





































3υΡΕΚ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΙΟΥΝΙΟ 

Οϋ 32 


3 ΟΑΜΕ3 
ΜΟΝΟ 76000 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ ΟΌ 32 

■>«* 32 ΒΙΤ ΚΟΝΣΟΛΑ (ΜΕ 4 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΙ) 
ΣΥΝΔΕΕΤΕ ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΕΓΧΡΩΜΗ ΤΗΛΕΟΡΑΣΗ & νΐϋΕΟ 
»· 16.000.000 ΧΡΩΜΑΤΑ 
«*- ΨΗΦΙΑΚΟΣ ΣΤΕΡΕΟΦΩΝΙΚΟΣ ΗΧΟΣ 
** ΣΥΜΒΑΤΟ ΜΕ ΟϋΤν 

ΠΑΙΖΕΙ 00: 00 32 - 00 ΜυδΙΟ - 0ϋ + 0 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΙΤΛΟΙ 
ΟΟ 32 ΑΠΟ 3900 


ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΟΙ 

60 

ΤΙΤΛΟΙ 
ΓΙΑ 00 32 


ΟΟΡΟΕΕδδ ΤΡΑΟΚΒΑΙΙ 
ΟΡΤΙΟΑί Μ0υ8Ε 
ΟΡΤΙΟΑΙ ΡΕΝ ΜΟυδΕ 
ΡΟΒΟνίϋΙ + δΡίΙΤΕΡ 
συοιτιζΕΡ 

ΝΕ\Λ/ νΐϋΙ 12 ΡΕΑΙΤΙΜΕ 
ϋΙΟΙΤΙΖΕΡ ΓΙΑ ΑΜ1200 
ΜΙϋΙ ΙΝΤΕΡΡΑΟΕ 
ΙϋΕ + 00 ΗΟΜ ΟΟΝΤΠΟίίΕΠ 
ΓΙΑ Α2000 - 3000 - 4000 
δΟυΝϋ 5ΑΜΡΙ.ΕΠ 16 ΒΙΤ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 
ΠΛΑΚΕΤΑ ΜΕ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 5ΙΜΜ, 
ΟΕΟΟΚ ΚΑΙ ΘΕΣΗ ΓΙΑ 
ΘΟΡΡΟΘΕδΟΡ 

ΜΝΗΜΕΣ 

δΙΜΜ 2 ΜΒ Α 1200-4000 
δΙΜ 4 ΜΒ Α 1200-4000 

ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΕΣ 

00 ΡΡΟΟΕδΟΡ 33 ΜΗΜ 
00 ΡΡΟΟΕδΟΡ 40 ΜΗΖ 


8900 

8900 

8900 

35000 

69000 

6800 

34000 

59000 


24000 

35000 

62000. 


33000 

43000 



^^ 


ΙΟΥΛΙΟΥ 


* * 


ΟΛΜΕ ΡΑΟΚ 

Α-1200 + ϋΟΥδΤΙΟΚ + ΜΟΙΙ3Ε ΡΑΟ + 
ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ + 20 ΘΙ8Κ8 + ΟΑΜΕ8 + 
ΕΓΓΥΗΣΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ + ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΗ 
ΜΟΝΟ 99.000 


ΡΚΟΡΕ88ΙΟΝΑΙ. ΡΑΟΚ ΑΟΑ 
Α-1200 + ν/ΟΡϋν/ΟΗΤΗ 2.0 + ϋΕΙ_υΧΕ ΡΑΙΝΤ IV 
+ ΡΚΙΝΤ ΜΑΝΑΟΕΠ + 080ΑΚ + ϋΕΝΝΙδ + 
ΜΟυδΕ ΡΑϋ + ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΗ ΔΙΣΚΕΤΑ 

ΟΛΟ ΤΟ 50ΡΤννΑΒΕ ΕΙΝΑΙ ΑΥΘΕΝΤΙΚΟ με αναλυτικό ΜΑΝΙΙΑΙ ΜΟΝΟ 99.000 


Α-1200 + ΜΟΝΙΤΟΡ - 
Τν ΟΚυΝϋΙΟ ΜΟΝΟ 167.000 


ΟΟ 32 + 


ΜΟΝΟ 85.000 


ΟΙΟΕΚ8 
080ΑΚ 
3 0ΑΜΕ8 ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΑΣ 


ΗΑΗΟ 0Ι8Κ5 ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΙ-Α 600-1200 

65 ΜΒ 2,5” 49900 

86 ΜΒ 2,5” 59000 

125 ΜΒ 2,5” 76000 

ΕΧ-ΟΒίνΕ 

ΤΟ ΝΕΟ ΚΙΤ ΣΚΛΗΡΟΥ ΓΙΑ Α 600 -1200 
ΤΗΣ ΡΟΝΕΠ 5Υ5ΤΕΜ 
ΕΧ ΟΗΐνε 19000 

(ΘΕΣΗ ΓΙΑ 2 ΣΚΛΗΡΟΥΣ ) 

ΕΧ ΟΒίνΕ ♦ 34000 

(ΘΕΣΗ ΓΙΑ 1 ΣΚΛΗΡΟ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ 2ο ΡΙΟΡΥ) 

ΕΧ οηΐνε + 270 ΜΒ ΗΟ 79000 

ΕΧ ϋηΐνε + 2ο ίίοργ + 250 ΜΒ 95000 

ΝΕΟ ΠΡΟΪΟΝ 

νίΡΕΡ 030 για Α 1200 
68030/28 ΜΗΖ 
ΘΕΣΗ ΜΑΤΗ ΟΟΡΡ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΕΩΣ 128 ΜΒ ΡΑΜ 
ΡΕΑΙΤΙΜΕ 
δΟδΙ II ΑϋΑΡΤΟΡ 
ΠΙΟ ΓΡΗΓΟΡΟ ΑΠΟ Α 4000/30 
ΜΟΝΟ : 69000 


•ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΕ Ο ΦΠΑ 
"ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΕΩΣ ΕΙΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΟΥ 5Τ00Κ 









































ΑΘΗΝΑ - ΚΑΛΛΙΘΕΑ 

Θησέως 60, τηλ: 9374371-2, ίβχ: 9588503 

ΒΟΛΟΣ 

Καρτάλη 100 & Αλεξάνδρας τηλ: 0421-35449 

ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΗΔΡΙΚΗ - ΛΙΑΝΙΚΗ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΩΝ 16 & 32 ΒΙΤ 


$Ε 6 Α ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ ΜΕ 


2 ΚΑΣΕΤΕΣ 42.000 

3 ΚΑΣΕΤΕΣ 47.000 
ΕΠΙΛΕΞΤΕ ΕΧΕΙΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΕ 40 ΤΠΆΟΥΣ 




• ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 

• ΕΥΡΩΠΑΪΚΟΝ 
ΠΡΟΔΙΑΓΡΑΦΩΝ 

• 40 ΤΙΤΛΟΙ 

• ΓΡΑΠΤΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 

• ΣΥΝΕΧΗΣ 
ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 

• ΘΑ ΤΗΡΗΘΕΙ ΣΕΙΡΑ 
ΠΡΟΤΕΡΑΙΟΤΗΤΑΣ 



ΣΕ ΤΙΜΕΣ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ 5ΡΕΟΙΑΙ. 5ΤΟΟΚ ΜΤΧ 


I 


03 ΓΓΠ 6 Π δβπάιβςο 
Τιιπποβη 
δΐ 3 Γ οογιΙγοΙ 
ΟυδΙβυςΜ 
ννοΓίά αιρ Ιΐ3ΐΐ3 90 
ΑΙΙβΓά Βθ3δί 


1 

I 


ΙδΠιοΙο 

ΒίδΚγ ννοοάδ 
Βθίπιβη 
Τ οΚι 

Ρβΐ3ΐ ΒβννίηοΙ 
ΟγόθΓ &3ΙΙ 


§ ΒυοΚ ίο ΙΓιβ ΤυΙυΓθ 
10 ΤηιχΙοη 

β 

·£ ΤΗβ ΙβΓΓΤΙΐηβΙΟΓ 
Β3ίΓΠ3Π ΓθΙΐΙΙΤΙδ 


! 


δυρβΓ Π Τγρβ 
§ ΤυιΙΙβδ ιη ΙίΓηβ 
^ ΡίΙοίννίηςδ 
ί Ρ-ΖβΓΟ 

ννοηάθΓ Ρογ ιη Μ.\Λ/. Ι 3δ1 3θίίοη Ιίθγο 


ϋΓ30υΐ3 
Ρΐ3δΠ Β3θΚ 
5Κγΐ3ΐ3ΖβΓ 
Εςυίηοχ 

“καινούρια 


—/ /α ι ν. αχέίΚ 

ΖΐΤ' ΤΙΝΝίνΕΡϊΐΓΡΥ "Ι 





Λ 

* 




ΒΕΑί ΜΟΤΙΟΝ 

ριετυκε αοτιον 


ΤΠΡΑ ΚΑΙ 


I ΓΙΑ ΔΥΝΑΤΟΥΣ 0ΑΜΕΗ 

ΜΙΟΒΟΟΟδΜ 
ΡΕΒΕΙΔδδΑυίΤ 
ΜΑ0 ϋ00 Μ0 0ΒΕΕ 
ΙΔΒΥΒΙΝΤΗ 
ΟΒΑΟϋΙΑ 
ΗΕΙΙ 0ΑΒ 
ΚΙΝΟδ ΟϋΕδΤ IV 
Υ/0Β10 0Γ ΧΕΕΝ 
δΒΙΚΕ 00ΜΜΑΝ0ΕΒ 
ΙΑΝΜ0ΜΕΒ ΜΑΝ 
δΤΒΙΡ Ρ00ΚΕΒ 
Τ.Ρ.Χ. 

ν/Ηο ΚιΊΙβΟ δ3Γη ΒυρβΓ + 

ΙηΟΐΒΠβ ϋ3Π6$ 

ΤΟΒΝΑάΟ 
ϋϋΒΑδΙΟ ΡΑΒΚ 
ΕΥΕ ο( ΙΗβ ΒβΚοΙάβΓ ΙΠΙοςγ 
ΙΑΒΒΥ I ·V 
ΡΟΙΙΟΕ 0ϋΕ5Τ IV 
δΤΑΒ ΤΒΕΚ 25+Η ΑηηΐνβΓββΓγ 

ΕΡΩΤΙΚΑ ΟΕΜΑΤΑ' 

101 δΕΧ ΡΟδΙΤΙΟΝδ 
ΙΕ0ΕΝ0 0Ρ ΚΑΜΑδϋΤΒΑ 
δΕΧΙΙΑΙ Ε06ΤΑ0Υ (ΡΟϋΒΙΕ 00) 
ΤΗβ δεχίθδΐ Υ/ογπθπ οη 00 
ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ... 
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΑ 
10Ν00Ν τουκ 
Οίηοίβω 3(1νβη1ωβ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΑ ΑΛΛΑ... 

* ΑΠΑΓΟΡΕΥΕΤΑΙ Η ΠΟΛΚΖΗ ΤΟΝ ΕΡΩΤΙΚΟΝ 
ΘΕΜΑΤΟΝ ΣΕ ΠΑΙΑΙΑ ΗΑΙΚ1ΑΙΚΑΤΟ ΤΟΝ 14 ΕΤΟΝ 














































ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 
ΤΗΛ. 5144 943 

ΕΚΔΟΤΗΣ-ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΔΕΛΗΣ 

ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 

ΝΙΚΟΣ "50ΝΙΟ" ΚΡΟΝΤΗΡΑΣ 

ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ 

ΑΝΤΩΝΗΣ "<30ΡΕ'' ΚΟΤΖΙΑΣ 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ/ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 

ΠΑΥΛΟΣ "5ϊΐ3άοννθ35ΐθΓ ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΣ 
ΩΕΠΕΚ ΩΕΙΑ ΡίΙΕΝΤΕ 
ΚΩΣΤΑΣ ΜΑΝΟΣ 

ΔΗΜΟΣΙΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ-ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ 

ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 


ϋΤΡ 

ΜΑΡΙΑ ΠΑΠΑΙΩΑΝΝΟΥ 
ΜΑΡΙΑ ΚΑΛΑΒΡΕΖΟΥ 
ΚΩΣΤΑΣ ΣΥΨΑΣ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΣΦΥΡΑΚΗΣ 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ ΦΙΛΜ 

ΩΕΙΤΑ ΟΡΑΡΗ 
ΤΗΛ.: 5148032 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

ΣΥΚΑΡΗΣ 

ΙΝΤΕΠΡΠΕ55 

ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ 

Π. ΟΚΤΩΡΑΤΟΣ 


ΠΕΡΙ 

4 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 

ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ 

8 ΡΟννΕΒ ΟΝ ΝΕ!/ν$ 

12 ρηενΐΕΜ$ 

16 ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 

18 ΗΑΒΟννΑβΕ ΤΕδΤδ 

δΟυΝΟ ΒΙΑδΤΕΒ ΝΕΜ ¥/ΑΥΕ 32 

20 ΜΕΟΑ ΒΕνίΕνν 

ΡΑΟΓΙΟ δΤΒΙΚΕ (ΡΟ) 

Οχι, είπα δεν είναι σε 00! 

26 7ΤΗ ΟυΕδΤ (ΡΟ) 

Αυτό είναι όμως 00!! 

27 ΙΝΝΟΟΕΝΤ υΝΤΙί ΟΑυΟΗΤ 
(ΑΜΙΟΑ-ΡΟ) 

Ωχ, μας έττκισαν ·■· 


Απαγορεύεται η ολική η μερική αναδημοσί- 
ευση και αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη αδεια 
της εταιρίας ϋΕΙ,ΤΑ ΟΡΑΡΗ ΕΠΕ. Οι απόψεις 
που εκφράζουν οι συντάκτες στα άρθρα 
τους, δεν αποτελούν απαραίτητα και θέση 
του περιοδικού. Οτιδήποτε υλικό παραδιδε- 
ται στο περιοδικό περιέρχεται αυτόματα 
στην κατοχή του, χωρίς υποχρέωση επιστρο¬ 
φής. 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 
Ελλαδα: 8000 
Κύπρος: 8800 


ΜΟΒΙΟδ ΑΤ \Λ/ΑΒ (ΑΜΙ6Α) 

ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ (ΡΟ-Οϋ ΒΟΜ) 

Μαγ ΙΚβ (οΐΐβ... Ναι, ναι ζέ|)θΐΐ|ΐ£· 

ΗΔΝϋδ ΟΡ ΡΑΤΕ (ΡΟ) 

Οι (“ίΑοι |<ε φωνάζουν Ιλ γταπόΙα 2. 


4 


υ5ΕΡ 




42 ϋΟΟΡυδ (ΑΜΙΟΑ-ΡΟ) 


44 ΒΕΝΕΑΤΗ Α 5ΤΕΕΙ δΚΥ (ΡΟ) 

ΤΡΟΜΕΡΟ! 


δΗΑΝΟΗΑΙ II (ΡΟ) 

...και μάλιστα για ΜΠηάοντ£. 


ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 


δΡΕίΙδΗΟΡ 


Μυδίε νον $τορ 


ΑΒΤ ΟΝ ΙΙΝΕ 


ΧΑΡΤΗΣ 

Τί μυστήριο ια αυτό! 


ΤΙΡδ 


ΔΙΗΓΗΜΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Θα σας αρέσει. 


ΑΛΛΗΛΟΓΡΑΦΙΑ 


ΑΓΓΕΛΙΕΣ 








4»Γ 


Ε 

ί' 




9 >*. *··. * 

I — 

-Ζ Ψη ' 

» ' -'Λ 

·.■■ ■■'·■' Λ» ν ■ 

1 "Γ· '' " ι. 


ι' ' :ί'ο 




ΡΤΚΜ5 








ΗΕ 


$ΑΜ 


ΟΤΙ ΕΠΙΘΥΜΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ ΚΑΙ ΑΝ ΔΕΝ ΤΟ ΒΡΕΙΤΕ ΖΗΤΗΣΤΕ ΤΟ! 






ΤΈΒΙΜΝΑΤΟΒ 2 *ΒΟΛΟ£ 
ΤίΑοοδροοη. ΤΙλοο 

ΙχτοΝο ΐηλεκτρο**η 


ττερ> 

|5ΤΑΡ#ΑΑ$ι 
* ΛτΛίια η*» ΠΓ-τν» 

• Αγ;(ΜΜ·Ι 

ΟΠΟΤΥ 1X0 ΑΓΒ 


! Λ/ΒΑδδΚΪΡΑΑΚ 
Με το την απβανη τβ- 
μο 'υοο *α χ πα ι «& 
ηοικβχχχ 


Ι ΗΟΑΤΑΙΚΟΜ8ΑΤ 
Σ*Μθθς «ηγορος 
μανάβης ανννος στη 
ι μβανη κμι 1 


Ρ03Ά0 7.Μ· 


^οιαο 3’ υβτ 


Μ&οοιυ·· 


[ ΒΑΤΤίΕΗΛΥΫΚδ ·»42 
Εξομθ*ιτης ατι*** 
ιυχορΛτος. βφογτχ 
τ*χ*β. εΑστ*ος 4 


-_-. = ΕΛλΡ5 
Τα$6εΝ* στο χρονο 
μεοοσπ α«τβ το υπέ¬ 
ροχο ·σν·η«υί·. Τε- 
λοο ηβικό Ιηχο' 


οαοβ 4Ν» 


10ΟΙ03ΤίΛΝΤ«ϊ 

ΓβΟ·π*Οβ·τ4 

6*ηη«0ογ 

ι*6θί«ςγ*α 

ΠΒίχν&Ο 


( »οαερ *: - 

Εττρε·» τη ΑΛίαβΎβ 
Τ«/Ο»*ΐΜθΜΤβ0> 


ΒΑΤΤΕΒΥ ΑΟΑΓΤΟβ 
ΕπανοφοοπίΟυενος 7 
υοβς δαχες παζ^ς 
Ιθελί. Ρο*·* Αθκ*ν 


ΝΒΑ.ΑΜ 

Το»ι «τςεΛ οανομε· 2_ 
γοστομποακτ Οαζε ΓΙ 
54 οστίρες του ΝΒΑ 

3 


Ρ031ΜΝ 


ρ 03 114Μ 


κοΐ7, 


Ι ΟΑΝΜΟΝ ΡΟΟΟΕΒ 
Το καλύτερο παχ^ίι 
τηςχρ<ΜβςΤΜ 
στοΡΟ 1 


Ι δίΜΟΓΓν 
:αθοβκχτηραοοι»Λ- 
τρηΐΐΛ πόλεων χι»ζο· 
ντος σαπο. νοσοκο¬ 
μείο, εεκληοκς 1 


1&5ϋ«Ε 

δϋίΤΙΑΒΒνβ 

οδυσκολο.τιομοο- 

οαλλομετοώοακα- 

ηκοϊητοχχχκοο 1 


ροιιοεαυατιν 

I ®ο0ερ<3 ρεαλιστκό με 
)**«η»ωτσγρο*ο4 
ηθοπαους οε Βίντεο 1 


Μ500 0· 

*%Λ» 


|ουε$τρορ οιο«νι 

Υπέροχος συνβυα· 

. παζλ, οαντοσος 
& χιουυαροε 


__ Ε5ΤΡ00 ΟίΟΡΥΝ 
ίΣτηνεΕωτκη Αρφατ· 
ικορυοωνετο^ Το 
>Ιησνννία! 


Ι ΕΤΕΒΝΑι. 
ΟΗΛΜΡΚΧδ 
«ξοχο ηροκλητκο λ 
εβιστ«οο·4ΐ *ηι#'· 
97\ Μμπ Μκπτ»* 


[ 50Ν.:ί·Άα= 

[Το τιλευταο *σ «αλυ- 
I Τ*ΡΟ ΟΠΟ την 0000 
ι*νδ<#§0' 

I ·οθεροπαχν«&' 


. =·.4 ->■: ·.:■ I δΤΒΕΕΤΡιάΗΤΕΡ ' 
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ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 

(0231)42842 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΡΑΧ 

(0231) 38800 

ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟ 
ΑΚΑΟΕ ΕΠΕ, ΕΛΑΙΣΟΝΟΣ 3,35100 ΛΑΜΙΑ 


ΓΙΝΕ ΜΕΛΟΣ ΤΟΥ 011ΙΒ 

ΒΡΕΣ ΤΟΝ ΚΟΛΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΟΥ: 
Ρ03; ΙΒΜ ΡΟ 31/Γ 0032 : ΑΜΙΟΑ 0032 
ΡΟΟΟγΙΒΜ 00 ΡΟΜ ΜΑΟ^ΜΑΟΙΝΤΟΒΗ 
Α0=ΑΜΙ0Α 5Τ=ΑΤΑΡΙ $Τ 

ΟΟεΟΟΜΜΟΟΟΡΕ 0Α55ΕΤΤΕ 80 3 5ΡΕ0ΤΒϋΙΙ ΟΑδΒΕΤΤΕ 
Α0:ΑΜδΤΡΑ0 ΟΑδΒΕΤΤΕ Α0=ΑΜδΤΡΑ0 0180 
ΜΟ*8ΕΟΑ ΜΕΟΑΟΠίνΕ Μ5=$Ε0Α ΜΑδΤΕΒ 5Υ8ΤΕΜ 
ΜΟΟΟζΜΕΟΑ 00 δΝΕδττδυΡΕΡ ΝΙΝΤΕΝΟΟ 
ΟΟγΟΑΜΕ ΟΕΑΠ 0Β=0ΑΜΕ ΒΟΥ 
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1004ΡΑΟ 


οοντΛοιΡΑΟ 
0θΦΟ·1*οη ΡΒΟ. 
Μο^·.6Λο*τ·.85ι- 
ε«θΐΛοε«ν, γ« 5ΕΟΑ 
Μ*5ί*τ δΛί*"· 


ΡΗΑΑΓΌΜ 
6 ►ΚιΛοτ*. δνΛΤΟ- 
τη το οργής ·τνηοης 


ΠΑ^ρωςυειβρο· 


ίΓ. 


δοο^ες.δν· 


ΓΠ 


ΠροςΑΒΟΑυΕ ΕΠΕ Ελοσσονος 3.35100Λα^,α θεΛω να ηαραγγείΛω: 


ΠΤΛΟΣ 


ΡΟηΜΑΤ 


ΣΤΕΙΛΤΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ +ΕΞ0ΛΑ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ -700δρχ. 

Η ΤΗΛΕΦΟΝΗΣΤΕΠΟ 0231-42*42 ΣΥΝΟΛΟ_ I 

θίΐω να πληηωηω ιιτ· 


Ι θεΑω να πληρωσω με: 

ΥΙ5Λ ~ ΕΜΠΟΡΟΚ ΑΡΤΛ Ζ ΕΠΓΤΑ Μ,ΤΑΧΧΠΙΤ Ζ ΜΕΤΡΗΤΑ I ΑΝΤΙΚΑ ΤΑΒΟΛΗ Ζ 




ίβΟΥΡΟΜ 


Ιρρ ΚΚ 


ΙΜβίΜ 




Ψ$ ΓΙΜΝΚ 


ΔΩΡΕΑΝ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


























































































ΟΛΟΙ ΜΟΥ ΟΙ ΦΙΛΟΙ... 

Οχι, δεν παντρεύτηκαν ακόμα αλλά σε λίγο... Απλά αστός ο τίτλος σίγουρα σας τράβηξε την προ¬ 
σοχή. Λεν το έγραψα βέβαια εντελώς τυχαία. Παρα λίγο από κάποια ηλίθια παρεξήγηση -όχι δεν 
έφταιξε το αφιέρωμα στον σατανισμό, έξυπνοι- να χάσω έναν πολύ καλό φίλο. Ευτυχώς παρα¬ 
γκωνίσαμε τους εγωισμούς και όλα είναι πάλι καλά. Βόηθησαν και τα σοπφαίβτ ςβτηβε σ'αυτό. 
Οπως και να το κάνουμε όταν χρειάζεσαι βοήθεια στο Ηπηά Οί ΓαΙε μόνο οι φίλοι μπορούν να 
σου σταθούν. 

Οπως καταλαβαίνετε και πάλι τα αύνεητυτβδ και σε αυτό το τεύχος μάλλον έχουν την τιμητική 
τους. Ο δήβάοννΟΗδίβι· βέβαια δεν συμφωνεί με τον χαρακτηρισμό βάνβηίιιτβ για το 7(ή ΟηβδΙ 
αλλά... 

ΥΓ1 

Πανελλαδικές και Μουντιάλ δεν πάνε μαζί! Κάποιοι μπορεί να μην έγραψαν καλά, κάποιοι άλ¬ 
λοι όχι, όμως δεν χρειάζεται να αγχώνεστε. Καλά, εγώ ήμουν τρομερός μαθητής αλλά υπάρχει 
και ένα αρχαίο ρητό για τους βαθμούς που δεν πρέπει ποτέ να ξεχνάτε. Ελεγαν λοιπόν οι σοφοί: 
“Το 20 είναι για τον θεό αλλά το 10 είναι για τον Πελέ!”. Γειά σου Ελλάδα! 

ΥΓ2 

Βλέπω με ευχαρίστηση ότι οι περισσότεροι ενδιαφέρεστε για ωραία αφιερώματα. Λεν θα σας α¬ 
πογοητεύσουμε. 

ΥΓ3 

Δεν με έχετε συνηθίσει να τε- 
στάρω βάνβηΐυτβδ. Ομως το 
Ηπηά οί ΓηΙθ μου άρεσε πολύ. 
Μια διαμαρτηρία μόνο που δεν 
ανέφερα στο τβνϊβτν: Το παιχνίδι 
έχει 3 χρωματικά ρηζζΐβδ και έ¬ 
τσι δεν είναι δυνατόν να παιχτεί 
σε ασπρόμαυρο μόνιτορ. Μια α¬ 
παράδεκτη λεπτομέρια στα κατά 
της ίΛίβδίννοοά. Το ΙίδΕΚ πάντως 
εκτός από την πλήρη λύση στο ε¬ 
πόμενο τεύχος θα σας δώσει και 
τον τρόπο να περάσετε -έστω και 
με διπλό κόπο- το παιχνίδι και σε 
ασπρόμαυρο μόνιτορ. 

Τα υστερόγραφα που ακολου¬ 
θούν 5εν σας αφορούν. Είναι για τους συντάκτες μου που προφανώς δεν δίνουν τόση σημασία 
στον προφορικό μου λόγο και προτιμούν τον γραπτό. Παρακαλώ να μην διαβάσετε από δω και 
χάτω. 

ΥΓ4 

Ναι κύριε $1ικΙοντοιι(βτ μπορεί να μην σας αρέσει αλλά εσείς θα γράφετε τα ήρβ του ΙΙ5ΕΚ από 
δω και πέρα Τί, όχι δεν θα τα δώσω σε κανόναν αλβανό να τα γράψει! 

ΥΓ5 

Αγαπητέ ΟΟΚΕ διάβασα αυτά που γράψατε για το άτομό μου στο Μβςπ Κβνίβ» σας του ΡΑΟΑΝ 
και φυσικά υποβιβάζεστε σε βοηθό καθαρίστριας. 

ΥΓ6 

Κπι ίο τονίζω όταν ο κύριος Λημόποαλος λέει “απονήωση” εννωεί απονήωση, δεν το αλλάζει με 
τίποτα 

ΥΓ666. Αγαπητέ ΟΟΚΕ διάβασα και το κείμενό σας για το ΕβδΙ Ασϋοη Ηθγο του προηγούμενου 
υ$ΕΚ. Μπορεί να διαφωνώ με την βαθμολογία αλλά ήταν πολύ καλογραμμένο. Γι'αυτό σας ξανα¬ 
δίνεται ο βαθμός του βοηθού αρχισυντάκτη. Οχι δεν χρειάζεται να μου γλύψεις τα παπούτσια! 
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Μ ον περασμένο μήνα μας επι- 
Μ σκεύτηκε το Ιο Γυμνάσιο 
^ X Ζωγράφου το οποίο μας γέ¬ 
μισε με τα γέλια του και τα νιάτα του 
και μας θύμισε τις ευτυχισμένες και 
ανέμελες ημέρες της σχολικής ζωής 
μας (σνίφ, κλάψ, λύγμ). Τα παιδιά εί¬ 
χαν την ευκαιρία να μιλήσουν με 
τους συντάκτες του περιοδικού, και 
τους άλλους συντελεστές του υ$βι\ 
Οι επισκέπτες μάθανε για το πως δη- 
μιουργείται ένα τεύχος, από τη στιγ¬ 
μή που γίνεται η διανομή της ύλης 
στους συντάκτες εως τη στιγμή που 
το περιοδικό φτάνει στα περίπτερα 
και ακολούθως στα χέρια σας. 

Εκτός από το εκπαιδευτικό περιεχό¬ 
μενο της επίσκεψης τα παιδιά είχαν 
τη μεγάλη ευκαιρία να παίξουν παι¬ 
χνίδια και να λάβουν χρήσιμες συμ¬ 
βουλές από τους συντάκτες επάνω 
σε θέματα προγραμματισμού, 
ά3Γάνν3Γβ αλλά και 93011119 (φυσικά!). 
Συγχαρητήρια λοιπόν στην υπεύθυνο 
καθηγήτρια των παιδιών καθώς και 
στους ίδιους τους μαθητές γιά την 
(αναμφισβήτητα) σοφή επιλογή 
τους. Λίγο μετά την επίσκεψη κάποι¬ 
ος επεσήμανε ότι “οι συντάκτες του 
υδΕΡ αποτελούν ένα είδος προτύ¬ 
που για πολλά παιδιά τα οποία βρί¬ 
σκονται σε ευαίσθητη ηλικία και κάτι 
τέτοιο κάνει κακό στην πνευματική 
τους υγεία”. Καλά, μιλάμε για “κα¬ 
κία” μεγάλου βεληνεκούς! (Κροντη- 
ράς το όνομα μου, “κακίες” η δου¬ 
λειά μου...) 

































ΟΑΤΕΗΑΥ 


Ολοι πιστεύω έχετε ακούσει για τη νέα ανερχόμενη 
δύναμη στο χώρο των Η/Υ, τη Οαίβνναγ 2000. Εχετε 
υπ’ όψιν σας όμως τι έριξε πριν λίγο καιρό στην αγο¬ 
ρά αυτή η, πολλά υποσχόμενη, εταιρία. Κρατηθείτε 
καλά. Το νέο 4860Χ4-100Ρ του οποίου την “καρδιά” 
αποτελεί ο νέος επεξεργαστής της ΙπΙβΙ που τρέχει 
στα 100 Μίιζ! Σημειωτέον ότι ο νέος επεξεργαστής 
είναι κατά 50% γρηγορότερος από τον προηγούμενο 
66 άρη! Ο υπολογιστής της φωτογραφίας, που αποτε¬ 
λεί και το κορυφαίο μοντέλο της σειράς, αποτελείται 
από (κρατηθείτε καλά): ΡΟΙ ΙοοαΙ όυε πιοΙίιβΓόοβΓά, θ 
Μό ΡΑΜ, διπλοχρονιζόμενο Οϋ-ΡΟΜ, 540 ΡΟΙ σκλη¬ 
ρό δίσκο, 3.5’ άπνβ, 2 Μό ΡΟΙ κάρτα γραφικών και έ¬ 
να “μονιτοράκι” 17 ιντσών! Το όνομα αυτού; “Μόλις” 
2,231 λίρες Αγγλίας (περίπου 850.000 δρχ.) παρακα¬ 
λώ! Και αν κάτι τέτοιο σας φαίνεται φτηνό (αν είναι 
δυνατόν!) που να δείτε τι άλλο κυκλοφόρησε η 
Οαΐβνναγ. Τι θα λέγατε για ένα Ρ5-90 ΕχβουΙΐνβ; Καλά 
και τι εστί Ρ5-90; Ψιλοπράγματα. Πρόκειται για ένα 
ΡθπΗυπι ΡΟΙ πιοΙΙΐθΓ&οθΓά, με 16 Μό ΡΑΜ, 540 ΡΟΙ 
σκληρό δίσκο, 2 Μό ΡΟΙ κάρτα γραφικών, διπλοχρο- 
νιζόμενο Οϋ-ΡΟΜ, ΙθόΐΙ κάρτα ήχου με ηχεία και ένα 
17ρι μόνιτορ. Ελεος! Ε, καλοκαίρι είναι κάντε και 
καμμιά οικονομία. Εμείς πάντως αρχίσαμε ήδη ... 
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ΑίΡΑ 4 386/ΟΧ · 40 ΜΗζ . 


ΑΙ» 4 ΑΜ486/ΟΧ · 40ΜΗζ . 

.ΟΑίί 

ΑίΡΑ 4 486/0X2 - 66ΜΗζ . 

ΑίΡΑ 4 486/ΟΧ · 50ΜΗζ . 


δυΡΕΡΠΡΟΣΦΟΡΑ 


386/ΟΧ · 40 ΜΗζ . 

.ΟΑίί 

486/ΟΧ · 33 ΜΗζ - 40ΜΗζ. 


130 ΜΒ . 

.ΟΑίί 

170 ΜΒ . 

..ΟΑίί 

200 ΜΒ . 


250 ΜΒ ... 

..ΟΑίί 

340 ΜΒ . 

..ΟΑίί 

535 ΜΒ . 



ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ · ΚΑΡΤΕΣ · 0ΑΜΕ5 
ΙΦΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟίΕΒ 
ΙΡΕ ΟΑΟΗΕ ΟΟΝΤΒΟΙ.ΕΒ VI. 
ΚΕΥΒ 0 ΑΒ 05 
ΟΙ 5 Κ ΟΒίνΕδ 
νΟΑ ΚΑΡΤΕΣ 
50 ΑΝΝΕΒ 5 αττό 45000 
5 θυΝΟ 0 ΑΒ 05 · ΜΟϋδΕ 
ΟΟίΟΙΙΒ ΜΟΝΙΤΟΒ 5 
(ΗΑΝΤΑΒΕΧ - ΡΗΙίΙΡδ - 5 ΑΜ 81 ΙΝΟ) 
ΕΚΤΥΠηΤΕΣ ( 5 ΤΑΒ - ΟΙΤΙΖΕΝ) 
ΟΑΜΕ 5 ΟΒΙΟΙΝΑί αττό ΙΟΟΟ 


ΕΙΔΙΚΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 

Ηϋ 420 ΜΒ ΜΕ8ΤΕΠΝ ϋΙΟΙΤΑί - ΟΑνίΑΒ 
ΜΟΝΟ 115.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 

Οϋ ηΟΜ Τ05ΗΙΒΑ 2 ΤΑΧΥΤΗΤΩΝ 
ΜΕ ΡΑ5Τ 5081 II ΟΟΝΤΒΟΙ-Ι.ΕΒ 
ΓΙΑ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΗΟ ΚΑΙ ΔΩΡΕΑΝ 
ΤΟ ΡΟΤΟ νΐδΙΟΝ ίΙΤΕ 
ΜΟΝΟ 120.000 ΜΕ Φ.Π.Α. 


5?α1·Η 


386 ΟΧ 40 .55000 

386 5Χ 33 .30000 

486 0X 60 .ΟΑΙ.Ι. 


@2) ΐΐ2>2] 

ΜΙ0Β0005Μ 
ΟΑΒΒΙΕΙ ΝΙΟΗΤ 
ΜΕΟΑΒΑΟΕ 
ΟΥΒΕΒΑΟΕ 
ΒΕΒΕΙ Α58ΑΙΙΙ.Τ 
ΜΑΟ ΟΟΟ ΜΟ ΟΒΕΕ 
ΙΑΒΥΒΙΝΤΗ 

ΙΜΑΟυΐΑ 
ννοηι,ο ΟΡ ΧΕΕΝ 
8ΤΒΙΚΕ ΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 
ΤΗΕ ΙΑΜΝΜΟΗΕΒ ΜΑΝ 
5ΕΧ ΟΟ* 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΟΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΑ: (01)3632551 · 3615362 

■ΑΒ·|υρ«·κτ· η ιτΜλ/^ση «Ατω των 1· ετών 
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βέβαια! Το να αποκαλέ- 
σεις το ΑΟΕ υρ^βάβύΐβ 
ΜυΙΙϊηιβύϊβ Μοάβιη ένα α· 
πλό πιοάβηι πιστεύω ότι είναι αρκετά 
υποτιμητικό. Εκτός από το ότι στέλ¬ 
νει και δέχεται δεδομένα με ταχύτη¬ 
τα 14,400 όρε, χωρίς να αναφέρουμε 
τα ίβχ, είναι και αυτόματος τηλεφω¬ 
νητής με φωνητικό ταχυδρομείο, 
προστασία με κωδικό και πολλαπλά 
ιπαίΙ όοχ68. 

Το ΑΟΕ ΜυΙΙΙιπβύΙα Μοάβιπ είναι 
Ιθμπιτο, συμβατό με κάρτα ήχου 
της σειράς έουηάΒΙαεΙβί χρησιμο¬ 
ποιώντας συνθέσεις ννβνβ-ΐβάΐβ ενώ 
συμπεριλαμβάνει και ΙπΙοιΊαοβ για 
ΜΙΟΙ και ΟΟ-ΠΟΜ! 

Επίσης, από κάποιο θαύμα μάλλον 
της σύγχρονης τεχνολογίας πιοάβιπ, 
η πλακέτα είναι δυνατόν να αναβαθ¬ 
μιστεί μέσω 5θ«*ί3Γβ ώστε να περιλαμβάνει έγ¬ 
χρωμο ΙβχΙηβι μετατροπή κειμένου σε ομιλία, 
τρισδιάστατο ήχο, αναγνώριση λέξεων και νίάοο 
συμπίεση ϋΡΕΟ. Τι άλλο μπορεί να επιθυμίσει κα¬ 


νείς από ένα ιποάβιπ στο μάταιο τούτο κόσμο; 
Και όλα αυτά μπορούν να γίνουν δικά σας “μόνο” 
με 351.33 λίρες (περίπου 133.000 δρχ.) και φυσι¬ 
κά τις κατάλληλες διασυνδέσεις στο εξωτερικό! 


1ΙΥΓΚΡΟΥΙΗ ΤΟΝ ΤΙΤΑΝΙΝ 


Υπήρξαν πολλές αφορμές στην ιστορία της ανθρω¬ 
πότητας που οδήγησαν σε πόλεμο αλλά που ακού¬ 
στηκε η έναρξη ενός ακύρη- 
κτου πολέμου μεταξύ δυο πο¬ 
λύ μεγάλων εταιριών εοίΤννατθ 
για ένα πρόγραμμα συμπίε¬ 
σης; Οι αντίζηλοι; ΜίοτοδοίΙ 
και 8130 ΕΙβοΙτοηίοε. Τα μήλα 
της έριδος; ΟουόΙβερβοβ και 
δΐ3θΚβι\ Ας δούμε μερικά 
“στρατηγικά” κτυπήματα των 
δύο εταιριών. 1) Μήνυση 8130 
κατά ΜίοτοδοίΙ για κλοπή, με 
τη χρήση του ΟουόΙθδρ3θθ, 
της πατέντας του δΙβοΚθΓ. Αποτέλεσμα; 

Απόσυρση του ΟουόΙβερβοθ από το νέο ϋΟδ και α¬ 


ποζημίωση στη δίβο του ύψους των $120.000.000! 
2) Μήνυση της ΜίοτοδοίΙ κατά της 8130 για παράνο¬ 
μη δημιουργία προγράμματος 
προφόρτισης των οοπιρτβδ- 
δϊοπ άτίνθΓδ, κλεμμένο προφα¬ 
νώς από το ΟουόΙθδρβοβ. 
Αποτέλεσμα; Πληρωμή αποζη¬ 
μίωσης στη ΜίοτοδοίΙ ύψους 
13.7 εκατομμυρίων λιρών και 
σαφής αποδυνάμωση των νέ¬ 
ων δΙθοΚβΓ 3.x και 4.0. Και η 
σύρραξη συνεχίζεται ακάθε¬ 
κτη ... Να δούμε τι εκπλήξεις 
μας επιφυλλάσει το εγγύς 
μέλλον όσον αφορά τα συμπιεστικά προγράμματα 
των νέων \Λ/ίηάοννδ της ΜίοτοεοΛ ... 
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ΘΑ ΠΑΕΙ 
ΝΑΚΡΥΑ II 
ΒΑΑΙΤΕΑ; 

Αναβολές επί αναβολών από την ΟοιπηιοόοΓβ όσον 
αφορά το νέο της εξωτερικό Οϋ-ΡΟΜ για την ΑΜΙΟΑ 
1200. Η ίδια η ΟσπιιπούΟΓβ αρνιόταν κατηγορηματικά 
την ύπαρξη ενός τέτοιου ΟΟ-ΡΟΜ λίγες ημέρες πριν 
την αποκάλυψη του στην έκθεση ΟβΒΙΤ 94. Κατόπιν 
είπαν ότι θα κυκλοφορήσει στη Βρεττανία το Σεπτέμ¬ 
βριο και τώρα ανακοινώνουν ότι αποκλείεται να κυ¬ 
κλοφορήσει πριν το 1995. Τι να συμβαίνει στην α- 
σθμαίνουσα ΟοππποάοΐΌ αυτό τον καιρό; Βασικά οι 
λόγοι για αυτή την ανεξήγητη καθυστέρηση είναι μό¬ 
νο δυο. Αρχικά δεν έχουν ξεπεραστεί κάποια τεχνικά 
προβλήματα σχετικά με τη συμβατότητα του 001200 
με ίυΙΙ πιοΐίοπ νίάβο. Και κατά δεύτερον λόγο η εται¬ 
ρία προσπαθεί να ανασυγκροτηθεί μετά από την εκ- 
πνοή της ΟοπιπιοάοΓβ ΙΙ8Α. Αν προσθέσει κανείς και 
το γεγονός όπ τα πρώτα δείγματα των ικανοτήτων και 
της ποιότητας του 001200 ήταν απογοητευτικά... κά¬ 
τι μου λέει όπ οι ΑΜΙΟΑ υεβΓδ θα περιμένουν αρκετό 
καιρό ακόμα πριν καταφέρουν να αποκτήσουν ένα 
ΟΟ-ΡΟΜ για την Α1200. Τελικά είναι πιθανό να απο- 
δειχθεί ότι το 001200 δεν είναι ένα περιφεριακό που 
θέλει και τόσο πολύ η ΟοιπιποάοΓβ. 



ΤΗ0ΜΑ5 δΟΡΤ 

ΟΟΜΡυΤΕΚ & 30ΓΠΛ/ΔΠΕ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 1200 .125000 

ΑΜΙΟΑ 2000 .120000 

ΕΧΡΑΝ8ΙΟΝ ΗΑΜ 512Κ .10000 

ΕΧΡΑΝ5Ι0Ν ΗΑΜ 

ΟΟΜΜΟϋΟΗΕ Α-501 .12000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΗΑΜ 2-8 ΜΒ 

(ΜΕ 2 ΜΕΟΑ) .50000 

ΕΧΡΑΝ5ΙΟΝ ΗΑΜ 2ΜΒ 

για 600/1200.40000 

ΟΟΤν για ΑΜΙΟΑ ..89000 

ΥΙΟΙ ΑΜΙΟΑ (ΗΕΑΙ. ΤΙΜΕ) .45000 

Μ0ΝΙΤ0Η5 0010Η-5ΤΕΚΕ0 ΑΤΑΡΙ .75000 

νΐΟΕΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΗ .60000 

5θυΝΟ 8ΑΜΡΙ.ΕΗ.8000 

ΟΟΝΤΗΟΙΕΠ για ΑΜ 500 .50000 

ΟΟΤν ΜΕ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ .140000 

0ΗΐνΕ8.ΟΑίί 

ΟΕΝίΟΟΚ 3000.110000 

8θυΝΟ ΟΙΟΙΤΙΖΕΗ.22000 

ϋΟΥ$ΊΊΟΚ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΜΕ ΑΤΣΑΛΙΝΟ 

ΜΟΧΛΟ-ΠΛΑΤΙΝΕΣ ΚΑΙ ΑΙΓΓΟ ΓΙΒΕ ΜΟΝΟ.3000 

ΕΛΛΗΝΙΚΟΣ ΔΙΕΥΘΥΝΣΙΟΓΡΑΦΟΣ 
ΚΑΙΟΑΤΑ ΒΑ8Ε.9000 


ΤΙΤΛΟΙ 


ΤΟΤΑΙ ΟΑΒΝΑΟΕ 
ΙΑΒΥΗΙΝΤΗ 
ΜΙ0Η0008Μ 
ΚΑΙ ΠΟΛΛΟΙ ΑΛΛΟΙ 


ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
ΦΙΛΤΡΑ - ΚΑΘΑΡΙΣΤΙΚΑ · ΔΙΣΚΕΤΕΣ 
ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ · ΚΑΛΥΜΑΤΑ 
Μ01Ι8Ε · Μθυ$Ε ΡΑΟ 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ 
Η ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 

ΣΟΛΠΜΟΥ 30 ΑΘΗΝΑ 
ΤΗΛ: (01)3632551 - 3615362 


ΠΡΟΣΟΧΗ 
ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ 1200 

ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΣ ΗΟ 3% ΑΤ ΒΙΙ5 
ΜΕ ΚΟΣΤΟΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΗΣ ΣΥΣΚΕΥΗΣ 
ΜΕ ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ ΔΙΚΟ ΤΗΣ 25.000 
ΚΑΙ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΤΗΝ ΑΞΙΑ ΤΟΥ ΣΚΛΗΡΟΥ 
ΔΙΣΚΟΥ ΑΝΑΛΟΓΑ ΜΕ ΤΑ ΜΒ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕΤΩΡΑ 
36.32.551 - 36.15.362 


υ$ΕΒ 













































νίΓ 9 ίη πριν λίγο καιρό ανακοίνωσε την επικείμενη κυκλοφορία του εναγωνίως αναμενόμενου Τόβ 1Ιίά ΗουΓ, της συ¬ 
νέχειας ενός από τους δυνατότερους τίτλους σε ΟΟ-ΡΟΜ δηλαδή του 7ίό ΟυθδΙ. Και σύμφωνα με έγκυρες πληρο¬ 
φορίες δεν πρέπει να χάσετε ούτε λεπτό. Φόνος. Μυστήριο. Χάος παντού. Ολα εξαρτώνται από εσάς μόνο που πρέ¬ 
πει να δράσετε πριν το ρολόι κτυπήσει την εντεκάτη ώρα ... Εχουν περάσει εβδομήντα ολόκληρα χρόνια από τότε που ανα¬ 
φέρθηκε για τελευταία φορά το όνομα του Ηθπγυ Α. δίαυί. Τώρα η μικρή πόλη στην οποία έμενε, το ΗατΙβγ, και η στοιχειωμένη 
του έπαυλη φιγουράρουν και πάλι στην πρώτη σελίδα των εφημερίδων. Μια τοπική δημοσιογράφος, η Ροόιπ ΜοταΙβδ, εξαφα¬ 
νίστηκε ενώ ερευνούσε κάποια περίεργα γεγονότα που συνέβαιναν στη μικρή κωμόπολη. Σαν συνάδελφος, και “έτερον ήμι- 
σΓ, της Ροόιπ αναλαμβάνετε να επισκεφθείτε το Ηαιΐβγ και να ανακαλύψετε π κρύβεται πίσω από το μυστήριο της εξαφάνισης 
της Ροόιπ. Ερευνήστε τους περιέργους φόνους που γίνονται στην πόλη και ανακαλύψτε τα μυστικά που κρύβει μέχρι σήμερα 
η έπαυλη του δίαυί. Οι γρίφοι είναι πιο δύσκολοι και έξυπνοι από το πρώτο μέρος και η αποστολή σας γίνεται ολοένα και πιο 
επικίνδυνη καθώς σιγά σιγά ξετιλύγεται μπροστά στα έκπλη¬ 
κτα μάτια σας το μυστήριο της περίεργα ήσυχης πόλης. "Προ¬ 
κλητικοί” γρίφοι και περίεργα στοιχεία εμφανίζονται καθώς 
ερευνείτε το ΗατΙβγ και τα 22 σκοτεινά δωμάτια της στοιχειω- 
μένης έπαυλης. Καθώς η περιπέτεια σας εξελίσσεται θα μα¬ 
θαίνετε όλο και περισσότερα για τους ντόπιους, την έπαυλη 
και τη σχέση σας με τη Ροόιπ. Αλήθεια ποιές είναι αυτές οι 
δύο γυναίκες που προσπαθούν συνεχώς να κερδίσουν την 
εμπιστοσύνη σας και ίσως και κάτι παραπάνω ...; Η ΤπΙοόγΙβ 
χρησιμοποίησε νέα τεχνολογία, σε σχέση με το 7ίό Ουθδί, και 
η ατμόσφαιρα του 11 Ιό ΗουΓ είναι ακόμη πιο στοιχειωμένη α¬ 
πό τον προκάτοχο του. Το παιχνίδι στηρίζεται πάνω σε ένα 
ευρύτερο, από αυτό του 71ό ΟυβδΙ, σενάριο ενώ τα ατμοσφαι¬ 
ρικά γραφικά υποστηρίζονται από ίυΙΙ πποίιοη νιάβο διάρκειας 
μεγαλύτερης από εξήντα λεπτά! 
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5ΙΜ0Ν ΤΗΕ 50Κ0ΕΚΕΚ Π 

ΡΟ/Α1200 



Ο φοβερός δοΓάίά, τον οποίο ο δίΓηοη σκοτώνει στο πρώτο μέρος, ανασταίνεται κατά λάθος στην εισαγωγή 

του παιχνιδιού. Ενας νεαρός μαθητευόμενος που ακούει στο όνομα 
Ρυπί βρίσκει και μελετάει το $ρβΙΙ όοοΚ του δοΓάίά όταν τον α¬ 
ντιλαμβάνεται ο πατέρας του. Τότε καίει το βιβλίο και ρίχνει τα 
αποκαΐδια στο πάτωμα, επάνω ακριβώς σε ένα μαγικό σύμβολο 
που έχει σχεδιάσει ο Ρυπί. Ο δοΓάίά μόλις ζωντανεύει χρησιμο¬ 
ποιεί τον Ρυπί ώστε να στείλει στον διιποη μια μαγική ντουλάπα 
και να τον παρασύρει έτσι στο μαγικό κόσμο ώστε να μπορέσει 
να πάρει την εκδίκηση του. Ο διιποη μπαίνει στη ντουλάπα και 
τηλεμεταφέρεται στο ΟαΙγ-ρδο’δ πιαςιο βΓπροπυπι. Κατά την 
“προσγείωση" η ντουλάπα σπάει και η ΟαΙγρδο υπόσχεται στο 
δίπιοη ότι θα τη φτιάξει αν αυτός μπορέσει να βρει το Μυοοζαάθ 
του οποίου η ενέργεια είναι απαραίτητη για την επισκευή της 
μαγικής ντουλάπας. Υπάρχει πλήθος νέων ιδεών και γρίφων 
στο διπποη II ενώ δεν υπάρχουν καθόλου αοίιοη σημεία. Υπάρ¬ 
χουν μερικές αλ¬ 
λαγές στο χειρι¬ 
σμό του παιχνι- I 
διού. Οταν επιλέ¬ 
γετε μια εντολή τό¬ 
τε ο κέρσορας 
παίρνει το σχήμα 
του ιοοη ώστε να 
ξέρετε π έχετε επι- 


λέξει. Γενικά το παιχνίδι περιλαμβάνει χιούμορ, έξυπνους γρί¬ 
φους και πολύ μαγεία, περισσότερη και από το πρώτο μέρος! 






- Α1200 



Είναι γνωστό ότι η Πβηβςαάε είναι μια από τις πιο τελειομανείς 
εταιρίες στο χώρο και όλοι ξέρουν ότι η κάθε νέα κυκλοφορία θα 
αργήσει γύρω στους έξι μήνες σε σχέση με την ανακοινωθεί 
σα ημερομηνία κυκλοφορίας. Οι υπεύθυνοι της 
ΗθΠθ93άθ έχουν την “κακή" συνήθεια να μη ρί¬ 
χνουν κάπ στην αγορά αν δεν είναι σχεδόν τέ 
λείο! Και για του λόγου το αληθές... είχε κανέ¬ 
να σημαντικό ελάττωμα το Οββοδ Εη^ηβ; Αυ¬ 
τοί οι ευσυνείδητοι κύριοι λοιπόν αποφάσισαν 
να κυκλοφορήσουν ένα παιχνίδι στο οποίο 
αναλαμβάνετε το ρόλο ενός δωδεκάχρονου 
πιτσιρικά ο οποίος έχει μεταφερθεί με κάποιο 
ανεξήγητο τρόπο σε ένα φανταστικό κόσμο ό 
που τα πράγματα είναι πολύ μα πολύ άσχημα! Ο 


σατανικός Ργ Οβδίιηγ και ο στρατός του (ω η πρωτοτυπία!) κατα¬ 
πιέζει βάναυσα τον φανταστικό αυτό κόσμο και ο μικρός Βυίί, σε 
μια ξαφνική έξαρση ηρωισμού, αποφασίζει να επέμβει δυναμι¬ 
κά. Συνηθισμένα πράγματα δηλαδή. Τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού θα δουλεύουν σε μια ενισχυμένη μορφή της 
κλασσικής 32χρωμίας της Α500 αλλά αυτό μόνο 
στην Α1200 καθότι αναμένεται το παιχνίδι να 
κυκλοφορήσει και στο Οϋ32 με 256 χρώματα 
και βελτιωμένα γραφικά στην εισαγωγή αλλά 
και καθ' όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού. Επί¬ 
σης υπάρχουν φήμες ότι η ομάδα προγραμμα¬ 
τισμού δουλεύει επάνω σε ϋοΐόγ δυιτουηά (!) 
ήχο αλλά κανείς δεν ξέρει σε πια από τις εκδό¬ 
σεις θα υπάρχει κάπ τέτοιο. Ο χρόνος θα δείξει. 


υ$ΕΗ 
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ιο πολύ Πβηθ93()θ! Είναι 
Μ Μ αλήθεια ότι όλες οι παράγω¬ 
ν Ε Υές της συγκεκριμένης εται¬ 
ρίας είναι πολύ προσεγμένες και δεν υστε¬ 
ρούν ούτε τεχνικά ούτε από άποψη 
93Γπβρΐ3γ. Και φυσικά το ΕΙίππαπίβ δε θα 
μπορούσε να αποτελεί εξαίρεση. Το παιχνί¬ 
δι μπορεί να μην είναι ιδιαίτερα πρωτότυπο 
αλλά είναι σίγουρα πολύ διασκεδασπκό και 
είναι παραπάνω από σίγουρο ότι θα ικανο¬ 
ποιήσει απόλυτα τους ΑΜΙΟΑ ρΙαγβΓδ. Εί¬ 
χαμε εως τώρα το Βοάγ ΒΙονν$, το δίτεβί 




ΜΑΝΙΑ 

- Α500 


ΡιςΙτΙβΓ II και μια πληθώρα παιχνιδιών όβ3ί 
'βπι υρ στην ΑΜΙΟΑ και απ’ όλα αυτά το 
ΕΙίιτιβηια φαίνεται να είναι καλύτερο! Πά¬ 
ντως έχει τα καλύτερα γραφικά και τον πιο 
σωστό και φιλικό χειρισμό απ’ όλα αυτά. Δε 
νομίζω ότι μπορούμε να πούμε κάτι για 
οποιοδήποτε όββί ’βππ υρ που να μην έχει 



ξαναειπωθεί πολλάκις αλλά πιστεύω ότι ε¬ 
δώ μπορούμε να κάνουμε μια εξαίρεση. Τα 
5ρπΐβ$ του παιχνιδιού είναι πραγματικά πο¬ 
λύ μεγάλα ενώ ο χερσμός άμεσος και ακρι¬ 
βής. Το επίπεδο δυσκολίας του παιχνιδιού 
είναι σωστά διαμορφωμένο και έτσι είναι σί¬ 
γουρο ότι θα καταφέρετε να κερδίσετε αρ¬ 
κετές μάχες πριν τα πράγματα αρχίζουν να 
παίρνουν πραγματικά άσχημη τροπή. Το 
οοΙΙίδίοη άβίβοΐιοη είναι άξιο μνείας καθότι 
είναι πολύ ακριβές όταν κτυπάτε ή σας κτυ- 
πάνε. Ο υπολογιστής σαν αντίπαλος δεν 
είναι ιδιαίτερα καλός καθότι δείχνει μια τά¬ 
ση ανικανότητας να αντιδράσει σε κάποιες 
κινήσεις σας. Τελικά φαίνεται ότι, όπως και 
όλα τα παιχνίδια του είδους, το ΕΙίπίδηια θα 
διακριθεί για την επιλογή διπλού που διαθέ¬ 
τει. Αυτή δεν είναι άλλωστε και η πεμπτου¬ 
σία ενός καλού όβαί “βαι υρ; 



Αλήθεια, θυμόσαστε το Οΐ99βΓ5; Σαν κάτι 
να του έλλειπε, έτσι δεν είναι. Πάντως οι 
προγραμματιστές επιμένουν, και τονίζουν, 
ότι το ΕχίΓβοίοΓδ δεν είναι σε καμμία περί¬ 
πτωση η συνέχεια του Οΐ99βΓδ παρόλο που 
διαδραματίζεται στον ίδιο κόσμο. Εντάξει, 
είναι αλήθεια ότι πολλά από τα πρόσωπα 
είναι τα ίδια όπως και η γενική εικόνα του 
παιχνιδιού αλλά εδώ τελειώνουν οι όποιες 
ομοιότητες. Ενα από τα μεγαλύτερα προ¬ 
βλήματα του ϋΐήςβΓδ είναι ότι το μόνο που 
είχατε να κάνετε είναι να σκάβετε για να 
βρείτε πετράδια. Επρεπε να βρείτε όλα τα 
πετράδια ενός επιπέδου πριν μπορέσετε 
να συνεχίσετε. Δε νομίζω ότι αυτό αποτε¬ 
λούσε και τόσο μεγάλη πρόκληση και σί¬ 
γουρα αυτό ήταν τεράστιο μειονέκτημα του 
παιχνιδιού. Εδω τα πράγματα είναι πολύ 
πιο πολύπλοκα. Πρέπει σε κάθε επίπεδο να 
βρείτε τη γεννήτρια και να την ανατινάξετε 
ενώ ταυτόχρονα ψάχνετε να βρείτε υπερ¬ 
πολύτιμα καύσιμα. Συν τας άλλοις πρέπει 
να σκάβετε για να βρείτε πετράδια με τα ο¬ 
ποία θα αγοράσετε εξοπλισμό ώστε να 


μπορέσετε να αντιμετωπίσετε τους αντιπά¬ 
λους που παραμονεύουν σε κάθε επίπεδο. 
Το παιχνίδι είναι κατά πολύ βελτιωμένο και 
η “τεχνητή νοημοσύνη" του υπολογιστή, 
επάνω στην οποία οι προγραμματιστές έρι¬ 
ξαν μεγάλο βάρος, ουσαστικά σας καθοδη¬ 
γεί έτσι ώστε να μην κολλάει ο παίκτης σε 


κανένα σημείο του παιχνιδιού. Δεν υπάρχει 
δεύτερος παίκτης ταυτόχρονα στο παιχνίδι 
αλλά υπάρχουν οι ΡπναΙββΓδ (γββΜ) οι ο¬ 
ποίοι κατευθύνονται από τον υπολογιστή 
και έχουν σαν “αυτοσκοπό" να κλέβουν τα 
πετράδια σας και γενικά να κάνουν τη ζωή 
σας δυσκολότερη. 
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ΙΚΟΗ ΑΗ4ΕΙ 

ΡΟ Οϋ ΒΟΜ 


Αλήθεια τι θα λέγατε όλοι εσείς οι τυ¬ 
χεροί κάτοχοι ενός ΟΟ-ΗΟΜ για ένα 
παιχνίδι το οποίο αποτελεί έ¬ 
να συνδυα¬ 



σμό από ΤΕΧ, 
ΙπίβΓηο και Ροόοοορ; Σίγουρα πά¬ 
ντως δε θα λέγατε όχι! Κάτι τέτοιο 
λοιπόν αναμένεται να κυκλοφορήσει 
ένας φίλος από τα παλιά, η πάλαι πο¬ 
τέ κραταιά ΟΟΕΑΝ για ΡΟ και μάλιστα 
Οϋ-ΡΟΜ. Οι φίλοι μας της ΟΟΕΑΝ 
λοιπόν μας βάζουν στη θέση ενός πι¬ 
λότου του 21ου αιώνα όταν ολόκληρη 
η ανθρωπότητα βρίσκεται στο χείλος 
ενός παγκοσμίου πολέμου. Υπάρχουν 
τρεις αντιμαχόμενες πα¬ 
ρατά¬ 



ξεις και 

έτσι η κατάσταση περι¬ 
πλέκεται επικίνδυνα. Η κάθε παράτα¬ 
ξη έχει τη δική της ξεχωριστή τεχνο¬ 
λογία και δύναμη και όπως καταλαβαί¬ 
νετε τα πράγματα είναι εξαιρετικά πο¬ 
λύπλοκα. Το κάθε οαηηραιςη του παι¬ 
χνιδιού αποτελείται από αρκετές ποι¬ 
κιλόμορφες αποστολές οι οποίες έ¬ 
χουν ουίδοβπβδ στο στύλ των ΙΛ/ίης 
ΟοΓηΓΠβηάβΓ (ευτυχώς!). Το παιχνίδι 
είναι ένα αμάλγαμα διαφορετικών 
αποστολών ενώ για πρώτη φορά εμ¬ 
φανίζονται και οι λεγάμενες “οίΐ3Γ- 



3ο1θγ πηίδδίοηδ”. Σε αυτές αντιμετωπί¬ 
ζετε για παράδειγμα κάποιον αντίπα¬ 
λο άσσο, χωρίς η αποστολή να έχει 



σχέση με το οβιτιρβίςη που παίζετε, 
και αν δεν τον νικήσετε θα τον αντιμε¬ 
τωπίσετε ξανά μέσα στο οβΓπρβιςπ αλ¬ 


λά θα είναι πολύ πιο δύσκολος. Μια 
άλλη καινοτομία του παιχνιδιού είναι 
ότι πρέπει να πετάξετε πάνω από 
ολόκληρο τον κόσμο και όχι 
σε κάποιο συ¬ 



γκεκριμένο μέτω¬ 
πο. Και σα να μην έφταναν όλα αυ¬ 
τά θα χρειαστεί να πάτε και στο φεγ¬ 
γάρι ή σε διαστημικούς σταθμούς που 
έχουν διάμετρο πάνω από ένα μίλι! 
Ολόκληρο το παιχνίδι είναι σε μεγα¬ 
λειώδη τρισδιάστατα γραφικά όπου έ¬ 
χουν χρησιμοποιηθεί σχεδόν όλες οι 
γνωστές μέθοδοι σχεδιασμού. Πολύ 
μεγάλη προσοχή δόθηκε σε κάθε στοι¬ 



χείο του παιχνιδιού, από τα γραφικά 
μέχρι τον τρόπο που ανταποκρίνονται 
όλα τα αντικείμενα που βρίσκονται 
στην οθόνη και την ταχύτητα του σκά¬ 
φους που κοντρολάρετε. Γενικά οι 
υπεύθυνοι της ΟΟΕΑΝ υποστηρίζουν 
ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι-σταθμό 
στο χώρο των 3θ1ίοπ/δίπηυΐ3ίθΓδ. Το 
ελπίζουμε 


υ3ΕΚ 
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ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ ΜΕ ΤΗΝ 



ΤΟΥ ΡΕΡΕΚ ϋΕΙ_Α ΡΙίΕΝΤΕ 


Η ίβββηά υπάρχει από το 1990 με πρώτο τους παιχνίδι 
το δρβΙΙοαείβΓ 101. Με τίτλους όπως το Επο Ιίιβ 
υπΓΘβάγ να κερδίζουν μεγάλα βραβεία στις Η ΠΑ όπου ο 
ανταγωνισμός είναι πολύ μεγάλος δείχνει ότι η εται¬ 
ρεία έχει την “φόρμουλα” να φτιάχνει μοναδικά παιχνί¬ 
δια. Από την πρώτη τους εμφάνιση έχουν κυκλοφορή¬ 
σει ακόμα 7 παιχνίδια. Πάνω από 20 άτομα δουλεύουν 
γι'αυτούς σαν εσωτερικοί καθώς και αρκετοί ελέυθεροι. 
Βρήκα τον κ. ΒβΙβδ στο πρόσφατο σώου του Λονδίνου 
και του “εξαπέλυσα” μερικές ερωτήσεις! 

ΘΑ ΜΠΟΡΟΥΣΑΤΕ ΝΑ ΜΑΣ ΔΩΣΕΤΕ ΜΙΑ ΣΥΝΤΟΜΗ 
ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΗΣ ΘΕΣΗΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΤΟ ΠΑΡΕΛΘΟΝ ΣΑΣ; 

Ξεκίνησα αυτή τη δουλειά γράφοντας παιχνίδια για την 
Ιπίοοοιτι, πολλά χρόνια πριν -τα πρωτότυπα ΙβχΙ 
3άνβηίυΓβ3. Οταν η Ιπίοοοπι έκλεισε ξεκίνησα την 
Ιβοθπά ΕηίθΓίβιπΓΤίβπί μαζί με τον συνεργάτη μου ΜίΚβ 
νβΓάυ. Πριν από αυτό ήμουν συντάκτης σε περιοδικά 
και συγγραφέας και μπήκα στον χώρο όταν πήρα τον 
πρώτο μου υπολογιστή /επεξεργαστή κειμένου και άρχι¬ 



σα να παίζω ένα παιχνίδι που λεγόταν ΟογΚ. Το πρώτο 
μας παιχνίδι ήταν το δρθΙΙοβείίπς 201, γραμμένο από 
τον δίβνβπ ΜβΓβίζΚγ, πρώην συνάδελφο της Ιπίοοοηη, 
μετά έγραψα το ΤιπηθΟυβεί και από τότε έγραψα και το 
Επο ΙΠ© υηΓθ3άγ. Ο ρόλος μου στην εταιρεία είναι πρό¬ 
εδρος, κατασκευαστής και προγραμματιστής. Βέβαια 
δεν έχω σπουδάσει προγραμματιστής αλλά είμαι αρκετά 
καλός για το είδος των παιχνιδιών που που γράφουμε. 

ΤΙ ΗΤΑΝ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΚΑΝΕ ΝΑ ΑΠΟΜΑΚΡΥΝ¬ 
ΘΕΙΤΕ ΑΠΟ ΤΑ ΣΥΝΗΘΙΣΜΕΝΑ ΙΝΤΕΠΡΑΟΕ3 ΧΕΙΡΙ¬ 
ΣΜΟΥ ΚΑΙ ΝΑ ΑΝΑΠΤΥ2ΕΤΕ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ; 

Ο λόγος για τον οποίο αναπτύξαμε καινούριο ίηίβιΐβοβ 
είναι γιατί κάθε Γβνίβνν που βλέπαμε για τα παιχνίδια μας 
ξεκίναγε ως εξής: “Εχουμε ένα ΙθχΙ 3άνβπίυΓβ με μερικά 
γραφικά που είναι δύσκολο να παιχτεί αν δεν σας αρέ¬ 
σει να πληκτρολογείτε”. Επρεπε να βρούμε κάτι που να 
αυξήσει π πωλήσεις μας και αυτός είναι ο ένας λόγος 
της αλλαγής. Ακόμα προχωρήσαμε από την ΕΟΑ στην 
ν(3Α και ο Επο Ιάθ ΙΙηΓθβάγ ήταν σε δ\/6Α και Οϋ Βογπ. 
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ΤΟ ΙΝΤΕΗΓΑΘΕ ΑΥΤΟ ΘΑ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΠΑΙ¬ 
ΧΝΙΔΙΑ ΤΗΣ Ι.ΕΟΕΝΟ ΚΑΙ ΤΙ ΛΕΝΕ ΟΙ ΑΛΛΟΙ ΣΧΕΔΙΑ¬ 
ΣΤΕΣ ΓΓΑΥΤΟ; 

Ναι και οι αντιδράσεις ςίναι από απλή αποδοχή μέχρι 
τέλεια ευτυχία - κανείς δεν δυσαρεστήθηκε τελικά! 

ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΗ Η ΑΡΧΗ ΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ ΑΝΙΜΑΤΕΘ 
ΑΟνΕΝΤυΠΕ ΟΑΜΕ5 ΑΠΟ ΤΗΝ Ι,ΕβΕΝΘ; 

Εννοείτε σαν της ΥΥβείννοοά; Πάντοτε είχαμε απιπιβίβό 
τμήματα στα παιχνίδια μας, απλά κοιτάξτε το Οβίβνναγ 
II, που υπάρχουν κατασκευασμένα από μοντέλλα 3ϋ 
ΓβηάβΓβά διαστημόπλοια κλπ. Το να βρίσκεσαι μπροστά 
στον τομέα σου σημαίνει καλά γραφικά και αηίπηαΐίοη. η 
αγορά τα ζητάει αυτά αλλά το 93™βρΐ3γ είναι καθορι¬ 
στικότερο. Τα παιχνίδια μας έχουν πλέον τόσο 
3πιπΐ3ίιοη όσο και τα αντίστοιχα της Ι_υο33 ή της διβιτβ 
και το μόνο που ίσως τους λείπει είναι ο χαρακτήρας 
που κινείται στην οθόνη. 

ΥΠΑΡΧΕΙ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΝΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΤΕΙΤΕ ΜΕ ΚΑ¬ 
ΠΟΙΟΝ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΠΑΛΙΟΥΣ ΣΥΝΤΡΟΦΟΥΣ ΤΗΣ 
ΙΝΓΟΟΟΜ; 

Η ελπίδα πεθαίνει πάντα τελευταία! Μιλάω με τους πε¬ 



ρισσότερους της πρώην Ιηίοοοιπ κάθε εβδομάδα με 
την πιθανότητα συνεργασίας σε νέα προγράμματα. 
Πρόσφατα ξεκινήσαμε μαζί ένα πρόγραμμα αλλά μαται¬ 
ώθηκε. Οπότε η απάντηση στο ερώτημά σας είναι ΝΑΙ, 
αλλά με ποιον και πότε δεν μπορώ να πω! 

ΒΛΕΠΟΝΤΑΣ ΑΛΛΕΣ ΕΤΑΙΡΕΙΕΣ ΑθνΕΝΤΙΙΒΕβ ΟΠΩΣ 
Η ΜΓΕ8ΊΊΜΟΟΘ ΚΑΙ Η 5ΙΕΒΒΑ ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΣΚΕ¬ 
ΨΕΙΣ ΣΑΣ ΓΙΑ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥΣ ; 

Αυτοί οι τύποι είναι αξιόλογοι αντίπαλοι. Η ί-θρθπά πά¬ 
ντοτε έπρεπε να τους χτυπάει εκεί που δεν ήταν δυνα¬ 
τοί. Εχουν περισσότερα χρήματα και πηγές από εμάς. Η 
κύρια δύναμή μας είναι τα σενάριά μας. 

ΠΙΣΤΕΥΕΤΕ ΟΤΙ ΤΟ ΚΟΙΝΟ ΣΑΣ ΕΧΕΙ ΑΛΛΑΕΕΙ ΜΕ ΤΑ 
ΧΡΟΝΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΤΕ ΝΑ ΚΑΝΕΤΕ ΤΟΥΣ ΝΕΟ¬ 
ΤΕΡΟΥΣ ΝΑ ΕΡΘΟΥΝ ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΣΑΣ; 

Κάναμε κάτι προσπάθειες με το ΧβηΙά αλλά αυτό ήταν 
περισσότερο λόγο της φύσης του παιχνιδιού. Τώρα 
έχουμε νεότερους παίκτες παρά ποτέ αλλά κάποια άλ¬ 
λα προγράμματά μας θα απευθύνονται μόνο σε μεγαλύ¬ 
τερους παίκτες. 

ΠΟΙΕΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΒΛΕΨΕΙΣ ΣΑΣ ΣΤΙΣ ΝΕΕΣ ΜΗΧΑΝΕΣ 
ΚΑΙ ΠΟΙΕΣ ΘΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΤΕ; 

Είμαστε απόλυτα αφοσιωμένοι στα ΡΟ-Οϋ ΡΟΜ και δεν 



'ομγ ςυ$5ΐ ιλιϊιι 13Κ* ^ου οη 3 ΐυν&ΐβΰ ΐΓ3<*>βΙο<)υ* οί 



σκεπτόμαστε να ασχοληθούμε προς το παρόν με το 
300. Ολα τα μηχανήματα που βασίζονται σε Οϋ είναι 
ιδανικά αλλά είναι ζήτημα της βάσης των χρηστών του. 


ΠΟΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΣΑΣ ΑΡΕΣΕΙ ΝΑ ΠΑΙΖΕΤΕ; 

Αν θέλετε το πιστεύετε αλλά δεν είμαι καλός παίκτης 
3άνβηΙυΓθ 93Γηβ3. Λατρεύω το ΜοηΚβγ ΙεΙβπά. 

δυΡΕΡΗΕΡΟ ΙΕΑΟυΕ ΟΡ ΗΟΒΟΚΕΝ: 

Είναι το παιχνιδάκι της Ι_θ 9 βηά του οποίου οι φωτογρα¬ 
φίες γεμίζουν τις σελίδες μας. Είναι ένα βάνβηΙυΓβ 
93ΓΠβ με όλα τα στοιχεία ΡΡΟ και μάλλον είναι το πρώ¬ 
το στο είδος του. Υπάρχει ατελείωτο χιούμορ, πολλοί 
γρίφοι και μάχες. Το σενάριο είναι περίεργο όσο και το 
παιχνίδι. Οι ΗΠΑ είναι ένα εφιαλτικό τοπίο από τοξικά 
απόβλητα κλπ. Σκουπίδια μαζεύονται παντού και ραδιε¬ 
νέργεια και μοιάζει ότι δεν υπάρχει μέλλον για την αν¬ 
θρωπότητα. ΛΑΘΟΣ! Στο Νθνν ϋβΓ3βγ υπάρχει μια ομά¬ 
δα υπερηρώων με σκοπό να σώσουν τον κόσμο. Τα 
ονόματά τους; Οαρίβίη ΕχοίΙβητβηΙ, Ζαηοο και ΤΓορίοβΙ 
ΟιΙ Μαη με υπερδυνάμεις που μπορώ να χαρακτηρίσω 
σαν... μοναδικές. Το ίδιο όμως είναι και οι αντίπαλοι που 
αποτελούνται από τέρατα όπως ο δΙβΓΟίά Μαπ, οί 
5θΓβ3ππίη9 ΜβθΓπίββ, δ3ΓπυΓ3ί ννβΙάβΓ3, ϋυπΚ Βοπά 
Απτιοβό33 όλοι κατευθυνόμενοι από το κύριο εχθρό σας 
Ργ ΕπίΓοργ. 
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ΗΑΚϋΜΑΚΕ ΤΕ3Τ 


ΝΟΙ \I» ΒΜ8ΤΕΚ 

ΑΟVΑΜ€ΕΒ ΗΑΑΕ 
ΕΕΕΕΕΤ8 32 

του ϋβΓθΚ ϋθΙΙβ Ρυθηΐβ 


Σε πρώτη εμφάνιση η 30υΝϋ 
ΒΙΑ5ΤΕΡ ΑϋνΑΝΟΕϋ \Λ/ΑνΕ 
ΕΡΡΕΟΤδ 32 είναι μια μεγάλη κάρ¬ 
τα σχεδόν στο πλήρες μήκος του 
ΓησΙΐΊβιΐ> 03 Γ<± Δύο 03ηΙ<δ για δΙΜΜ 
κυριαρχούν στο άκρο της και κάτω 
από αυτά είναι τα τρία ροά των Οϋ- 
ΗΟΜ (Μϋδυππϊ-, Ρ33$οπίο και δοηγ), 
και τα αντίστοιχα μικροκυκλώματα. 
Το συνθεσάιζερ ΕΜίΙ-8000 κάθεται 
στο μέσον της κάρτας (ένα πολύ μι¬ 
κρό 10 οΝρ), και τα υπόλοιπα τμή¬ 
ματά της είναι μια κοινή δουπά 
Βΐ35ίθΓ 16 Αάνβποβά δίοηβΙ 
ΡωοβδδΟΓ άθ3Γά. 

Το κυριότερο πράγμα που λείπει α¬ 
πό την κάρτα είναι ο ρυθμιστής της 
έντασης του ήχου! Τα ροιίδ στις πί¬ 
σω μεριές του ΙιβΓάννβΓβ είναι ϋπβ 
Ιπ, ΜίοΓοράοηβ Ιη, δρββΚβτ ΟυΓ, 
ϋηβ ΟυΙ. Το ϋογδΙίοΚ/Μίάί ΟυΙ ροιί 
βρίσκεται ακόμα στην θέση του. Με 
τόσα πράγματα, η κάρτα δεν έχει 
την ασχήμια της δουπά Βΐ3δΙθΓ 
ΡΡΟ, και μοιάζει πολύ όμορφη. 

Το ίπδΐ3ΐΙ της κάρτας ήταν πανεύκο¬ 
λο παρά το μέγεθος της. Η δΟΙΙΝΘ 
ΒΙΛδΤΕΡ ΑϋνΑΝΟΕϋ \Λ/ΑνΕ 
ΕΡΡΕΟΤδ 32 έρχεται με 4 Μόίίδ 
ΡΑΜ δηλαδή 512 Κ. Μπορεί να επε¬ 
κταθεί στα 28 ΜβρβΒγΙβδ τοποθε¬ 
τώντας στα όβηλδ 2 δΙΜΜδ των 16 
ΜάγΙβδ. Δεν καταφέραμε να πάρου¬ 
με μια απλή απάντηση για το πού 
πήγαν τα υπόλοιπα 4 Μόγίβδ της 
ΡΑΜ αλλά μάλλον θα έχει να κάνει 
με τον τρόπο που κστευθύνονται τα 
βάΓβδδβδ στην κάρτα. 

Η δΟΙΙΝϋ ΒΙΑδΤΕΡ ΑΘνΑΝΟΕϋ 
νΥΑνΕ ΕΡΡΕΟΤδ 32 περιλαμβάνει 
και ένα θαυμάσιο επιτραπέζιο μι¬ 
κρόφωνο σαν εκείνο που η 
ΜίΟΓΟδοίΙ δίνει μαζί με το δικό της 


σύστημα. Σας δίνεται με μια πλα- 
τειά βάση και το ίδιο το μικρόφωνο 
είναι αρκετά ευαίσθητο και καλό θα 
ήταν να μην το βάλετε κοντά σε πη¬ 
γές ήχου που δεν θα θέλατε να ε- 
πιρρεάζουν τα λεγόμενό σας. Βγά- 
ζοντάς την από θήκη της θα δείτε ό¬ 
τι συνοδεύεται από άιϊνθΓδ και 
υΐίΐίίίθδ για ννϊπάοννδ και ϋΟδ. Δυ¬ 
στυχώς δεν συμπεριλαμβάνονται 
ούτε άπνβΓδ ή υίΐΐίΐίβδ για Οδ/2 ή 
ννϊπάοννδ ΝΤ. Αυτή είναι μια πλευρά 
της κάρτας που η ΟΓββΙϊνβ 1_3βδ 
πρέπει να δουλέψει περισότερο. 
Φαίνεται να υπάρχει ελπίδα καθώς 
η 0Γθ3ΐίνθ ΤβοΜποΙοργ πρόσφατα 
δημοσίευσε μια διαφήμιση για προ- 
γραμμαπστές έμπειρους σε ΘΟδ, 
ννϊπάοννδ, Οδ/2. 

Θα αφήσω την λίστα των νέων 
υίϋίίίβδ για το κυρίως Γβνίβνν, αλλά 
αυτό που μπορώ να πω είναι ότι στο 
προκαταρκτικό τεστ η κάρτα δου¬ 
λεύει καταπληκτικά στο ΘΟδ και τα 
ννϊπάοννδ. Το νέο σετ από 0Γβ3ΐίνθ 
ΕηδθπιάΙβ υίϋίίίβδ για τα ννϊπάοννδ 
συμπεριφέρεται καλά έχοντας ένα 
πολύ φιλικό προς τον χρήστη 
ϊπίβάβοβ. Βασικά ντροπιάζει το 
βπίπιοΐίοη’δ ννίπδΙθΓβο καθώς το 
0Γ63ΐίνβ ΕηδβΓπάΙθΓ είναι μικρότερο 
καλύτερο με περισσότερες δυνατό¬ 
τητες από οτιδήποτε άλλο στην α¬ 
γορά των ννϊπάοννδ. Σε ό,τι αφορά 
το Οδ/2 όμως η κάρτα αυτή είναι 
πραγματικό βάσανο να εγκαταστα¬ 
θεί. Δεν υπάρχουν ειδικοί Οδ/2 
άπνβΓδ και έτσι ήμουν περιορισμέ¬ 
νος στην χρήση των άπνβΓδ της 
δΒ16. Αυτό που μπορώ να πω είναι 
ότι η δουπά ΒΙβδίβΓ ΑΝΛ/Ε32 είναι 
μάλλον λανθάνουσα στο Οδ/2 “κρε¬ 
μώντας” σας αρκετά συχνά και μη 


επιτυγχάνοντας ούτε καν το ξεκίνη¬ 
μα. Τα προβλήματα δεν έχουν συ- 
γκεκριμμένο “σχέδιο” και δεν μπο¬ 
ρεί να τα παρακολουθήσει κανείς. 
Οι άπνβΓδ για τα ννϊπάοννδ περιλαμ¬ 
βάνουν και έναν 32-άϊΙ νχϋ που δεν 
είναι συμβατός με το Οδ/2. 

Ετσι η νέα δουπάΒΙβδΙβΓ είναι προ¬ 
βληματική στο εν λόγω λειτουργικό. 
Αυτό είναι πραγματικό κρίμα καθώς 
το Οδ/2 είναι ένα θαυμάσιο λει¬ 
τουργικό πολυμέσων. Τελικά η 
δουπάΒΙβδΙβΓ Αν\/Ε32 είναι μια ενι- 
σχυμένη και “τοπαρισμένη” έκδοση 
της δΒ16. Στην πραγματικότητα η 
νέα κέρτα είναι συμβατή και με το 
μοντέλο δουπά ΒΙβδίβΓ 2.0! Διαηρεί 
επίσης τις περισσότερες από τις 
λειτουργίες της δΒ163δρ ΜυΙίί ΟΘ 
έκδοσης. Ενα ροά για επιπρόσθε¬ 
τες άβυςάΙβΓάοβΓάδ όπως η 
\Λ/3νβΒΐ3δΙβΓ είναι επίσης διαθέσιμη. 
Και για να μην μπερδεύεστε η κάρ¬ 
τα είναι βασικά μια 16-όϊΙ κάρτα ό¬ 
που το 32 στο όνομά της σημαίνει 
32-νοίοβ ροΙγράοπγ! Εχει όμως και 
δύο νέα ηχητικά εφφέ τα ΡβνβΓά και 
ΟΗοαίδ. Αυτό που προσφέρουν εί¬ 
ναι περισσότερο βάθος και ρεαλι¬ 
σμό στους ήχους. 

Η κάρτα εξακολουθεί να περιλαμ¬ 
βάνει ΡΜ οΐιϊρ και ένα ΟΡ1.3 
δγπΙΜβδίζβτ της ΥβιτιβΙιβ. Μια ματιά 
στην συμβατότητα με τα παιχνίδια 
είναι αυτό που ακούω τους περισ¬ 
σότερους να ρωτούν. Θα έχει η και¬ 
νούρια δουπάΒΙβδΙβΓ την φοβερή 
συμβατότητα της 3Β16. Ελέγξαμε 
την κάρτα με το ννοΐίβπδίβίπ 3Θ ό¬ 
που το προηγούμενο μοντέλλο είχε 
κάποια προβλήματα θορύβου και 
τώρα δεν υπήρξε το παραμικρό 
πρόβλημα. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡυΤΕΒ$ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ν.ο.ε. 

3865Χ/40 .109000 

386ΩΧ/40 .116000 

4860Χ/40 2Ι_00Αί_.188000 

4860Χ/50 2Ι_Ο0Α1_.206000 

4860X2/66 2ί00Αί.245000 

νΟΑ ΜΟΝΟ ΟΆΓά 1024 χ 768 110 31/2 Κβνάθ3Γά 101 
2 5ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 03ΓΤ1Θ ροΓ ΩΡ ΩΩ5 6.0 ΟπςμηβΙ 
Πολλά 03ΓΠΘ5 δώρο 

ΟΑΤΑ ΟΑΒΒΙΕΒ 

3865Χ/40 .115000 

3860Χ/40 .130000 

4860 Χ/40 .205000 

4860 Χ/50 .260000 

5νθΑ ΜΟΝΟ 03Γά 1024x768 Ιίά 5 1/4 
Κθνβθ3Γά 101 2 5ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 03ΓΤ1Θ ρΟΓί 
ΩΡ1 Ω05 6.0 ΟΓΙ9ΙΠ3Ι ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 

ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΒΙΕ8 

386δΧ/40 2Μβ .114000 

386 0Χ/40 4Μβ.149000 

4860Χ/40 4Μβ 2100ΑΙ.217000 

4860X2»66 21Ο0ΑΙ.265000 

δνΟΑ ΘΑΒΩ 1ΜΒ ΤΒΙΙΕ ΟΟΙΟΒ 1ΡΩ 3 1/2 
ΩΒ ΩΟδ 6.0 

ΚΘγάθ3Γά 101 2 5βπ3ΐ 1 ρβΓβΙΙβΙ 1 αβπιβ ροΓί Γτιουδβ 
ΠΟΛΛΑ ΟΑΜΕδ ΔΩΡΟ 

ΓΙΑ δνΟΑ ΗΑΝΤΑΡΕΧ δΕ ΕΟΙΛ/ ΒΑΩ +54000 
ΡΟ 5 1/4 .+14000 

ΡΒΙΝΤΕΒ8 

0ΙΤΙΖΕΝ - 5ΤΑΒ - ΟΑΝΟΝ - ΗΡ - 5ΤΑΒ 
Ολα τα μοντέλα.ΟβΙΙ 

δννίΡΤ 200 ΟΟΙΟΒ.95.000 

ΟΙΤΙΖΕΝ ΡΡΟδΕΤ II .98.000 

ΟΑΝΟΝ Βϋ 200.99.000 

5ΤΑΡ 1.0-100 .49.000 

υΡΩΠΑΟΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ 
ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


ΑΤΑΒΙ 

ΡΑΙΟΟΝ 0.30.. 


.ΟΑ1_1_ 


ΑΜΙβΑ 

Α-1200.106000 

Α-2000.130000 

Α-4000 .ΟΑΙ_1_ 

ΟΩ 32.99000 

ΟΩΤνΟΟΜΜΟΩΟΒΕ .94000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10845 .65000 

ΡΩ 31/2 .19000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ .9900 

ΗΑΒΟ ΟΙ8Κ8 

ΗΩ 170ΜΒ .59000 

ΗΩ 260ΜΒ .64000 

ΗΩ 340ΜΒ .84000 

ΗΩ 420ΜΒ .104000 

00 ΡΒ08Ε880Β 

287 .ΟΑϋ. 

387-5X25.0ΑΙ_Ι_ 

387-ΩΧ40 .14000 

Μυ8Ι0 ΟΑΒΟ 

δΟυΝΩΒΙΑδΤΕΡ 2 .23000 

δΟΙΙΝΩΒίΑδΤΕΡ ΡΡΟ 

(5ΤΑΝΩΑΡΩ-ΒΑ5ΙΩ). 36000 

Μ.Μ. ΙΙΡΟΗΑΩΕ ΚΙΤ 

ΟΩ.ΡΟΜ.5.Β.ΡΒΟ 7 ΩΙ5Κ .119000 

50ΩΝΩ ΒΟΟΜΕΡ.13900 

50υΝΩΒίΑ5ΤΕΡ ΣΥΜ 16ΒΙΤ.27000 

50ΩΝΩ ΡΡΕ5ΗΕΡ.13000 


ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΕΠΙΣΗΜΗΣ 
ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑΣ 5ΕΟΑ 

ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 

5Ε6Α ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ.36500 

5ΕΟΑ ΜΑ5ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜ.25000 

5Ε6Α ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ.33500 




δΕΒνίΟΕ Η/Υ 

ΑΝΟΙΧΤΑ ΟΛΑ 
ΤΑ ΑΠΟΓΕΥΜΑΤΑ 


00 ρομ 

ΟΩ ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΩΟΙΙΒίΕ 5ΡΕΕΩ .52000 

ΟΩ ΜΙΤ51ΙΜΙ ΜΕ ΟΟΝΤΡΟΙίΕΡ.39000 

ΔΙΣΚΟΙ ΟΩ .ΑΠΟ 5000 

ΟΩ ΡΗΙΙΙΡ5 Ω.δ. ΜΕ ΟΟΝΤΡΟΙ.ΙΕΡ53.000 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΟΙ Η/Υ ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ ΚΑΙ δΕΠΥΙΟΕ * 


Α-500 

39000 

ΔΙΑΦΟΡΑ Ρ0 ΑΠΟ. 

.25000 

• ΑΤΑΗΙ 5Μ 125 . 

..25000 

Α-600 . 

.45000 

286-386 . 

.ΟΑΙΙ 

ΑΤΑΗΙΙΥΝΧ . 

.24000 

Α-2000 . 

.75000 

ΩΡίνΕ ΑΜΙΟΑ-ΑΤΑΗΙ. 

.13000 



«198 ΓϊΡΡΡΜ 

15000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ 512Κ 

6000 

ΑΤΑΗΙ 50 124 ΟΟίΟΗ. 

.45000 

6128 ΟΟΙΟΡ. 

.30000 

ΑΤΑΗΙ 520 δΤΡΜ . 

.35000 

ΡΠΠΓΓΔΤΜ ΔΠΠ «9ίΚΤΡΜ ΤΡ 9ΜΡ 

^ςηηη 

ΕΙΙΗΟΡΟ 1 

25000 

ΑΤΑΗΙ 520 8ΤΕ. 

.45000 

ο ιο\ ι Λ4Π πι ιν/ ι γ ιυι δι. Δίνιυ. 


1512/1640 ΑΠΟ 

.32000 

ΑΤΑΗ11040 5ΤΡΜ . 

.45000 

ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ .. 

...18500 

ΗΥΙΙΝΟΑΙ16Υ 

. 35000 

ΑΤΑΗ11040 δΤΕ. 

.50000 







1 ΙΜε2. ΜΕ ΦΙΙΑ 


ΟΑΜΕδ ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΒΟΜ 

ΕΚΠΤΩΣΗ ΣΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ Ι>0 15% 

00 ΗΟΜ ΜΙΤδϋΜΙ ΘΟϋΝΟ ΒΟΟΜΕΚ + 10 00 ΜΕ ΟΟΝΤΒΟΙΙ 71.000 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 · ΤΗΛ. 4951816 4965511 ΡΑΧ. 4951816 















































































ΗουδΕ 

ΟΠΙΟΙΝ 

ΡΟΒΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ8Τ 

4860Χ/40-Οο ιτ) Ρτο δουπό Ρτο 

ΡΕΟυίβΕΜΕΝΤδ 

486 Γπίπ. 4ΜΒ ΠΑΜ 
27+ ΜΒ ΗΌ. 


Του Π. Δημόπουλου 


V ελικά η Οπςιη φαίνεται ότι το έχει 
Λ πάρει προσωπικά και έχει βαλθεί 
9 να με διαψεύδει συνεχώς. Γιατί το 
λέω αυτό; Διότι δεν πρόλαβα ακόμα να 
συνέλθω εντελώς από το σόκ που έπαθα 
παίζοντας το υπέροχο δΙπΚβ ΟοΓηηηβηόβΓ 
και μου πετάχτηκε κατάμουτρα το ολοκαί- 
νουριο Ρααύο δΙπΚβ. Πρώτη αντίδραση; 
Αμφιλεγόμενη. Εντάξει, λέω, το παιχνίδι 
είναι Οπςίπ αλλά θεματικά δεν με εμπνέει 
ιδιαιτέρως. Η μάχη του Ειρηνικού; Ποιος 
ο λόγος από τη στιγμή που έχω στο 
σκληρό μου δίσκο εξομοιωτές όπως το Ρ- 
14 ΡΙββί ΟβίβηάβΓ; Να αφήσω τώρα τους 
πυραύλους και όλη τη σύγχρονη τεχνο¬ 
λογία για τα ΗβΙΙοαΙδ και τα Ζθγο; Να προ¬ 
τιμήσω τους πυργίσκους με τα δίδυμα πυ¬ 
ροβόλα από τις πτέρυγες μεταβλητής γε¬ 
ωμετρίας; Και γιατί όχι; Δηλαδή άσχημα 
είναι να ρίχνεις με έξι πυροβόλα των 50 
χιλιοστών σε ένα αεροσκάφος φτιαγμένο 
κυρίως από ριζόχαρτο (!!!); Και σε τελική 



ανάλυση οι επικές αεροναυμαχίες που έ¬ 
γιναν κατά τη διάρκεια του πολέμου του 
Ειρηνικού δεν έχουν προηγούμενο! Κά¬ 
πως έτσι υποθέτω ότι σκέφτηκαν και οι 


κύριοι της Οπςιπ πριν ρίξουν στην αγορά 
το διάδοχο, στον τεχνικό και όχι στο θε¬ 
ματικό τομέα, του εκπληκτικού δΙιϊΚβ 
ΟοπηηηβηάθΓ. Ας δούμε όμως, το ΡαοΙίιο 



Ο επισμηναγος 5Η3όοννθ35ΐθΓ ρίχνει Ενα μοναχικό ΜΐΙόεαΙ αναζητεί ιαπωνι- Ενα Ζβίο ιπταται της νήσου Μίόννογ προς α· 

βόμβα 1000 λιβρών η οποία θα πλήξει κα αεροσκάφη σε ακτίνα βολής απο το ναζητηση αμερικανικών αεροσκαφών 

το ιαπωνικό αεροπλανοφόρο ΑΙοηϊ- αεροπλανοφόρο Εη(ετρη5β. για αναχαίτιση. 


20 


ΙΙ5ΕΒ 





















δΙιϊΚβ είναι ισάξιο, και γιατί όχι και καλύτε¬ 
ρο, από τον προκάτοχο του; ΡοΙΙονν γπθ ... 

ΚΑΙ ΛΙΓΗ ΙΣΤΟΡΙΑ 

Είναι πλέον πάγια συνήθεια μου να προ¬ 
σφέρω στους φίλους της εξομοίωσης κά¬ 
τι παραπάνω από μια απλή παρουσίαση 
του παιχνιδιού. Γιατί όχι, κακό δεν έκανε 
ποτέ σε κανένα λίγη ιστορία. Το αντίθετο 
θα έλεγα! Τέλος πάντων, ας δούμε τι έγι¬ 
νε εκείνα τα δύσκολα χρόνια του πολέ¬ 
μου στο μακρινό Ειρηνικό. 



Ιαπωνικά Ζβτοβο κατευθύνονται προς τον αμερικανικό ναύσταθμο του ΡεβΗ ΗαΑοΓοπλισμενα 
με μικρές βόμβες των 100 λιβρών. 


ΡΕΑΚΙ ΗΑΚΒΟΚ 

Ηταν ξημερώματα της 27ης 
Δεκεμβρίου του 1941 ό¬ 
ταν ο ναύαρχος 
Ναςυπιο έλαβε το ε¬ 
ξής σήμα στη γέ¬ 
φυρα του αερο¬ 
πλανοφόρου 
ΑΚαςί: Άνεβήτε 
στο βουνό Νιτά- 
κα’. Το σήμα εδό- 
θη. Τα 423 αερο¬ 
σκάφη των ιαπωνι¬ 
κών αεροπλανοφόρων 
ΑΚαςί, Κ 393 , δοΓγυ, Ηιιγυ, 
δοΚβΚυ και ΖυίΚβΚυ απογειώ¬ 
νονται έχοντας ένα και μόνο στόχο. 

Την καταστροφή του αμερικανικού στό¬ 
λου του Ειρηνικού ο οποίος βρισκόταν α¬ 
γκυροβολημένος στο ναύσταθμο του 
Ρθ3ΐ1 Η3γ0ογ. Στις 7 και 2 λεπτά τα ιαπω¬ 
νικά αεροσκάφη εντοπίζονται από το ρα¬ 
ντάρ αλλά είναι πλέον αργά. Ο αιφνιδια¬ 
σμός είναι πλήρης. 

Στις 7 και 50 τα βομβαρδιστικά τύπου \/3ΐ 
και Κ3ίθ αλλά και τροποποιημένα τορπι¬ 
λοπλάνα Κ3ίβ εξαπολύουν σφοδρότα¬ 
τους βομβαρδισμούς κατά των ανυποψία¬ 
στων αμερικανών. Το αποτέλεσμα; Αν μη 


τι άλλο, 

εντυπωσιακό. Μπορεί μεν ο 
πυρήνας του στόλου του 
Ειρηνικού, τα τρία αε¬ 
ροπλανοφόρα, να έ¬ 
λειπε από το ναύ¬ 
σταθμο αλλά η βύθι¬ 
ση των οκτώ θωρη- 
κτών μέσα στο λι¬ 
μάνι του Ρβ3Γΐ 
Η3γ0ογ σίγουρα χα¬ 
ροποίησε ιδιαιτέρως 
το ναύαρχο Υ3πΐ3- 
γτιοΙο. Ετσι άνοιξε το μέ¬ 
τωπο του Ειρηνικού για 
τους Αμερικάνους. Αλλά η συ¬ 
νέχεια ήταν ακόμα πιο αιματηρή... 


ΟΟΚΑΙ 8ΕΑ και ΜΙΟΜΑΥ 

Αλλά η όρεξη των Ιαπώνων άνοιξε με την 
επιτυχία στο ΡθβγΙ Ηθγ&ογ και έτσι ο ιαπω¬ 


νικός στόλος στρέφεται κατά της Νέας 
Γουινέας. Οι Ιάπωνες καταλαμβάνουν τη 
νήσο ΤυΙβςί ενώ οι, διψασμένοι για εκδί¬ 
κηση, Αμερικανοί αποστέλλουν στην πε¬ 
ριοχή τα αεροπλανοφόρα ίβχιη 9 ΐοη, 
ΥοΓΚΙοννπ και ί3άγ ίβχ με μεγάλη συνο¬ 
δεία. Η σύρραξη ήταν πλέον αναπόφευ¬ 
κτη. Ετσι ξεκίνησε η πρώτη αεροναυμαχία 
στην ιστορία του ανθρώπινου πολιτισμού. 
Οι αμερικανοί έχασαν το ίβχιηςίοη και το 
[_3άγ ίβχ ενώ το ΥογΚΙομι υπέστη σοβα¬ 
ρές ζημιές. Από την ιαπωνική πλευρά οι 
απώλειες ήταν ελαφρότερες. Τορπιλο¬ 
πλάνα τύπου Οβν3δΐ3ΐθΓ που “σηκώθη¬ 
καν" από το Ι_βχίπ 9 ίοπ βύθισαν το ιαπωνι¬ 
κό μίνι αεροπλανοφόρο δοίιο ενώ το 
δοΚβΚυ χτυπήθηκε σοβαρά. Τίποτα όμως 


δεν είχε τελειώσει. Ο ναύαρχος Υβηπβ- 
πποίο αποφασίζει πως η κατάληψη της νή¬ 
σου Μιάννβγ θα ήταν καίριο πλήγμα ενά- 


Δείτε 

οπωσδήποτε 
στο βίντεο την ταινία 
ΤΗβ &3»Ιβ οί Μίάνναγ και τη μάχη του 
ίβγίβ ενώ καλό θα ήταν να βρείτε και ε¬ 
κείνη τη σειρά που παιζόταν κάποτε στην 
τηλεόραση, το ΒΙβοΚ δίιββρ δηυβάτοη. 
Αγοράστε και τα τέσσερα ΜΒγΙβδ που 
“λιγουρευόσασταν" τόσο καιρό ώστε να/ 
φτάσετε στα οκτώ και να παίζετε 
ότι θέλετε. Εγώ πάντως 
αυτό θα κάνω! 




Το ΝίΙάεβΙ του δάβάοννεβδίετ ευθυγράμμιζε- Ενα υπόστεγό του 11.5.5 Εη(ετρπ$ε. Σε πρώτο Μια τορπίλη που εριζε το ΟενβδΙβΙοτ του 

τοι πίσω οπο ένο τορπιλοπλάνο Κβίέ δεύτε- πλάνο βρίσκεται ενα ΗΐΙάεβΙ ενω στο βάθος δια- δίιεόονιΟεεΙεΓ λίγες στιγμές πριν πληζει το 

ρολετττο πριν το καταρριψει. κρινονται τα ΟευπΙΙεεε και θενεείείοτ. αεροπλανοφόρο 5οτγυ. 
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Οι δυο μεγάλοι πρωταγωνιστές των φοβέρων αερο¬ 
ναυμαχιών που έλαβαν χωρά στο μέτωπο του Ειρη¬ 
νικού. Στα αριστερό το αμερικανικό μαχητικό Ρ4υ- 


ντια στις αμερικανικές δυνάμεις. Αλλά η 
μοίρα ήταν αυτή τη φορά ήταν πολύ 
σκληρή στους Ιάπωνες. Το πρωί της 4ης 
Ιουνίου 1942 οι δυνάμεις του ναυάρχου 
Ναςυιπο διαλύουν εντελώς την αεράμυνα 
του Μιάνι/βγ και όλα έδειχναν πως επρό- 
κειτο για έναν εύκολο ιαπωνικό θρίαμβο. 
Ομως τα ϋαυηΙΙθδδ των τριών αμερικανι¬ 
κών αεροπλανοφόρων, του ΕηΙβφΠδβ, 
του ΗοτηβΙ και του ΥοΓΚίοννη, που έφτα¬ 
σαν στην περιοχή αποδεκάτισαν τις ια¬ 
πωνικές δυνάμεις. Τα αεροπλανοφόρα 
Καςα και $0Γγυ βυθίστηκαν σχεδόν αύ¬ 
τανδρα ενώ το ΑΚ 391 και το ΗίΓγυ αυτοβυ- 
θίστηκαν από τους Ιάπωνες αφού επλή- 
γησαν βαρύτατα από τα αμερικανικά βομ¬ 
βαρδιστικά. Και όλα αυτά χωρίς να πέσει 
ούτε μια βολή από τα κανόνια των πλοίων 
που έλαβαν μέρος! Αλλά και το ΥοΓΚίοννη 
δεν άντεξε μια δεύτερη αεροναυμαχία και 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αλλη μια εκπληκτική παραγω¬ 
γή από μια εταιρία η οποία τό¬ 
σο καιρό μας έχει συνηθίσει 
(ή μάλλον μας έχει εθίσει!) σε 
υψηλότατα επίπεδα ποιότη¬ 
τας. Φανταστικά γραφικά και 
γενικά ολόκληρος τεχνικός το¬ 
μέας είναι άψογος αν έχει κα¬ 
νείς στη διάθεση του 8 ΜΒ 
ΒΑΜ. Αν όχι τότε θα συναντή¬ 
σει αρκετά προβλήματα, κυ¬ 
ρίως με τον ήχο του παιχνιδι¬ 
ού. Αυτό είναι και το μεγαλύ¬ 
τερο ελάττωμα του ΡαοΙϋο 
$ΙπΚ6, οι εξωφρενικές του α¬ 
παιτήσεις. Αλλά τα ίδια πράγ¬ 
ματα δεν απαιτούσε και το 
Ραςση; Αυτό δε σημαίνει ότι 
δεν είναι και τα δύο καλά παι¬ 
χνίδια, στην πραγματικότητα 
είναι δυο από τα καλύτερα 
παιχνίδια που κυκλοφορούν 
αυτή τη στιγμή στην αγορά. 
Πάντως αν έχετε τουλάχιστον 
486 και αρκετή υπομονή μην 
το χάσετε ... εσείς θα χάσετε! 


βυθίστηκε. Η μάχη του Μιάννβγ ήταν το 
πρώτο χαστούκι στην ιαπωνική αλαζο¬ 
νεία. Το πρωί της 4ης Ιουνίου ο ιαπωνι¬ 
κός στόλος ήταν αήτητος ενώ το βράδυ 
της ίδιας ημέρας είχε πλέον υποστεί πα¬ 
νωλεθρία ... 

Αυτά ήταν τα σημαντικότερα γεγονότα 
των δύο πρώτων χρόνων του πολέμου 
στον Ειρηνικό. Τώρα θα μου πείτε π σχέ¬ 
ση έχουν όλα αυτά με το αντικείμενο αυ¬ 
τού του Ρθνίβνν; Τεράστια! Καλό δεν εί¬ 
ναι να ξέρετε σε ποιό βαθμό μπορείτε να 
αλλάξετε την ιστορία μέσα από τη νέα 
παραγωγή της Οπςιη; 



ΑΕΡΟΠΛΑΝΟΦΟΡΟ 

ΕΝΤΕΚΡΡΙ8Ε 

Ξεκινώντας το παιχνίδι βρίσκετε τον εαυ¬ 
τό σας αποκλεισμένο στο ΡβατΙ ΗογΡογ 
την ώρα που γίνεται ο μεγάλος βομβαρδι¬ 
σμός! Είσαστε ένας νέος πιλότος και, φυ¬ 
σικά, ο μόνος που μπορεί να αντιδράσει. 
Μαζί με το φίλο σας, τον ϋβδίβτ, παίρνε¬ 
τε από ένα \Λ/ιΙάθ3ί και απογειώνεστε για 
αναχαίτιση των ιαπωνικών βομβαρδιστι¬ 
κών. Κάπως έτσι ξεκινούν τα γεγονότα 
στο Ρβοιίιο δίπΚβ. Αν καταφέρετε να επι- 
ζήσετε στην πρώτη αποστολή παίρνετε 
μετάθεση στο αεροπλανοφόρο 
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άλλως πιστεύω ότι κάτι τέτοιο προσθέτει 
όχι μόνο στο μέγεθος του παιχνιδιού όσο 
και στην εθισπκότητα του. Πάντως γεγο¬ 
νός είναι ότι το σενάριο του Ρβαίίο δίπΚβ 
είναι σίγουρα ένα από τα καλύτερα που έ¬ 
χουμε συναντήσει μέχρι σήμερα. Δεν εί¬ 
ναι μόνο η πολύ μεγάλη ιστορική πιστότη¬ 
τα αλλά και οι σεναριακές προσθήκες και 
επεκτάσεις που έχει κάνει η Οπςιη είναι 
πολύ σωστά δομημένες και σίγουρα βελ¬ 
τιώνουν στο τέλος το όλο σύνολο. Αυτά 
λοιπόν για το στήσιμο του παιχνιδιού, ήρ¬ 
θε πλέον η ώρα να ασχοληθούμε και με 
τον τεχνικό τομέα του Ραοίήο δίηΚθ ξεκι¬ 
νώντας με... 



ΕπΙβΓρπδβ, το μεγαλύτερο βετεράνο ολό¬ 
κληρου του πολέμου στον Ειρηνικό μιας 
και ήταν το μοναδικό αμερικανικό αερο¬ 
πλανοφόρο που έδωσε το παρών σε ό¬ 
λες σχεδόν τις μάχες. Φυσικά είναι αυτο¬ 
νόητο ότι θα πολεμήσετε και στη θάλασ¬ 
σα των κοραλλίων και στο Μιάνναγ και θα 
παίξετε καθοριστικό ρόλο στην έκβαση 
των γεγονότων που ακολούθησαν εως τη 
συνθηκολόγηση των Ιαπώνων το 1945. 
Για μια ακόμη φορά οι “σεναριογράφοι" 
της Οπςιη έκαναν θαύματα! Ολα τα γεγο¬ 
νότα του πολέμου εμπεριέχονται στο σε¬ 
νάριο του παιχνιδιού και μάλιστα με από¬ 
λυτη, και σωστή, χρονολογική σειρά. 


Υπάρχει ακόμα και η αποστολή του αντι- 
συνταγματάρχη ϋαπηθδ ϋοοΙίΗΙβ, ο βομ¬ 
βαρδισμός δηλαδή του ίδιου του Τόκιο α¬ 
πό 16 Β-25 ΜιΙοάβΙΙ του αμερικανικού 
στρατού τα οποία απογειώθηκαν από το 
αεροπλανοφόρο ΗογπθΙ. Γ ενικά η ιστορι¬ 
κή πιστότητα και ακρίβεια του σεναρίου 
είναι πραγματικά μνημειώδης. Υπάρχουν 
βέβαια και κάποιες μικρές ιστορικές ανα¬ 
κρίβειες, όπως για παράδειγμα ότι το 
ΕηΙβφπδβ ποτέ δεν έλαβε μέρος στη 
ναυμαχία της θάλασσας των κοραλλίων, 
αλλά μιας και πρόκειται για την υπέροχη 
Οπςιη πιστεύω ότι μπορούμε άνετα να 
της συγχωρήσουμε κάτι τέτοιο. Ούτως ή 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τελικά είναι γεγονός ότι μόνο ένα ελάτ¬ 
τωμα μπορώ να εντοπίσω στην Οπςιη. Οτι 
οι παραγές της γίνονται ολοένα και πιο 
“αδηφάγες” σε ότι αφορά την υπολογι- 



Το αεροπλανοφόρο Κοςο έπληγη απο τορπίλη 
που εριξε ο επισμηναγός 5Η3άοωθ35ΐθππο 
δεξι μέρος της πλώρης. 



0 ναύσταθμος του ΡοβγΙ ΗοιΦοί’ το πρωί της 
7ης Δεκεμβρίου 1941, λίγα λεπτά πριν 
απο τη φονική επίθεση των Ιαπωνων. 



Μαχητικά Ζβτο έτοιμα προς απογείωση επά¬ 
νω στο κατάστρωμα του αεροπλανοφόρου 
ΖυίΚοΙιυ. 
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στική ισχύ και τις απαιτήσεις για μνήμη. 
Ηδη είχαμε το υΐΐίιτο VIII- Ραςβπ το ο¬ 
ποίο οπαιτεί ΓπιπίΓηυιτι 486 επεξεργαστή 
(κι άσε τον οντηρά να ελπίζει και να ε¬ 
πιμένει ότι “τρέχει” και σε 386) τώρα έ¬ 
χουμε και το Ραοιίίο δίπΚβ. Ηδη οι κύριοι 
της Οπ 9 ΐη έχουν καταργήσει εντελώς τον 
386 και αν συνεχίσουν με τον ίδιο ρυθμό 
μου φαίνεται ότι του χρόνου θα χρειαζό¬ 
μαστε Ρβπίιυπι για να μπορέσουμε να χα- 
ρούμε τις καινούριες τους παραγωγές! 
Δυστυχώς όμως στην Ελλάδα βρισκόμα¬ 
στε ακόμα στην εποχή του 3860Χ/40 και 
πολύ φοβάμαι ότι θα υπάρξουν αρκετά 
προβλήματα. Σκεφτήτε ότι έχω 486 με 4 
ΜΒ ΠΑΜ και δε μπορώ να χαρώ το 
Ραοίίίο δίπΚβ σε όλο του το μεγαλείο! Τα 
8 ΜΒ ΠΑΜ έχουν αρχίσει πλέον να γίνο¬ 
νται είδος πρώτης ανάγκης! Αυτό το λέω 
γιατί στα 4 ΜΒ παρουσιάζονται αρκετά 
τεχνικά προβλήματα. Η κίνηση δεν είναι 
ότι καλύτερο έχουμε δει ενώ το παιχνίδι, 
όπως και το Ραςβπ, “κολλάει” αρκετά συ¬ 
χνά με εκνευρισπκά αποτελέσματα αλλά 
επίσης είναι σχεδόν αδύνατο να παίξετε 
το Ραοΐίίο δίπΚβ στο υψηλότερο επίπεδο 
λεπτομέρειας. Εντάξει, δεν είναι και τρα¬ 
γικά τα πράγματα αλλά πρέπει να αρχίσε¬ 
τε να σκέφτεστε σοβαρά πλέον, όπως 
άλλωστε κάνω και εγώ, την αναβάθμιση 
του υπολογιστή σας. Καιρός δεν είναι; 
Πάντως το σοφό ρητό “ουδέν κακό αμι¬ 
γές καλού” ισχύει και σε αυτή την περί¬ 
πτωση. Μπορεί οι απαιτήσεις να φαντά¬ 
ζουν υπερβολικές για τα δεδομένα της ε¬ 
ποχής αλλά το αποτέλεσμα είναι άκρως 
εντυπωσιακό και σίγουρα αξίζει τον κόπο, 
και τον εκνευρισμό! Σε τι να πρωτοανα- 
φερθώ. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
πραγματικά απίστευτα! Η λεπτομέρεια 
των αεροπλάνων, των πλοίων καθώς και 
όλων των άλλων “αντικειμένων" του παι¬ 




χνιδιού είναι πραγματικά αποστομωτική. 
Υπάρχουν πάμπολλα αεροσκάφη διαφο¬ 
ρετικού τύπου με εντελώς διαφορετικό 
κόκπιτ και δικά τους ξεχωριστά χαρακτη¬ 
ριστικά. Τα εθνόσημα και ο χρωματισμός 
του κάθε μοντέλου διαφέρουν αισθητά ε¬ 
νώ οι εκρήξεις είναι φοβερές. Αλλά ο κα¬ 
τάλογος δε σταματάει εδώ. Πυροβολή¬ 
στε στη θάλασσα και θα δείτε πίδακες νε¬ 
ρού να σηκώνονται κάνοντας μάλιστα και 
το χαρακτηριστικό ήχο! Χτυπήστε ελα¬ 
φρά κάποιο πλοίο και θα το δείτε να “κά¬ 
θεται” και όχι να βυθίζεται, τουλάχιστον 
όχι αμέσως. Τα κομμάτια που πετάγονται 
όταν χτυπιέται κάποιο αεροσκάφος (ναι 
ναι, δεν κάνω πλάκα!) είναι φοβερά λε¬ 
πτομερή και μένουν στον αέρα για αρκε¬ 
τή ώρα πέφτοντας σιγά σιγά! Οταν ρίξετε 
κάποια τορπίλη βλέπετε τα “απόνερα” 
της ενώ οι εκρήξεις στα πλοία είναι ά¬ 
κρως εντυπωσιακές. Και... και... και... 
Ολα αυτά τα είδα σε 4 ΜΒ ενώ έχω ακού¬ 
σει ότι αν έχετε 8 ΜΒ τα γραφικά είναι α¬ 
κόμα καλύτερα! 

Τελικά μου φαίνεται ότι το αποτέλεσμα 
δικαιολογεί σε κάποιο βαθμό τις τερατώ¬ 
δεις απαιτήσεις του προγράμματος. Η κί¬ 
νηση; Από πολύ καλή εώς σχεδόν άριστη 
αν και είναι εντελώς “σπαστική” εαν χρη- 
σιμοποιήτε ψηφιακό ΙογδίισΚ. Πάντως εί¬ 
ναι σίγουρο ότι ένα καλό αναλογικό 


ΙογδίίοΚ σας λύνει τα χέρια. Αλήθεια, ανέ¬ 
φερα τον ουρανό; Επιεικώς υπέροχος! 
Τα σύννεφα είναι εκπληκτικά αν και δυ¬ 
σκολεύουν αρκετά τον οπτικό, μην ξε¬ 
χνάτε ότι δεν έχετε ραντάρ, εντοπισμό 
και αναγνώριση των αεροσκαφών. Η θά¬ 
λασσα είναι λεπτομερής αν και παραμένει 
συνέχεια η ίδια, δεν παρουσιάζει καμμία 
μεταβολή. Υπάρχουν φυσικά και ελατώμ- 
ματα στα γραφικά αλλά είναι αναμενόμε¬ 
νο. Το έδαφος, για μια ακόμη φορά, είναι 
εμφανέστατα “ξεβράκωτο" με εξαίρεση 
κάποια σκόρπια κτίρια, προσγειωμένα αε¬ 
ροσκάφη και κάποιες μικρές ανωμαλίες 
του εδάφους. Πάντως δεν πρόκειται για 
μεγάλο μειονέκτημα από τη στιγμή που 
το μεγαλύτερο μέρος του παιχνιδιού δια¬ 
δραματίζεται πάνω από τη θάλασσα. 
Οπότε ουδέν παράπονον. Σε γενικές 
γραμμές τα γραφικά του Ραοίίίο δίπΚβ 
μάλλον ξεπερνούν αυτά του δίπΚβ 
ΟοΓΠΓπαηάβΓ! Ξέρω, ακούγεται απίστευτο 
αλλά είναι γεγονός. Θα ολοκληρώσω την 
αναφορά μου στον τεχνικό τομέα του 
παιχνιδιού με τον ήχο. 

Τελικά μάλλον ο ήχος είναι αυτός που α¬ 
νεβάζει στα ύψη τις απαιτήσεις του παι¬ 
χνιδιού. Αυτό το λέω γιατί παρ' όλο που 
τα γραφικά δεν έχουν ιδιαίτερο πρόβλημα 
ο ήχος δε μας τα λέει και πολύ καλά στα 
4 ΜΒ. Υπάρχουν κάποιες καλές μουσικές 
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ο< οποίες όμως μετά από αρκετό παίξιμο 
καταντούν ελαφρά κουραστικές. Αλλού 
όμως είναι το “σοβαρό” πρόβλημα. Εβγα¬ 
λα που λέτε τη μουσική για να ακούω κα¬ 
λύτερα τα ηχητικά εφφέ αλλά ... κάτι δεν 
πάει καθόλου καλά! Εντάξει, ακούγονται 
οι πυροβολισμοί και οι εκρήξεις αλλά τί¬ 
ποτε άλλο! Που είναι εκείνες οι ομορφιές 
του δίπΚβ ΟοΓπιηαπάβΓ; 

Που είναι ο ήχος του κινητήρα και των αε¬ 
ροπλάνων που περνούν υπερβολικά κο¬ 
ντά σας; Τίποτα σας λέω, νέκρα! Σε κά¬ 
ποια στιγμή νόμισα πως μου είχαν κτυπή- 
σει τον κινητήρα και ανεμοπορούσα αλλά 
οι ενδείξεις με διέψευσαν. Φυσικά στα 8 
ΜΒ τα πράγματα θα είναι σίγουρα πολύ 
καλύτερα αλλά πόσοι έχουν 8 ΜΒ; Ευτυ¬ 
χώς τουλάχιστον που μαζί με το παιχνίδι 
μου ήρθε “πακέτο” και το δρββοά ΡαοΚ ο¬ 
πότε και σπάει αρκετά η ηχητική ανυπαρ¬ 
ξία. Το δρββοΙτ ΡαοΚ, όπως όλοι ξέρουμε, 
προσφέρει ομιλία στις τηλεπικοινωνίες με 
τα άλλα αεροσκάφη. 

Και τι ομιλία! Ο κάθε πιλότος έχει διαφο¬ 
ρετική φωνή (αυτό έλειπε!) ενω πολύ συ¬ 
χνά ακούγονται και γιαπωνέζικα! Πολύ 
καλό αλλά λιγάκι περίεργο. Αλήθεια, γιατί 
αυτοί οι άνθρωποι, οι ιάπωνες, μιλάνε 
σαν να “ζορίζονται” στην τουαλέτα; Βέ¬ 
βαια και αυτοί κάτι παρόμοιο θα σκέφτο¬ 
νται για τη δική μας γλώσσα αλλά ... ννίιο 


03Γ6$? Τέλος πάντων, το Ρβαίιο δίπΚβ 
κρίνεται απόλυτα ικανοποιητικό, και 
ρΐ3γ3όΙβ, σε 486 με 4 ΜΒ ΡΑΜ αλλά δεν 
του λείπουν και τα προβληματάκια. Ηρθε 
η στιγμή όμως να δούμε που είναι “όλα τα 
λεφτά" του παιχνιδιού... 

3ΗΟΟΤ ΈΜ Αϋ. Μ)ΜΝ! 

Νάτες οι ομορφιές. Τι “πόρωση” είναι και 
τούτη; Υπάρχουν τα πάντα, όλες οι μεγά¬ 
λες μάχες που έγιναν στο μέτωπο του Ει¬ 
ρηνικού. Ας δούμε μερικές: ΡββτΙ Η3 γΡογ, 
ΟθΓ3ΐ δβ3, Μίάννβγ Ουβπι, Ιβγίβ, Ιννο 

ϋΐΓΤ13, 0ΚΙΠ3Λ3, Ου3ά3ΐθ3Π3ΐ, Τ3Γ31Λ/3 ΚΟΙ 

όλες οι γνωστές και μη εξαιρετέες συρ¬ 
ράξεις μεταξύ των αμερικανικών και ιαπω¬ 
νικών δυνάμεων. Η κάθε ιστορική μάχη α- 
ποτελείται από τρεις ή τέσσερις αποστο¬ 
λές, συνήθως, αλλά με διαφορετικό χα¬ 
ρακτήρα την κάθε φορά. Πετάξτε με 
ϋβν3$ί3ίθΓ ή Ανβπςβτ σε αποστολή τορ- 
πιλισμού, προτιμήστε το ΟβυηΙΙβδδ ή το 
ννιΐάοβί για βομβαρδισμούς ενώ για ανα- 
χαιτήσεις και συνοδεία βομβαρδιστικών 
το ΗβΙΙεβί και το Οοτδβίτ είναι ιδανικά. 
Αντιμετωπίστε τορπιλοπλάνα τύπου 
ΚβΙθ, βομβαρδιστικά καθέτου εφορμήσε- 
ως νβΙ ή μαχητικά τύπου Οβοτηβ και 
ΟΙαυάβ. Φυσικά δε θα μπορούσε να λείπει 
το περιβόητο Ζθγο ενώ θα αντιμετωπίσε¬ 
τε και τα αεροσκάφη αυτοκτονίας Β3Κ3 



προς το τέλος του πολέμου. Κτυπήστε α¬ 
λύπητα το δοΓγυ, το Ηιιγυ, το ΑΚ 391 ή το 
Κ3ή3 αλλά προστατέψτε πάση θυσία το 
ανεκτίμητο αεροπλανοφόρο σας, το φο¬ 
βερό Εηίβτρπδβ. Λάβετε μέρος σε επικές 
αερομαχίες μεγάλης κλίμακας ή κάντε 
άινβ όοπιόιης σε κάποιο ιαπωνικό θωρη- 
κτό. Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι λίγο 
περίεργος. Η ανταπόκριση του αεροσκά¬ 
φους όταν χρησιμοποιήτε ψηφιακό 
ΙογείίοΚ είναι πολύ κακή και δε βοηθάει 
σχεδόν καθόλου στις ήδη δύσκολες αε¬ 
ρομαχίες. Πάντως όσοι διαθέτετε αναλο¬ 
γικό )ογδίίοΚ δε θα συναντήσετε ιδιαίτερο 
πρόβλημα. Υπάρχουν πολλά διαφορετικά 
αεροσκάφη στο παιχνίδι και όπως είθισται 
το καθένα έχει τα δικά του χαρακτηριστι¬ 
κά γνωρίσματα. Το κάθε διαφορετικό σκά¬ 
φος συμπεριφέρεται με το δικό του προ¬ 
σωπικό τρόπο. Το ΟβνβεΙβίοτ είναι το 
χειρότερο από άποψη ευελιξίας αν και εί¬ 
ναι αρκετά ανθεκτικό. Το Οοτεβιτ είναι 
διαβολεμένα ευέλικτο αλλά δεν είναι κα¬ 
τάλληλο για βομβαρδισμούς. 

Το ϋβυηίίβδδ είναι το μόνο ικανό για άινβ 
όοηόιης αλλά πετάει “σαν αγελάδα”. 

Το Ρ4Ρ-3 ννϋάοβί διαθέτει μόνο τέσσερα 
50ρια πυροβόλα ενώ το μεταγενέστερο 
Ρ4Ρ-4 έχει έξι 50ρια και καλύτερη θωράκι- 
ση αλλά στρίβει πολύ πιο αργά από το 
προηγούμενο μοντέλο. Η έκβαση της κά¬ 
θε αποστολής επηρεάζει άμεσα την πρό¬ 
οδο του πολέμου ενώ μετά από κάθε “έ¬ 
ξοδο" υπάρχουν ιπίβτβοίίνβδ τα οποία 
σας πληροφορούν για την πρόοδο αυτή. 
Ολες αυτές τις ομορφιές κατάφεραν,με 
μοναδική μαεστρία, να συνδυάσουν οι 
προγραμματιστές της Οπςιπ και έτσι να- 
δημιουργήσουν ένα εκπληκτικό σύνολο. 
Φανταστείτε ότι το Ρβοιίΐο δίπΚβ είναι τό¬ 
σο μεγάλη “πόρωση” που με ανάγκασε να 
παρατήσω εντελώς το φανταστικό Ρ-14 
ΡΙββί ϋβίβηάβτ, το Τοιηοβί είναι το αγα¬ 
πημένο μου αεροσκάφος, και να ζήσω τις 
εφιαλτικές εκείνες εποχές του αιματηρού 
πολέμου του Ειρηνικού. 





Πολύ δυνατός τίτ¬ 
λος παρά τις απαι¬ 
τήσεις του 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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του εξασφαλίσουν τα προς το ζείν. 
Ηταν ένας ασήμαντος, άγνωστος μετα¬ 
ξύ αγνώστων. Κάποια μέρα είχε ένα ό¬ 
ραμα το οποίο άλλαξε ριζικά τη ροή 
της καθημερινότητας για τον ΗβπΓγ 
8ίβυί. Μόλις έφτιαξε την ξύλινη κούκλα 
που είδε στο όνειρο η τύχη φάνηκε να 
του χαμογελά για πρώτη φορά στη ζωή 
του. 

Η κοινωνική και οικονομική του άνοδος 
ήταν ραγδαία και εντυπωσιακή. 

Πολύ σύντομα δημιούργησε μια βιοτε¬ 
χνία κατασκευής παιχνιδιών τα οποία έ¬ 
γιναν πραγματικά ανάρπαστα από τα 
παιδιά της κωμόπολης ΗβΝθγ στην ο¬ 
ποία ο, κύριος πλέον, δίβυί είχε κατα- 
λύσει. 

Σύντομα όμως αρκετά από τα παιδιά 
που απόκτησαν κάποιο από τα παιχνί¬ 
δια του δίβυί άρχισαν να πεθαίνουν α¬ 
πό κάποιο μυστηριώδη ιό. Αλλά η επι¬ 
τυχία του δίβυί συνεχίστηκε αμείωτη. 
Νέα οράματα του έδωσαν καινούριες ι¬ 
δέες για παιχνίδια τα οποία πουλούσαν 
όλο και περισσότερο. Αλλά και οι εικα- 


Πολλά χρόνια αργότερα ανακαλύ¬ 
πτεται το πτώμα μιας δημοσιογρά¬ 
φου η οποία ερευνούσε την παλιά υ¬ 
πόθεση της έπαυλης δίβυί και των 
“χαμένων καλεσμένων”. Ποιοι ήταν 
όμως αυτοί οι μυστηριώδεις καλε¬ 
σμένοι που εξαφανίστηκαν τόσο α¬ 
προσδόκητα; 


Μ&ιΊΙηβ 
Βιιι*<Ιοη 

Νεαρή, γοητευτική 
... Είχε προβλήματα 
στη Νέα Υόρκη; Μια 
χωριατοπούλα που 
επέστρεψε στη γεν- 
νέτειρα. Για ποιό λό¬ 
γο; Φημολογείται κά¬ 
ποιος δεσμός της με μεγάλο επιχειρη¬ 
ματία. Την πλήγωσε; Μήπως σχεδίασε 
να του το ανταποδώσει; 

Και ποιά η σχέση της με τον Ηθπγυ Α. 
δίβυί; 

«ΙυΙΝβ Ηθίηβ 

Μια “κλασάτη" γυ¬ 
ναίκα αν και μερικοί 
από τους φίλους της 
υποστηρίζουν ότι η 
ϋυΙΙίβ είχε τη συνή¬ 
θεια να καταφεύγει 
στο δίιβΓΓγ κάθε α¬ 
πόγευμα ... σίγουρα_ 

πάντως δεν έχει καμμία σχέση με τον 
κύκλο του δίβυί. Ζούσε μόνη της σε έ¬ 
να μικρό διαμέρισμα στο κέντρο της 
πόλης. Μια “γεροντοκόρη” που ζούσε 
μόνη ... τι σχέση θα μπορούσε να έχει 
με ένα κατασκευαστή παιχνιδιών; 


ΤΟΥ δΗΑϋΟννΟΑδΤΕΡ 


Α. δίβυί ήταν ένας α¬ 
πλός αλήτης. Διάφορες μικρές 
παρανομίες αρκούσαν για να 


σίες για την, στοιχειωμένη σύμφωνα με 
τους κατοίκους του ΗβΓίθγ, έπαυλη του 
δίβυί αυξάνονταν κάθε βράδυ. 


ΗΟΙΙ5Ε 

νΐΟΟΙΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟΟΘ-ΡΟΜ 

ΤΕ3Τ 
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ΕϋννβΓά και 
ΕΙΙπογ Κηοχ 

Ενα μεγάλο σε ηλι¬ 
κία ζευγάρι. Σίγουρα 
όχι φανατικοί οπαδοί 
της νυχτερινής δια¬ 
σκέδασης. Θα έπρε¬ 
πε να βρίσκονται 
σπίτι διαβάζοντας ε¬ 
φημερίδα και ακού- 
γοντας τον ΕάραΓ Βθγ 9 θπ. Τα τραπεζι¬ 
κά αρχεία δείχνουν ότι ο Εάνναίά Κποχ 
είχε πολλά οικονομικά προβλήματα, 
κυριολεκτικά πνιγόταν από τα χρέη. 
Ηξερε η ΕΙιπογ πόσο άσχημα ήταν τα 
πράγματα; Γιατί ο άντρας της την έφε¬ 
ρε στην έπαυλη του δίβυί; 

Μήπως πίστευε ότι ο δίαυί θα τον βοη¬ 
θούσε να βγεί από το αδιέξοδο; Και αν 
ναι ποιο θα ήταν το τίμημα...; 

ΒγΙβπ 
Ο υϋοη 

Ο ΟυΚοη έχασε τον 
αδερφό του στον πά¬ 
γο όταν έκαναν και οι 
δύο πατινάζ. 

Ο ϋυΚοπ έβλεπε το 
μικρό του αδερφό να 
χάνεται κάτω από 
τον πάγο. Προσπά¬ 
θησε να τον σώσει ή απλά στεκόταν α¬ 


παθής και παρακολουθούσε τον πνιγμό; 
Και πόσο πραγμαπκά αυτό το γεγονός 
στοίχισε στον 6υ«οη; Και ποιός να είναι 
άραγε ο πραγματικός λόγος του ερχο¬ 
μού του στο “πάρτυ" του δίευί; 


ΗβιηΜΙοη 

ΤβιηρΙβ 

Αν κάποιος πραγ¬ 
ματικά ανήκε σε 
αυτό το “πανηγύ¬ 
ρι” τότε αυτός σί¬ 
γουρα ήταν ο κ. 
ΤβπιρΙβ. 


** 




Ενας μάγος - ταχυδακτυλουργός 
δευτέρας διαλογής. Εμφανίστηκε 
στην παγκόσμια έκθεση του 1902 
... το μοναδικό αξιοσημείωτο ση¬ 
μείο της ζωής του; 


Και τι ακολούθησε; 

Ελπιζε να μάθει καινούρια “κόλπα” α¬ 
πό τον δίβυί; Η μήπως ήταν πλέον 
πολύ μεγάλος για τέτοια πράγματα; 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αρκετά καλό παιχνίδι αν και όχι αυτό 
που περίμενα και έλπιζα ότι θα είναι. 
Στον τεχνικό τομέα είναι άψογο ενώ 
ηχητικά αποτελεί ένα πραγματικό 
σόκ! 

Δυστυχώς όμως οι γρίφοι του παι¬ 
χνιδιού είναι εκνευρισπκά δύσκολοι 
ενώ πολύ συχνά ο παίκτης μένει “ξε¬ 
κρέμαστος”. Εμφανέστατη η έλειψη 
κάποιας σωστής γραμμικότητας και 
τεκμηρίωσης του σεναρίου και της 
εξέλιξης του. Πάντως πούλησε πολύ 
και θα συνεχίσει για πολύ καιρό ακό¬ 
μα ... Είναι πάντως μια αρκετά καλή 
πρόκληση. 
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ϊ αι μέσα σε ολόκληρο αυτό τον κυκεώ- 
να αναπάντητων ερωτημάτων ανακα¬ 
λύπτετε άτι είσαστε παγιδευμένοι μέσα στη 
στοιχειωμένη, κατά γενική ομολογία, έπαυ¬ 
λη χωρίς μάλιστα να μπορείτε να θυμηθείτε 
πως ήρθατε ως εδώ. Και... τι είναι αυτό; Εί¬ 
ναι πρίάγμαη τα φαντάσματα των χαμένων 
καλεσμένων στην είσοδο του σππιού; Και 
αν ναι ποιος είναι ο ππσιρικάς που προσπα¬ 
θεί να ξεφύγει από τον ΗαπιίΙΙοη ΤβητρΙβ; 




τε, φυσικά, ώστε να σας δωθούν περισσό¬ 
τερα στοιχεία για το σενάριο του παιχνιδι¬ 
ού. Δυστυχώς οι γρίφοι όμως είναι ασύνδε¬ 
τοι και αποσπασματικοί ενώ το παιχνίδι δεν 
έχει φυσιολογική ροή είναι, πως να το πω, 
πολύ στατικό. Υπάρχουν ορισμένοι γρίφοι 
α οποίοι είναι εκνευριστικά δύσκολοι ενώ 
δε σας δίνεται σχεδόν κανένα στοιχείο για 
τη λύση τους με αποκορύφωμα το γρίφο με 
τα τενεκεδάκια στην κουζίνα. Επειδή είμαι 
στις καλές μου θα σας πω τη λύση αυτού 
του γρίφου ο οποίος τόσο με παίδεψε. Πρέ¬ 
πει να σχηματίσετε τις λέξεις δάγ Ογρεγ 
δΙγΙγ δρτγΐγ Τη/εΐ Βγ Μγ ΟτγρΙ, Πρέπει κα¬ 
νείς να είναι εντελώς Αγγλος για να λύσει έ¬ 
να τέτοιο γρίφο! Πάντως υπάρχει και η βι- 


Και ποιά είναι η μυστηριώδης λευκοντυμέ- 
νη γυναίκα στους διαδρόμους; Μέχρι τώρα 
οι καλεσμένοι είναι πέντε, αν εσείς είσαστε 
ο 7ος τότε ο 6ος ποιος είναι; 

Ολα αυτά τα ερωτήματα θα κληθείτε να α- 
παντήσετε σε ένα από τα πιο ατμοσφαιρικά 
παιχνίδια που έχουμε δεί. Ναι, το 71Η (3υβ$1 
είναι εξαιρετικά ατμοσφαιρικό αλλά δυστυ¬ 
χώς, ή ευτυχώς για μερικούς, δεν είναι αυτό 
που περίμενα. Αυτό το λέω γιατί είναι κρίμα 
μια τέτοια ατμόσφαιρα να "χαραμίζεται", 
προσωπική άποψις, σε ένα πιίπά/ρυζζΐθ 
93ΓΠ6 και όχι σε ένα βάνβπΐυτθ τρόμου. Για- 
τί για ρυζζΐθ 93 γπθ πρόκεπαι. Το κάθε δω- 
μάπο της στοιχειωμένης έπαυλης περιέχει 
και ένα ρυζζΐβ το οποίο και πρέπει να λύσε- 
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Υπάρχουν πολλά εβπιρίθά ηχητικά εφφέ, ά¬ 
φθονη ομιλία αλλά και εκπληκτικά ατμο¬ 
σφαιρικές μουσικές. Και μάλιστα στο δεύ¬ 
τερο (!) Οϋ του παιχνιδιού υπάρχει ολόκλη¬ 
ρο 5ουπάΐΓ3θΚ το οποίο μπορείτε να απο¬ 
λαύσετε και μέσω ενός απλού μουσικού 00 
ρΙβγβΓ αν δεν έχετε αρκετά καλή κάρτα ή¬ 
χου. 

Πάντως σε γενικές γραμμές το 7ίίι θυθεί 
με απογοήτευσε εως κάποιο σημείο. Τόση 
φασαρία για ένα ρυζζΐβ ς^πιβ με αισθητά 
προβλήματα στην εξέλιξη του, αρκετά κα¬ 
λού αλλά με κενά, σεναρίου; Ευτυχώς που 
υπάρχουν τα εκπληκτικά γραφικά και ο ανε¬ 
πανάληπτος ήχος που βελτιώνουν αισθητά 
την κατάσταση. Σίγουρα μια από τις μεγα- 


βλιοθήκη στην οποία σας δίνονται (τίπΐδ για 
τη λύση του κάθε γρίφου αν και δεν βοη¬ 
θούν αρκετά. Είναι πάντως κάπ και αυτό! 
Φυσικά υπάρχουν και μερικοί πραγματικά 
υπέροχοι γρίφοι. Πρόκειται για μερικά εξαι¬ 
ρετικά δύσκολα αλλά πολύ εθιστικά σκακι- 
στικά προβλήματα. Πραγματική πρόκληση! 
Ας δούμε όμως και τον τεχνικό τομέα του 
7βί θυθεί. Εδώ τα πράγματα είναι σαφώς 
καλύτερα. Τα γραφικά είναι υπέροχα με πο¬ 
λύ ομαλή, αν και κάπως αργή, κίνηση και εκ¬ 
πληκτικούς χρωματισμούς. 

Η ατμόσφαιρα που δημιουργούν είναι εκ¬ 
πληκτικά σκοτεινή και σε συνδυασμό με το 
φοβερό ήχο το αποτέλεσμα είναι σίγουρα 
εντυπωσιακό. Ο ήχος είναι το κάπ άλλο! 




λύτερες απογοητεύσεις των τελευταίων 
χρόνων αλλά παρ’ όλα αυτά παραμένει έ¬ 
νας πολύ δυνατός τίτλος. Σίγουρα αξίζει 
τον κόπο. 


ΑΝΤΟΧΗ 



Πολύ καλό αλλά κάτι 

λείπει... 
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Ρ3Υ0Ν05Ι5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ_Ι_ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ, ΡΟ 

ΡΕθυΐΙ?ΕΜΕΝΤ$ 

ΑΜΙ2Α. 4860Χί40·ΟοιπρΓθ 5ουη0 Ρτο 


ΤΩΝ Α. ΚΟΤΖΙΑ ΚΑΙ 

Φ Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

αίνεται ότι η ΡδγςηοδΙβ μετά 
από τις μετριότητες που κυ¬ 
κλοφόρησε τον τελευταίο 
καιρό άρχισε, επιτέλους, να σοβα¬ 
ρεύεται. Πραγματικά μας είχε ανη¬ 
συχήσει το γεγονός έριχνε στην 
αγορά παιχνίδια όπως τα ΝΛ/ιζ’π ϋζ 
και ΟΙίίίόαηςβΓ τα οποία σίγουρα 
δεν αποτελούσαν και το καλύτερο 
δείγμα της δουλειάς μιας από τις 
(οποθ υροπ 3 {ίππε ...) καλύτερες 
εταιρίες δοίίννθΓβ. Οπως προανα- 
φέρθη ήδη η Ρ$γ9ηο$ί$ έκανε ένα 
σημαντικό βήμα στην αναζήτηση 
του παλιού χαμένου μεγαλείου ... 
Το βήμα αυτό μπορεί να μην είναι 
ιδαίτερα εντυπωσιακό αλλά σίγου¬ 
ρα είναι προς τη σωστή κατεύθυν¬ 
ση. Και αν κανείς αναλογιστεί ότι 
τα βάνβπΙυΓθδ δεν ήταν ποτέ το 
φόρτε της συγκεκριμένης εταιρίας 
τότε θα έπρεπε να τονίσω ότι το 
ΙπποοθιίΙ υηϋΙ Οβυρόί είναι μια ιδιά- 
ζουσα περίπτωση. Αρκετά όμως με 
τους βαρετούς προλόγους, ήρθε 
η ώρα να δούμε τη νέα παραγωγή 
της πάλαι ποτέ κραταιάς Ρ$Υ9- 
ποδίδ στο χώρο των 3 άνβηΙυΓθδ. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Το σενάριο του παιχνιδιού διαδρα¬ 
ματίζεται στο μακρινό μέλλον. Εκεί 


τα πράγματα είναι πολύ διαφορετι¬ 
κά. Υπερσύγχρονα ρομπότ, δια¬ 
στημόπλοια, Ιθχί στην ώρα τους, 
αλλά και πολλά άλλα αξιοπερίερ¬ 
γα. Εσείς είστε ένας συ¬ 
μπαθέστατος τύπος ο 
οποίος χαίρεται την 
ζωή του όταν και ό¬ 
που αυτή βέβαια 
του φέρεται εντά¬ 
ξει. Με μιά λέξη θα 
έλεγα ότι είστε έ¬ 
νας κλασσικός τυ 
χοδιώκτης. Βέβαια 
μπορεί ο ήρωας του 
παιχνιδιού να είναι σε μέ¬ 
να συμπαθέστατος, αλλά σε 
πολλούς άλλους δεν είναι. Σίγου¬ 
ρα πάντως δεν υπάρχουν συμπα¬ 
θείς τύποι για την_ 

ανελέητη εφορία. 

Ολοι στο ίδιο κα¬ 
ζάνι βράζουν. Και 
αν δεν πληρώ¬ 
σουν; Ολοι τυγ¬ 
χάνουν της ίδιας 
αντιμετώπισης. 

Οπως βλέπετε τα 
πράγματα δεν εί¬ 
ναι και τόσο δια¬ 
φορετικά στον 
κόσμο του μέλλο- 


συ- _ — φοβ 

Πάρτε μιά βαθιά ανάσα και ετοι¬ 
μαστείτε να αντιμετωπίσετε το 
σκληρά και αρκετά περίεργο κό¬ 
σμο του μέλλοντος. Μην παίξετε 
κανένα $ρ306 0υβ$1 γιατί το μό 
νο που θα καταφέρετε είναι 
να εκνευριστείτε! 


ντος. Εκεί που λέτε που σκοτώνα¬ 
τε το χρόνο σας περιπλανόμενοι 
στο διάστημα ξεπροβάλει από το 
πουθενά ένα “καταδρομικό" της 
φοβερής γαλακτικής εφο¬ 
ρίας. Να ξεφύγετε; 
Απορώ πως το σκε- 
φτήκατε καν. Η δα- 
γκάνα της εφορίας 
είναι ανελέητη 
προς όλους και φυ¬ 
σικά εσείς δε θα 
μπορούσατε να 
αποτελέσετε εξαί¬ 
ρεση. Δε φτάνει λοι¬ 
πόν που μαζεύετε όλα τα 
απωθημένα της προβληματι¬ 
κής παιδικής ηλικίας των εφορια¬ 
κών, σας απειλούν και από πάνω 


* 




1 λ· « 
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ότι αν δεν ξεπληρώσετε το χρέος 
σας προς την εφορία μέσα σε 28 
ημέρες θα πουλήσουν όλα τα όρ¬ 
γανα του σώματος σας και μετά θα 
σας σκοτώσουν (ΗυΐΊ?). Οπως κα¬ 
ταλαβαίνετε αυτός είναι και ο απώ¬ 
τερος σκοπός (μήπως το “έσχα¬ 


τος” ακούγεται καλύτερα;) του παι¬ 
χνιδιού. Οντας μικροαπατεώνας 
πρέπει να βρείτε το γρηγορότερο, 
και πιο ανώδυνο, τρόπο να ξεκαθα¬ 
ρίσετε το ζήτημα με πς οφειλές 
σας προς το δημόσιο. Πάντως εδώ 
που τα λέμε πιο “ντόμπρα" είναι έ¬ 
τσι τα πράγματα. Ούτε προσωπο¬ 
κρατήσεις, ούτε εκαθαριστικά ση¬ 
μειώματα και άλλες τέτοιες αη¬ 
δίες. Εδώ σου λένε: “Κύριος, χρω- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η αναγέννηση της Ρ 5 γ 9 Π 05 ΐ$ εί¬ 
ναι γεγονός. Ο λόγος είναι το 
πολύ καλό αάνβηΙυΐΌ ςαηιβ 
Ιηηοοβηΐ υηΙΙΙ εαυςΜ. Το ενδια¬ 
φέρον σενάριο, ο υπέροχος χει¬ 
ρισμός, η φιλικότητα, τα καλά 
γραφικά, και ο ικανοποιητικός 
ήχος κάνουν αισθητή την πα¬ 
ρουσία τους στο παιχνίδι αυτό. 
Το περίεργο της υπόθεσης είναι 
ότι από στιγμή σε στιγμή κυκλο¬ 
φορεί το ΙπποοβηΙ υηΐΐΐ οβυςΗΙ 
II, ας ελπίσουμε ότι θα είναι 
ακόμα καλύτερο. 


στάς στο δημόσιο ότι έχεις και δεν 
πρόκειται να ξαναέχεις ποτέ. Τα 
λεφτά (ή την κουρτίνα;) τα θέλου¬ 
με μέσα σε τόσες ημέρες και το 
καλό που σου θέλω είναι να πλη¬ 
ρώσεις γιατί αλλιώς θα σε φιλήσει 
η μανούλα σου κρύο!”. Που να βρει 


το ψυχικό σθένος μετά κανείς για 
να σκεφτεί καν να φοροδιαφύγει; 
Γι' αυτό το λόγο λοιπόν και εσείς 
κατεβαίνετε στον κοντινότερο 
πλανήτη που διαθέτει μπαρ (νάτες 
οι κραιπάλες!) και στρώνεστε στο 
κυνήγι της χαμένης δεκάρας! Και 
δυστυχώς είσαστε, για μια ακόμη 
φορά, εντελώς μόνος. Και αυτό 
γιατί οι κάτοικοι του πλανήτη 
εφαρμόζουν κατά γράμμα το δια- 
γαλαξιακό κανόνα που λέει: “Αγά¬ 


πα τον πλησίον σου εκτός κι αν εί¬ 
ναι φοροφυγάς”! Τόσο όμορφα 
λοιπόν είναι τα πράγματα στο 
ΙηηοοβηΙ υηίϋ οαυφΜ. Αυτά με το 
σενάριο του παιχνιδιού ας προχω¬ 
ρήσουμε ... 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
εντυπωσιακά καλός αφού τον δια¬ 
κρίνει απλότητα, και γρηγοράδα. 
Πολλές απο πς κινήσεις που κάνε¬ 
τε είναι πανεύκολο να εκτελε- 
στούν απ’τον πίνακα με τις εντο¬ 
λές. Οι εντολές αυτές εκφράζο¬ 
νται με σχέδια έτσι ώστε να μπαί¬ 
νετε γρήγορα στο νόημα. Οι εντο¬ 
λές αυτές είναι η εντολή πήγαινε, 
ψάξε, πάρε, κοίτα, μίλα, και μερικές 
άλλες. Οι εντολές συγκριτικά με 
άλλα παιχνίδια του είδους είναι πο¬ 
λύ λιγότερες χωρίς όμως να απου¬ 
σιάζει η πολυπλοκότητα. Ενώ γιά 
παράδειγμα σε ένα άλλο παιχνίδι 
γιά να εκτελέσετε κάποια εντολή 
πρέπει να συνδυάσετε δύο ίοοηε 
στο ΙηηοοβηΙ υηΐΐΐ οβυ^Ι με μιά α¬ 
πλή κίνηση πετυχαίνετε αυτό που 
θέλετε. Ενα άλλο γεγονός που 
μας έκανε εντύπωση ήταν η χρήση 
των διάφορων εργαλείων. Για πα¬ 
ράδειγμα εάν επιλέξετε την εντο¬ 
λή ψάξε, δηλαδή το εργαλείο με 
σχήμα τον μεγενθυτικό φακό, μια 
μικρή οθόνη ενεργοποιείται κάτω 
αριστερά και βλέπετε πιο καθαρά 
και με ονομασία ό,τι στοχεύετε με 
το εργαλείο του φακού. Οταν δεν 
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συμβαίνει αυτό βλέπετε ένα χάρτη ο 
οποίος σας αναλύει τον χώρο που 
βρίσκεστε. Εκτός από αυτά υπάρ¬ 
χουν και άλλα στοιχεία τα οποία μας 
εντυπώσιασαν. Ο,τι αντικείμενο έχε¬ 
τε μαζί σας απεικονίζεται γραφικά 
στον πίνακα που βρίσκεται κάτω δε¬ 
ξιά. Μιά άλλη εντολή είναι αυτή που 
έχει την επωνυμία δίαίυδ. Μέσω αυ¬ 
τής της εντολής μπορείτε να ρυθμί¬ 
σετε την ταχύτητα των διαλόγων, να 
δείτε πόσο έχετε προχωρήσει, αλλά 
και πολλές άλλες χρησιμότατες 
πληροφορίες. 




Το μόνο μελανό σημείο που παρα¬ 
τήρησα στον τομέα του χειρισμού εί¬ 
ναι η κάπως δύστροπη κίνηση του 
Γτιουδβ. Οταν προσπαθείτε για παρά¬ 
δειγμα να πάτε το στόχαστρο του 
ιτιουδβ απ'το ένα σημείο στο άλλο, η 
κίνηση του δεν είναι ομαλή και κατα¬ 
ντάει εκνευριστική. Ιδιαίτερα όταν 
θέλετε να επιλέξετε κάτι στην οθό¬ 
νη το οποίο είναι μικρών διαστάσε¬ 
ων. Παρ’όλα αυτά, μετά από ώρες 
παιξίματος, το πρόβλημα αυτό εξα- 


λείφθηκε και η εξοικίωση δεν άργησε 
να έρθει. 

ΓΡΑΦΙΚΑ / ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά είναι όμορφα αλλά δεν 
μας θυμίζουν Ρδγ9ηοδίδ. Δεν εν¬ 
νοώ ότι δεν είναι άξια του ονόμα¬ 
τος της Ρδγςιποδίδ, αλλά ακολου¬ 
θούν ένα διαφορετικό δρόμο. Είμαι 
απόλυτα σίγουρος ότι ο σχεδια¬ 
στής του Ιηποοθπί υηύΙ οαυοόΐ δεν 
έχει δουλέψει ποτέ στο παρελθόν 




Οπως βλέπετε και μόνοι σας οι διαφορές στα γραφικά των δύο εκδόσεων είναι απειροελάχιστες όπως 
φαίνεται και από τις εικόνες τις έκδοσης για ΑΜΙΟΑ που σας παραθέτουμε μέσα στο πλαίσιο. 
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γιά την Ρδγςιποδίδ. Εχουμε να κά¬ 
νουμε λοιπόν με σχέδια τα οποία έ¬ 
χουν μεγάλη λεπτομέρεια και λιγό¬ 
τερο βάθος. Μουντά χρώματα 
προσπαθούν να απεικονίσουν με 
ρεαλιστικότητα τα σχέδια του γρα¬ 
φίστα. Γιά να γίνει πιό κατανοητό 
σε εσάς θα έλεγα με απλά λόγια ό¬ 
τι τα γραφικά του παιχνιδιού δεν έ¬ 
χουν τόσες αποχρώσεις όσες 
χρειάζονται για να επιτευχθεί βά¬ 
θος στην εικόνα μας. 

Παρ'όλα αυτά έμεινα αρκετά ικα¬ 
νοποιημένος και δεν έχω ιδιαίτερα 
παράπονα. Το απίηπβΐίοη είναι αρ¬ 
κετά καλό και φαίνεται η προσπά¬ 
θεια του προγραμματιστή να χρη¬ 
σιμοποιήσει τεχνικές που σπάνια 
χρησιμοποιούνται στην Αγτι^θ. 
Ενα παράδειγμα είναι η αλλαγή 
του μεγέθους του χαρακτήρα μας 
ανάλογα με την θέση που βρίσκε¬ 
ται στην εικόνα. Θα λέγαμε ότι το 
παιχνίδι αποτελείται από ψευδο- 
τρισδιάστατα γραφικά. 

Μην αφήνετε όμως την λέξη “ψευ¬ 
δό” να σας παρασύρει αρνητικά, 
αλλά θεωρήστε το ως θετικό. Βέ¬ 
βαια όλα αυτά συντελούν σε μία λι¬ 
γότερο ομαλή κίνηση του χαρακτή¬ 
ρα μας. Πάντως όσο και να προ¬ 
σπαθήσαμε δεν βρήκαμε τίποτα 
αρνητικό στα γραφικά του παιχνι¬ 
διού αυτού. Ρίξτε και μιά ματιά στις 
εικόνες να βγάλετε και εσείς τα 
συμπεράσματα σας. Ο ήχος δεν εί¬ 
ναι εντυπωσιακός αλλά ούτε και 
απογοητευτικός. Απλά μουσικά θέ- 


τερα διότι τα χρώματα είναι σα¬ 
φώς πιο σωστά και πιο πλούσια απ' 
ότι στην ΑΜΙΟΑ. Διαφορά επίσης 
υπάρχει και στην κίνηση του παι¬ 
χνιδιού η οποία είναι ελαφρώς κα¬ 
λύτερη στο ΡΟ όπως άλλωστε και 
η ταχύτητα του παιχνιδιού και αυτό 
διότι ο σκληρός δίσκος είναι σα¬ 
φώς πιο γρήγορος από την αλλαγή 
δισκεττών! Ομως οι διαφορές στα¬ 
ματούν εκεί. Σε γενικές γραμμές οι 
δυο εκδόσεις είναι σχεδόν πανο¬ 
μοιότυπες με πολύ λίγες διαφο¬ 
ρές. Πάντως η βαθμολογία της έκ¬ 
δοσης για ΡΟ είναι δύο ή τρεις πο¬ 
σοστιαίες μονάδες χαμηλότερη α¬ 
πό αυτή της ΑΜΙΟΑ διότι στο ΡΟ 
υπάρχουν και κατά πολύ καλύτε¬ 
ρες παραγωγές. Αντίθετα στην 
ΑΜΙΟΑ ελάχιστα αξιοσημείωτα 
αάνβηίυΓβδ κυκλοφορούν τον τε¬ 
λευταίο καιρό. Η τελική βαθμολο¬ 
γία που σας δίνουμε είναι αυτή της 
έκδοσης για ΑΜΙΟΑ μιας και το 
Ιηηοοθπί υηίίΙ Οαυράί θα απασχο¬ 
λήσει πολύ περισσότερο τους 
ΑΜΙΟΑ υ$βΓ5 παρα τους “συνάδελ¬ 
φους" τους του ΡΟ. 


ομοιότητες που έχουν οι δυο εκδό¬ 
σεις. Το σενάριο, το 93ππβρΐ3γ, ο 
χειρισμός και οι γρίφοι είναι φυσικά 
απόλυτα όμοιοι και στις δύο εκδό¬ 
σεις (αυτό μας έλειπε!). Εκεί που 
υπάρχουν κάποιες, πολύ μικρές, 
διαφορές είναι στα γραφικά και την 
ταχύτητα του παιχνιδιού. Τα γρα¬ 
φικά στο ΡΟ είναι ελαφρώς καλύ- 


ματα τα οποία εκφράζονται από 
μέτριους δβρΓΠίβά ήχους. Παρ’όλα 
αυτά και γιά έναν ανεξήγητο λόγο 
οι μελωδίες αυτές είναι ευχάρι¬ 
στες και αρκετά ατμοσφαιρικές. 


ΟΙ ΔΥΟ ΟΨΕΙΣ 

ΤΟΥ ΙΔΙΟΥ ΝΟΜΙΣΜΑΤΟΣ 

Καλά έ, ένα ολόκληρο τέταρτο 
σκεπτόμουν πως να ονομάσω αυτή 
την παράγραφο. Τρομερό! Οπως 
καταλάβατε πρόκειται να αναφερ¬ 
θώ στις διαφορές αλλά και τις 






ννβΙΟΟΓΤΙΘ 030Κ 
Ρδγςηοδίδ! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

ςο 

ΗΧΟΣ 

88 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

92 

ΓΕΝΙΚΑ 

□ 
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ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308 ΚΑΙ ΕΥΑΓΓΕΛΙΣΤΡΙΑΣ 6Α ΑΙΓΑΛΕΩ ΤΗΛ.: 5310.330 - 9594.100 
ΦΛΕΜΙΝΓΚ 17 ΑΓ. ΙΩΑΝΝΗΣ ΡΕΝΤΗΣ ΤΗΛ.: 4813859 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΕΤΑΧ 


ΜΟ ΜΟΝΟ 7»Ο0 (ΝΟ ΒΟΧ) 

0ΑΒΚ ΟΑβΤίΕ 
5ΗΑ0θνν ΟΡ ΤΗΕ ΒΕΛ5Τ 

ΡΑΕβν ΤΑ ΙΕ 

ΒΑΤΠ.Ε 5θυΑΟΒθνν 

ΤΑΐ.ΜΓΓ ί ΑΟνΕΝΤυΒΕ 
ΟΑΠΜΕΝ δΑΝΟΙΕίΙΟ 
«ι\νο 5 ορ ροννεη 
ΜΑΡΙΙΟΙΛΝΟ 
ΤΟΕ ν'ΑΜ ΑΝΟ ΕΛΠί 
ΝΟΜΕ ΑΙΟΝΓ 
ΟΑίΑΧΥΡΟΗΟε \Ι{ΛΑΡ) 

ΟΒΕΕΝ ΟΟΟ 
ΜΥδΚΟΠΕΡΕΝΟΕΡ 
ΡΑ^ΤΑΒΥ δΟίΠΙΕΗ 

0νΒ?»'ΘΑΐι 
οκυοε βυδτε,ρτ <μρι 
Β ϋΟΚ ΠΟΟΕΡ5 
δίΑρυοκΓ 

ΜΟ ΜΟΝΟ 3900 {ΝΟ βΟΧ) 

ΒΑΤ ΜΑ Ν 
ΑΒΟΗ ΡινΑΐ.5 
ί ΑΝΤΑδΙΑ υΑΡ* 

ΜΟΟΝΥΥΑΟΕΗ 
ΟΑΙ ΙΡΟΟΝΙΑ ΟΑΜΕ 5 

ΜΟ ΜΟΝΟ 4900 (ΝΟ ΒΟΧ) 

8ΟΝΙ0 1 (.1ΛΡ) 

ΟΟυΟΕΝ ΑΧΕ <ΜΡ) 

05 ννΑΤίϋΑΡι 

ννορίο ΟϋΡ βΟΟΟΕΠ (ϋΑΡ> 

6Β8 ΑΤΤΑΟΚ 9υΒ 
ΑΒΝΑΑΜδ 

ΤΠΑν^ίΑ ιΟΡ 6ΗΜΡ) 

ΑίίΙΕΝ 3 

ΒΙΔ5ΤΕΗ ΜΑδΤΕΡδΡ 
ΜΕΑ03?<.ίΑΡ’ 

ΟΙΓΚ ΤΡΑΟν 
ΓΑΖΜΑΝΙΑ 
04. Οκ 
3ΡΟΕΡΜΛΓ( 

Ρ·6Κ ♦ ννΟΟΟδ 
ϋΠΑΟΟΥΥ 0ΑΝ5Ε0Π (ϋΑΡ) 

ΜΟ ΜΟΝΟ 7900 
νΥΟΝΟΕΡΒΟν 3 
0Α55ΤΙΕ ΟΡ ΙΙΛ.ΙΙ5ΙΟΝ 
ΡΑΝΤΑ5ΙΛ 
ΤΑίΕΤΡίΝ 
ΟΑΡΤΑΙΝ ΑΜΕΡΙΟΑ 

ΜυΗΑΜΕΟ Αϋ ΗΕΑνν ΥΥΕΙΟΗΓ βΟΧίΝΟ 

ΠΟΛΟ ΛΑ5Η 

0ΑΤΜΑΝ ΠΕΤ^ΡΝ'δ 

Κ1Ν0 ΟΡ ΤΝ6 ΜΟΝ$ΤΕ»5 

ΒΑΤΤΙ.Ε ΤΟ ΑΟδ 

ΤϋΡΒΟ ουτ ηυΝ <μρι 

ϋΑΜΕ5 ΡΟΝΟ 3 
€ ΥΒΟΡΕ ΛΙ5ΤΪ0Ε 
ΟΗΟδΤ ΑΝΟ ΟΗΟυίδ 
ΟΑΙΑΗΑΟ 
\Λ/ΡΕ5ΤΙ_ΕΜΑΝΙΑ 

ΟΕΝΙΟΡΙΟΝ ΟΕΡΡΝΠΕΡ ΟΡ ΤΗΕ ΡΟΜΕ 

ΟΟΙΟΕΝΑΧΕ2 

ΡΟΙ/ΝΟ ΤΗυΝΟΕΡ 3 

ΜΟ ΜΟΝΟ 8900 

ΡΟΒΙΝδΟΝ 5 0Α5ΚΕ ΤΒΑί ι 
5ΡΙΑΤΕΡΗΟΙΛΕ Ρ 
5Ρΐ.ΑΤΕΡΗθυ5ξ 3 
ϋΟΡΟΑΝ νΕΡδϋδ ^ΟΡΟΑΝ 
τΕΑΜυδΛ 

υΝίνεΡδΑο. ί^οιοιερ 

ΟΗ'.ΙΟΚΟΟΟΚ 

ΝΒΑ Α(.ί δΤΑΡ ΟΗΑΙιΕΝΟΕ 

8ΑΤΜΑΝ ϋ ΡΕνΕΝΟΕ ΟΡ ΤΗΕ 4θυ£Ρ 

ΒΟΛΟ ΡΑδΜ 2 

ΜΟΙΑΝΑ -*ΟΝ£δ 

ΟΑΙΑΗΑΟ 

ΒΙΟΗΑΖΑΠί) 0ΑΤΠ.Ε 
ΡΑΒΤΟΝ 5ΕΝΑ Λ4ΟΝΑΕ0 ΟΡ ·» 

ΙΟΤϋδ ΤϋΒ60 ΟΗΑΙ (,ΕΝΟΕ 
Τ»ΝΥΤΟΟΝ 

ΜϋΤΑΝΤ ΐΕΑουε ροοτβαιι 

ΜΟ ΜΟΝΟ 1 1900 

ΒΟΒΟΟΟΡ νΕΒΟϋδ ΓΕΡΜΙΝΑΓΟΡ 
ΜΝείε 5ΤΡΚΕ ΐΝΟΙΝΒΤΡ.υσηΟΝ] 
ΕΗϋΟΚ ΡΟΟΚ 2 

ΤΕΡΜΙΜΑΤΟΡ 2 ΤνΕ ΑΟίΑΟΕ ΟΑΜΕ 
X. ΜΕΝ 

Βυι,ΕΤ νερ$υ$ βιλζε* 5 
ννιζ ν υζ 

ΟΗίΚ» 0Η«· ΒΟΥ'Ε 
ΗΟΑΟΡΑ5Η2 
Κ(ΟΚ ΟΡΡ 

ΡΟΟΚΕΤ ΝΙΟΗΤ ΑΟνΕΝΤυΡΕ 

Μϋ ΜΟΝΟ 14900 

5ϋΝ5ΕΤ ΠΙΟΕΡ5 
5ΤΡΕΕΤ ΟΓ ΡΑΟΕ 2 
ΡΑΤΑίΡΙιΡΥ 
ΟΗΑΚυΐΑ 

ΘυΝδΤΑΡ Η6ΡΟΕ5 
ΡΙΙΝΙ5ΤΟΝΕ5 


υΐ ΤΙΜΑΤΕ 5Ο00ΕΡ 
X ΜΕΝ 

ουΝδΤΑΡ ΜΕοοεδ 

Μ5 ΜΟΝΟ 10<ΚΙ#1 (ΝΟ ΒΟΧ) 
ΒΙΑΟ ΒΕί,Τ 

ΡΕδΟϋΕ Μί5δ»ΟΝ{υΟΗΤ δ’υΝ' 
«ΡΕ(ΛΓΑ5 Τι.Ε»? 

ΡΑΝΤΑ . ΖΟΝΕ 
ΟΥβΟΟΕ Η(.·ΝΤΕΡ 
ΐΑδΕΡΠΗυδΤ 
ΑΟΤΙΟΝ ΠΟΗΤΕΡ 
ΤΡΑΝ5ΒΟΤ 
Ν>ΝΖΑ 

ΟΑΙΑΧνΡΟΡΟΕ 

οοινεϋυδ 

$Α6Α)Α 


Μ5 ΜΟΝΟ 2900 (ΝΟ ΒΟΧΙ 
Α^ΕΧ ΚίΟΟ (Ν ΜΙΡΑΟ^Ε ννΟΡΙ^) 
ΤΕΟΟΫ ΒΟ> 

ΡΙ^ΡΙΟΗΤΕΡ 
δϋΒΜΑΡίΝΕ ΑΓΓΑΟΚ 
ΟΙΟΒΑΙΡΕΡΕΝΟΕ 
ΑΖΤΕΟ ΑΟΥΕΝΤυΒΕ 
ΒϋΝΝΙΝΟ βΑΤΤΕΕ 
σουβιε ΗΑΆΛ 
ΟΑΡΤΑΙΝ 5·Ι.νερ 
ΡΑΜΒΑΟΕ 
ί^ΡΑΒίε δΡίΒΙΤδ 
ΤΗΟΝΟΕΛ βί,ΑΟΕ 
ΡΑΟΜΑΝΆ 

αεΕχ κιοο τχν/ ιοδτ δΤΑΒδ 

Μβ ΜΟΝΟ 4900 

δθΝ«ς 

οοναεο ουοκ ρ»^ε οοοερ 

ΤΕΡΜΙΝΑ!ΟΒ 
ΑΙϋΕΝ 3 
ννΟΝΟΕΒ ΒΟΥ 3 
5ΗΑ00νν0Ρ ΤΗΕ ΒΕΑ&Ι 
ΟΥΒΕΡ 3Η1ΜΟΒΙ 
δΗΙΝΟ&' 

ΟΟΕΟΕΝ Α.ΧΕ 
ΟΗ05Τ ΜΟ απουι.5 
Οηι.Όκ «ΟΟ. 

5ΗΑΟΟΆ ΡΑΝ5Ε0Β 

δυΡΕΡΜΑΝ 

50ΝΚ 2 

ΙΙΝΕΟΡΡίΡΕ 

ΑΡΤΕΗΒϋΒΝ&Ρ 

ΟΑ$ΤΕΕΟΡ»ΐΕυδ)ΟΝ 

ΟΟυΒΕΕΟΒΑΟΟΝ 

Μδ ΜΟΝΟ 6900 

ννΟΡίΟ αυΡΓΓΑϋΑ 90 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ$ ΟΡ ΕϋΡΟΡΕ 
50 Ρ ΕΡ ΜΟΝΑΟΟ ΟΡ 2 
δυβΜΑΡΙΝΕ ΑΤΤΑΟΚ 
ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΒ 

Αίρρεδςυο 
ΙΛΝΟ ΟΡ ΙίίυδΙΟΝ 
ΟΡΡ ΒΟΛΟ 
ΙΓΊΟιΑΝΑ ϋΟΝΕ 5 
ΡΡίΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5ΙΑ 

->(ΜρδΟΝ $ 

ΟϋΤ ΒϋΝ 

βαττι,ε ουτ ρυΝ 

Μδ ΜΟΝΟ 9900 
Α5ΤΕΒΙ* 

5ΤΑΠννΑΗ$ 

^υΒΑ55)^ ΡΑΡΚ 

τεομο ννοΒίο ουρ 93 

ΒϋΒΡί £ ΒϋΒβΐ Ε 

ΟΟ ΜΟΝΟ 4900 

30Ν(ϋ 

ΗΰΜΕ Α^ΟΝΕ 
4 ΙΝΟΝΕ 
Ρ ΑΕΤΟΒΥ ΡΑΝΙΟ 
ΟΟννΑΕΟ ουοκ 

ΝίΝϋΑ ΟΑΙΟ^Ν 

αι,οεικ 
ΑΙΚΕΝ 3 
$ΡΑΟΕ ΗΑΡΒίΕΒ 
ΟΑ$Τΐ.ΕΟΡ·«Ιίυ$ΐΟΝ 
Κ Ο ΒΟΧΙΝΟ 
Ρ5ΥΟΗΙΟ ννΟΒΙ.0 
5ΡΙ0ΕΒΜΑΝ 1 
$Ρ·ΟΕΒΜΑΝ 2 
ΟΡ ΜΟΝΑΟΟ 

ουτ ρυΝ 

ΙΝ01ΑΝΑ 40ΝΕ5 
ΟΤΤίΡΑΝδ 
5ΤΡΕΕΤ ΟΡ ΠΑΟΕ 
ΒΑΤΜΑΝ ΒΕΤϋΒΝ $ 

ΜΑδΤΕΒ ΟΡ ΟΑΡΚΝΕδδ 
0ΗΕ55 ΜΑδΤΕΒ 

α.ιοκ 

ΒΑδΕΒΑα ΡΒΟ 
ννΒΕδΤίΕΜΑΝίΑ 

9Ν ΜΟΝΟ 6900 
71ΝΥ ΤΟΟΝ'δ (1>$Αί 


5ΤΠΕΕΤΠ0ΗΤΕΒ 3 (ΝΟ ΒΟλ» 
Ι5Υ0Η)0 ΛΌΡί-0 <.{ΑΡι 
ΟΑΡίγδ τνν«(4 υΑΡ; {Νΰ ΒΟΛ 
Κ(·:κ ΟΡΡ 3 ΟΑΡ) {4ΑΡΑΝ ΟΙΑίΟΟυΕ. 

ΡΟΡίΧ-Ουδ υΑΡ) 

50ΡΕΒ ΤΕΝΙ5 
^ΜΕΑΗΓΗ»υ5Α) 
δυΡΕΗ ΟΟΡ δΟί-ΟΕΡ (4ΑΡ| 
ΟυΝΡΟΡΟΕ >υ5Α) 

ΖΕΙ ΠΑ (ΡΕΡΜΑΝΜΟ) (ΝΟ ΒΟλ . 

$ΜΑ4Τ6Αα ?0$Α) 

ΟΡ 1 5Α* ,ΝΟ ΒΟΧ'ΐ 

0ΐΝΟ5(Τν <03Α:. 

ΒΑΤΤίΕ ΟΡ ΑΝΟ ΡΡ|ΙΧ ίι*5Α) 

5ΟΜ0 ΒΙ.ΑδΤΜΑΝ 


ΠΗΟ^τΒϋδΤΕΡδί 

Λτννρ 

ΕΜΡΗΕ δΤΐΐΐΚΕδΒΑΟί 

ΒΑΤΜΑΝ.? 

ΡΑΟΜΑΝ 
ΠΟΒΟΟΟΡ2 
•3ΟΚ1Ν0 

ΕίΕνΑΤΟΚΑΟΤΙΟΝ 
δΡεεο ΒΑα2 
-^Ν)5ΗΕΡ 
ΠΝΥ ΤΟΟΝ'5 

ΤΕΡίΜ)ΝΑΤΟΛ ? 

$Τ*β ΤΡΕ-Κ 2 
.υ«.Αδδΐκ ΡΑΗΚ 
3«ΕΜΙ 1Ν5 2 


0*2|Ι^ΝΠ ιυδΑ) 


Μ Ρ εΐ Κ ΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


δΝ ΜΟΝΟ 0900 

ΜΑΡιΟ Αίί $ΙΑΡ»ο (ΝΟ ΒΟΧι 

ΟΟΡΗΑΝΟΕΡ 

ννΟΡΙ.Ο ίΕΑΟϋΕ. ΒΑδΚΕΤΒΑίΙ (1?δΑ' 

ΑΧΕΙΑΎ 

ΡΜ.ΟΤννίΝΟδ 
■δΟΡΕΗ δΟΓΟΕ» 

ουρργ υοοχ 
\Α/ουοριΐ(-Ρ 

5,Ν ΜΟΝΟ :290Ο 
δΟΡΕΡ »ΛΑ«10ΚΑ«: \ϋ5Α( 

ΒϋΒβν 
τ^4·» τοςχ^δ 
ΟΑΤΠ.Ε Τ ΟΑ05 
ΟΡΑΚυΐΑ 

δΤΡΕΕΤ ΟΟΜΒΑΓ ( υδΑ» 

ΗΟΟΚ ι α5Α ι 

τυπτί Εδ ΤΟΙΌΝΑΜΕΝΤ ΡΙΟΗΤΕΡ 5 
ΑΡΤ Ο* ΠόΗΤίΝΟ (ύδΑί (ΡΡΟΑΟΑΡΤΟΒ^ 
ΡΟΜΒΕΡΜΑΝ 
ΟΝ δΟ^ΑϋΡΟνν 

001X5 νΕΛ515 ΒΙΑΖΕΒ& (ΙΙΒΑ) (ΝΟ ΒΟΧ· 
ΝΙΟΕΙ ΜΑΝΕΣΕΙ 5 »νθ«10 ΟΗΑΜΡΚνΝδίΡ 
ννο ρ ΐΟ δΟΟΟΕΡ 94 ΡΟΛΟ ΤΟ ΘίΟΡΥ (ΟδΑ) 
ΛΙΝΟ* Γ 

5Ν ΜΟΝΟ I 7900 

δ0Ν5ΕΤ Β»0ΕΡ5 (Κ3Λ) (ΡΡΟΑΟΑΡΤΟ») 

ΜΟΡΤΑΙ. ΟΟΜ6Α7 

ΓΕιΧΟ ΝΒΑ ΒΑδΚΓΓβΑΙΕ 

ΤΕΡΜΙΝΑΤΟΡ2(υ5Αί 

Λ)ΡΑ$$Κ ΡΆΡΗ 

ΑΕΛ<^ ΤΗΕ ΑΟΗΟΒΑΤ 

ΟΡΑΟΟΝ ΘΑ1.Ε Ζ. 

ΡΟΟΚΕ 6 ΡΟΟΚν ιυδΑ) 
νιΒΓυΑΐ 9Ο00ΕΡ ιΝΟΒΟΧ; 

Ν0Λ ΪΗΟΛΟΟνΥΝ (ΚδΑ) 

ΟΟΟί. δΡΟΤ 
βανμα ^5 

^Ν ΜΟΝΟ 1 ί9Ο0 
ΑίίΑΟ·Ν (ΙίΤ>Α) 'ΡΡΟΑΟΑΡΤΟΡ) 

ΓΟΜΒΈδ ΑΤΕΜν ΤίΕΐΟΗθΟυΒ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝ ννθΡ(.0 ΟΙΑ&δ ΒΟΟΟΕΟ 
Αετεη»χ 

(.ΟδΤ νίΜΝΟδ 


(ΝΕ& 0 »ΓΤ) ΝΟΜΟ «ΟΟΑ 

(Α/Η03ΤΙΕΜΑΝΙΑ 

βυΡΑΙΡΙΟΗΤΕΡ 

ΕΑΧΛΝΑΟΥ 

ΟΑδΤΕΐνΑΝΙΑ 

ΜϋΝΤ ΡΟΠ ΓΗΕ ΟΕΟ ΟΟΤΟΘΕΠ 
ϋΟυΒΙ Ε ΟΠΑΟΟΝ III 
ΟΟυβίΕ ϋΠΑΟΟΝ 
ΒΟϋίΟΕΒ 0Α5Η 
ΚϋΝϋΡυΜΑδΤΕΠ 
ΡΒΟ ΑΜ ΒΑΟΙΝΟ 
ΑΒ0ΗΗΐνΑΐ3< 10000) 


ΟΒ ΜΟΝΟ ΛΟΟΟ (ΝΟ 00X1 
ΟΑ$Τεΐ. ν’ΑΝΙΑ 
ΟΑΡΟΟυ. Ε5 
δΟΡΕΡ ΜΑΒΙΟ 
ΒΑΜ-ΟόΝΚΦ 
ΟΟυΒΙ-ΕΟΡΑΟΟΝ 3 
6 τυρέ 

βα,ι α τει>ρ εχε^ΕΝτ ΑΟνεΝτυκε 

ουςκτΑΐ-Εδ 

ΒΟϋΙΟΕΡ 0Α5Η 

ΟΡΥΕΤΑί ΟϋΕ3Τ 

ΟΑζΡΑΜΑΝ ΟΡΙ>3 

τορ βυΝ 

ΒΕδΕϋΕ ΕΡ ΡΦΝΟΕδδ Ο..ΟΒΓΓΕ 

δΟίΑΠ δΤΡίΚΕΒ 

ΜΑΟΝΕΤίΟ ΒΟΟΟΕΒ 

ΟΗ ΜΑΡΙΟ 

ΗΑΕι ννΡΟΤΙΙΝΟ 

βυβΒί-Ε ΟΗΟδΤ 

βίο βυε 

ΟΝ ΜΟΝΟ 4900 
0Ε£7ιΕ 4υιοε 
ΟΟΟίδΡΟΤ 
ΙίΤΤιΕ ΜΕΡΆί ΑΟ 


ΗΝ 

ΡΧΤΒΑΡ 

ΒΟΡΕΡ δΤΡΕΕΤΓΙΟΗΤΕη τυΠ0Ο32 Μβιτ 

5ΤΑΡ ΡΕΚ ΤΗΕ ΝΕνΥ ΟΕΜΕΡΑΤΙΟΝ 

ΟΗΙΧίΟΗίΚΙΖ 

ΒίΑΟκ ΜΑδΤΕΗδ 

•ΓΑΤΑ). Ρυργ 5ΡΕ5ΙΑΝ 

ΡΙΡΑ 


ΜΟ 

δΙΡΕΕΤΡίΟΗΤΕΡΖ ΤΗΕ ΝΕνν ΟΗΑΙΕΝΟΕΒ 
ΡΑΤΑΙ. ΡΟΗ * δΡΕΟΑΙ. 

ΡΡΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒΟΑ 
δυβΤΕΒΑΝΙΑΝ 
3ΟΝΙ0 3 ΡΑΡΤ η 

00 

ΟΡΡΟΟΑΟ 
ΝΒΑ ϋΑΜ 
Α5ΤΕΡΙΧ 
ΑυνΟΙΝ 


ΡΟβΙΝ ΗΟΟΟ 
5ΡΙΟΕΡΜΑΝ3 
ΖΕίΡΑ 
ΜΑΡΙΟ ? 

ΟΑΡΚννίΝΟΟϋΟ* 

ΟΡΑΟΟΝ5 Ι.ΑΙΡ 

ΠδΡΙΦεΡΕίΑΚΑ 
ΑΟΑΡΤΟΒ ΠΟΥ ΕΠΓΓΡΕΠΕΙ 
ΣΕ 5ΝΕ5 ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ 
ΠΑΙΧΝίΛίΑ ΤΟΥ 6ΑΜΕΒΟΥ 
ΜΕΝΑΟΕΒ ΓΙΑ ΜΟ (ΐ4ςΧΧ)ι 
ΚΑΛΟΔΙΑΠΑ ΟΛΕΣ Τ(ϊ 
ΣΥΝΔΕΣΕΙΣ 

ΜΓΤΑΧΚΙΡΙΪΜΓΝΕΙ ΚΟΝΧΟΛΕΧ 


ΟΑΜΕ ΒΟΥ 13000 

ΑΜΙΟΑ 45000 

5ΝΕ8 33000 

ΟΑΜΕ Ο ΕΑΡ 24000 

ΝΕ8 10000 


ΑΝΤΑΑΑΗΤΕ 

ΔΙΝΕΤΕ ΤΗ ΠΑΛΙΑ ΙΛΖ ΚΑΣΖΕΤΑ Η ΚΟΝΣΟΛΕΣ 
ΓΙΑ ΑΛΛΕΣ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΕΣ Η ΓΙΑ ΝΑ 
ΜΕΙΩΣΕΤΕ ΤΗΝ ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑΣ. 
ΑΓΟΡΑΣΤΕ 

ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΩΣ 
ΠΗΔΗΣΤΕ 

ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΤΟΥΙ 
ΤΙΤΛΟΥΣ ΣΑΣ ΚΑΙ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΣΑΣ. 

ΟΛΕΣ 01 ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΕΙΝΑΙ 
ΕΥΡΩΠΑΪΚΕΣ ΠΑ ΝΑ ΜΗΝ ΤΑΛΑΙΠΩΡΗΣΤΕ 
ΜΕ ΑΟΑΡΤΟΡ5. ΠΑΡΤΕ ΜΑΣ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΚΛΕΙΣΕΤΕ ΤΟΥΣ ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΟΥ ΣΑΣ ΕΝ¬ 
ΔΙΑΦΕΡΟΥΝ 

ΓΙΑΤΙ_ 

ΕΞΑΝΤΛΟΥΝΤΑΙ. 



ΛΜΙΟΑ ΟΙ-ΟβΛ 
ΑΝΤΑΛΑΞΤΕ ΤΗΝ ΑΜΙΟΑ 
ΜΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ 
ΚΟΝΣΟΛΑ 

ΤΟ ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΟ ^ 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Λ 
ΟΑΗΤΒΙΟΕ 5 
ΙΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΑΜΙ 6 Α 2 


ΑΝΟΙΧΤΑ 7 


Στις τιμές συμπεριλαμβανεται Φ.Π.Δ. 

ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 11:00 - 


2:00 & 5:30 - 8:30 

ΕΛΛΑΔΑ 












ΗουδΕ 


ΡΟΒΜΑΤ 


ΤΕ$Τ 


ΙΝΤΕΡΝΕΟΙΝΕ 


ΑΜΙΟΑ 


ΑΜΙΟΑ 500 


Του Κ. ΜΑΚΡΗ 


Π ολύ στρατηγική δεν κυκλοφορεί 
τον τελευταίο καιρό στην αγορά; 
Και δυστυχώς ούτε οι μισές πα¬ 
ραγωγές δεν έχουν αξιώσεις. Πρόκειται 
για μετριότητες άνευ προηγουμένου! 
Κάτι τέτοιο μας έδωσε και η ΙηΙβτηβοίηθ 
για την ΑΜΙΟΑ. Γιατί το λέω αυτό; Μα 
γιατί το \Λ/οι1ά5 &\. \Λ/βΓ ίσα ίσα που δικαι¬ 
ολογεί το χαρακτηρισμό του μέτριου! 
Αλήθεια, γιατί όλες οι “φόλες" της αγο¬ 
ράς καταλήγουν σε εμένα; Τέλος πά¬ 
ντων, ας δούμε τι έχει να μας πει το 
ννοτίάε 31 \Νά γ. Δυστυχώς σχεδόν τίπο¬ 
τα! Το ννοΜάδ 31 \Λ/3γ λοιπόν είναι ένα 
παιχνίδι πραγματικής στρατηγικής για έ¬ 
να ή δύο παίκτες. Είναι ένα παιχνίδι ναυ¬ 
τικής και αμφίβιας μάχης αλλά σε διαγα- 
λαξιακή κλίμακα. Απλό σαν σύλληψη, το 
ννοτίάδ 3ί \Λ/3Γ μπορεί να παιχθεί σε μια 
ώρα σαν ένα μικρό μάθημα στρατηγικού 
σχεδιασμού (κάτι σαν σκάκι; Δυστυχώς 
όχι!) ή μπορείτε να παίζετε για πολύ και¬ 
ρό (αν έχετε περίεργες τάσεις...) έ¬ 
να 03Γηρ3ίς|η με τεράστιες περιο¬ 
χές για εξερεύνηση, κτηνώδεις 
στόλους αλλά και πολλούς ουδέτε¬ 
ρους πλανήτες για κατάκτηση. Ο 
χάρτης μάχης μπορεί να είναι 
ΙΟχΙΟ ή 50χ50, ανάλογα με το μέ¬ 
γεθος του παιχνιδιού που επιθυμεί¬ 
τε. Και φυσικά όσο μεγαλύτερος εί¬ 
ναι ο χάρτης τόσο μεγαλύτερη θα 
είναι η κλίμακα και η διάρκεια του 
παιχνιδιού. Το κάθε κομμάτι του 
χάρτη μπορεί να αναπαριστάνει πλανή¬ 


τες-βάσεις, ουδέτερους 
πλανήτες τους οποίους 
πρέπει να κατακτήσετε, ομά¬ 
δες κρούσης διαφόρων ειδών, σχη¬ 
ματισμούς βομβαρδιστικών, ομοβρο¬ 
ντίες πυραύλων, οχήματα ανίχνευσης 
και αποβατικά των πεζοναυτών. Ξεκινά¬ 
τε το παιχνίδι με ένα συγκεκριμένο αριθ¬ 
μό μονάδων παραγωγής και πρέπει να 
φτιάξετε ένα στόλο ο οποίος να αντα- 
ποκρίνεται στις στρατηγικές απαιτήσεις 
του τυχαία δημιουργημένου αστρικού 
χάρτη. Η τροφοδοσία του πλανήτη-βάση 
σας είναι σταθερή και γίνεται σε κάθε γύ¬ 
ρο αλλά αυτό είναι ένα παιχνίδι τακτικής 


μάχης και στρατηγικού σχεδιασμού και 
όχι παραγωγής. Καλά όλα αυτά αλλά το 
σύνολο είναι άκρως απογοητευτι- 
κό. Γραφικά που μετά βίας μπο¬ 
ρούν να χαρακτηριστούν μέ¬ 
τρια, σε συνδυασμό με ένα πο¬ 
λύ “σταπκό" 9 3Π1β Ρ ,3 ¥ και 
εντελώς ακαταλαβίστικο χειρι¬ 
σμό κάνουν το ννοίτάδ 31 \Λ/3Γ έ¬ 
να από τα χειρότερα παιχνίδια 
στρατηγικής που έχουμε δει στην 
Αγτιι 93. Αγνοήστε το! 


Ββνίθνν - αγγαρεία! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

50 

ΗΧΟΣ 

40 

©ΑΜΕΡΙΑΥ 

35 

ΓΕΝΙΚΑ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πρόκαιται για ένα Γβνιβνν που ανήκει 
στην κατηγορία των “αγγαρειών”. Ενα 
εντελώς ασήμαντο παιχνίδι το οποίο τί¬ 
ποτα δεν εχει να προσφέρει σε κανένα 
είδος παίκτη. Προσπεράστε το ... μην 
ξεχνάτε άλλωστε ότι από στιγμή σε 
στιγμή θα κυκλοφορήσουν στην ΑΜΙΟΑ 
το υΡΟ Επβππγ υπΚποννη και το 
δγηάιοβίβ! 


υβεη 


35 






































Ηθυ5Ε 

ΙΙΙΟΑδΑΠΤδ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ Οϋ-ΒΟΜ 

ΤΕ5Τ 

4Θ60Χ/40-Οου1>1© δρββά Οϋ-ΒΟΜ 

ΒΕθυΐΡΕΜΕΝΤ$ 

386/33 Γπιη., 4Μ0 ΗΑΜ 
Οϋ-ΒΟΜ, ΟιςμΙβΙ 
δουηά ΟβΓά 


ΚΕΚΙΧ 

Α88ΑΙΙΤ 


Του Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 

Α λήθεια, υπάρχει άραγε άνθρωπος 
επάνω σε αυτό τον πλανήτη που να 
μην έχει ακούσει τουλάχιστον για 
την πιο επική τριλογία όλων των εποχών; 
Τις υπέροχες ταινίες της σειράς δίατ \λ/3Γ5 
που μας χάρισε ο κ. ΟβοΓςβ Ιυοαδ στο τέ¬ 
λος της δεκαετίας του 70; Δεν το νομίζω. 
Τέλος πάντων, ας μην αρχίσω τις θριαμβο¬ 
λογίες για την εκπληκτική εταιρία παραγω¬ 
γής δοΚννβΓβ που δημιούργησε αυτός ο με¬ 
γάλος παραγωγός γιατί θα με πάρουν με 
τις πέτρες! Είναι πάντως γεγονός ότι εδώ 
και περίπου ένα χρόνο ακούγαμε όλοι για 
τη νέα φοβερή και τρομερή παραγωγή της 
ίυο3$ Αιΐδ και ότι θα κυκλοφορήσει ΜΟΝΟ 
για Οϋ-ΗΟΜ και ελπίζαμε ότι κάτι θα γίνει 
και για εμάς. Βλέπαμε και τις φωτογραφίες 
... πλήρης απελπισία. Ομως με το πέρασμα 
του χρόνου και Οϋ-ΡΟΜ αποκτήσαμε και 
το εκπληκτικό ΡθΡθΙ ΑδδβυΙί “έπεσε", επι¬ 
τέλους, στα χέρια μας. Και, ω τι ευτυχία, εί¬ 
ναι πράγματι όσο καλό λέγαν οι πάντες ότι 
θα ήταν! Ας πάρουμε όμως τα πράγματα με 
τη σειρά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Σε ένα πολύ μακρινό, από το δικό μας, γα¬ 
λαξία η εμφύλια σύρραξη μαίνεται με συνε¬ 
χώς αυξανόμενη αγριότητα. Οι αυτοκρατο- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η πρώτη απόπειρα της 1_υο3δ Αιΐδ δεν εκ- 
πλήσει σαν σύνολο αλλά σίγουρα θέτει 
πολύ ισχυρές βάσεις για ένα, πολλά υπο¬ 
σχόμενο, μέλλον. Πάντως η υπερβολική 
διαφήμιση του παιχνιδιού δεν έκανε και 
τόσο καλό γιατί άλλα περιμέναμε και άλλα 
είδαμε. Πάντως το σύνολο είναι αρκετά 
ικανοποιητικό και προτείνεται ανεπιφύλα¬ 
κτα σε όλους τους τυχερούς κατόχους ε¬ 
νός Οϋ-ΡΟΜ. Σίγουρα αποτελεί και ένα 
πολύ καλό λόγο για να αγοράσετε ένα 
ΟΟ-ΡΟΜ, αν δεν έχετε φυσικά, αλλά σί¬ 
γουρα όχι τον μοναδικό. Αξίζει τον κόπο, 
αλλά τα χρήματα; 



ρικές δυνάμεις, υπό το πρόσταγμα του 
Λόρδου 03ΓΪίι νβάβΓ, προσπαθούν να 
εντοπίσουν και κατά συνέπεια να κατα¬ 
στρέφουν τους τελευταίους θύλακες αντί¬ 
στασης των επαναστατών και να επιβά¬ 
λουν τη σκοτεινή πλευρά της Δύναμης σε 
ολόκληρο το γαλαξία. Αλλά όλα αυτά πι¬ 
στεύω ότι είναι γνωστά σε όλους σας. Αυ¬ 
τό έλλειπε! Και μιας και μου δίνεται η ευκαι¬ 
ρία θέλω να κάνω ένα μινι-αφιέρωμα στον 
τελειότερο κινηματογραφικό χαρακτήρα 
που εμφανίστηκε ποτέ στη μεγάλη οθόνη. 
03Γίά νβάθΓ. Σκοτεινός άρχων του διίίι, ο 
νβάβΓ αποτελεί την απόλυτη προσωπο¬ 
ποίηση του “κακού” που κρύβεται πίσω από 
τη Γαλακτική Αυτοκρατορία. Οντας κάποτε 
ένας ιππότης ϋβάι και μαθητής του περι¬ 
βόητου Βθπ Κβποόι, ο νβάβΓ στράφηκε 
εναντίον του δασκάλου του και ασπάστηκε 
τη σκοτεινή πλευρά της Δύναμης. Τώρα 
πια, σαν υπασπιστής του αποτρόπαιου Αυ- 
τοκράτορα, ο νβάβτ έχει ορκιστεί να συ- 
ντρίψει την Επανάσταση πάση θυσία. Και 
τώρα έχει ένα καινούριο όπλο στα χέρια 
του ... το φοβερό πολεμικό σταθμό 0β3ίά 
3ί3Γ. Εσείς αναλαμβάνετε το ρόλο ενός 
αρχάριου πιλότου των επαναστατών ο ο¬ 
ποίος μόλις ξεκινάει τον προσωπικό του 
πόλεμο εναντίον της σκοτεινής Αυτοκρα¬ 



τορίας. Ολα γνωστά και μη εξαιρετέα οπό¬ 
τε πιστεύω ότι δε θα ήταν σκόπιμο να μεί¬ 
νουμε περισσότερο σε αυτό το θέμα από 
τη στιγμή που υπάρχουν άπειρες ομορφιές 
σε άλλους τομείς του παιχνιδιού... 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΣ 

Μια φράση πιστεύω ότι συνοψίζει τα πράγ¬ 
ματα αρκετά ικανοποιητικά. Ι_υο3δ Ατίδ το 
μεγαλείο σου! Τι μπορεί να πει κανείς για 
το οπτικοακουστικό αριστούργημα που πε- 
ριέχεται σε ένα και μόνο πλαστικό δισκάκι! 
Τα γραφικά του παιχνιδιού; Δε θα είναι 
υπερβολή αν σας πω ότι καθ’ όλη τη διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού έχετε την εντύπωση ό¬ 
τι πραγματικά λαβαίνετε μέρος στην ταινία. 
Η αποθέωση του Γθηάβππξ)! Φοβερά πραγ¬ 
ματικά τα γραφικά. Υπέροχοι χρωματισμοί, 
ολόκληρες σκηνές παρμένες κατευθείαν 
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από τις ταινίες ενώ η κίνηση είναι πραγμα¬ 
τικά απίστευτη. Η ποικιλία των γραφικών 
σίγουρα κλέβει την παράσταση. Οπδήποτε 
έχετε δει στις τρεις ταινίες υπάρχει και στο 
παιχνίδι. Χ-ννιπςδ, ΑΛΛ/ιηςδ, Υ-\Λ/ιη 9 $, ΤΙΕ 
ΡιςάΙβΓδ, ΤΙΕ ΙηΙθΓΟβρίοΓδ, δίατ ϋβδίΓογβΓδ, 
δοουί ννβΙΚβΓδ, ΙπηρβΓίβΙ ΝΛ/βΙΚβΓδ και ο κα¬ 
τάλογος συνεχίζεται... Και να είσαστε σί¬ 
γουροι ότι θα τα δείτε όλα. Βασικά το παι¬ 
χνίδι περιστρέφεται γύρω από το Χ-\Λ/ιπ9 
αλλά υπάρχουν και μερικά επίπεδα όπου εί¬ 
σαστε πεζός. Εκεί να δείτε Γβηάβπη 9 ! 

Η κίνηση βέβαια είναι λίγο περίεργη αλλά 
δε νομίζω ότι αυτό χαλάει και τόσο την όλη 
εικόνα του παιχνιδιού. Πάντως τρία επίπε¬ 
δα είναι πραγματικά οπτικά αριστουργήμα¬ 
τα. Σε κάποια φάση του παιχνιδιού, σχετικά 
νωρίς, ερχόσαστε αντιμέτωποι με ένα δΐ3Γ 
ΟβδίΓογβΓ το οποίο και πρέπει να κατα¬ 
στρέφετε. Εκεί να δείτε γραφικά και κίνη¬ 
ση. Το ωραίο της υπόθεσης είναι πως τη¬ 
ρούνται στο παιχνίδι σωστά οι αναλογίες. 
Δεν υπάρχει σύγκριση του δίατ ΟθδίΓογβΓ 
που αντιμετω¬ 
πίζετε στο X- 
ννίπ 9 με αυτό 
του ΡβόβΙ 
ΑδδβυΙΙ. Τα 
1600 μέτρα μή¬ 
κους του δΐ3Γ 
ϋθδίΓογβΓ δεί¬ 
χνουν εδώ όλο 
τους το μεγα¬ 
λείο. Ας μην μι¬ 



λήσω καλύτερα για το υπέροχο ΙπτιρβπβΙ 
νναΙΚβτ που αντιμετωπίζετε στον παγωμέ¬ 
νο ΗοΙΙί ή για το “χαντάκι” μέσα στο οποίο 
πετάτε στην επιφάνεια του μεγαλειώδους 
ΟβαΙά δΐ3Γ. Αλλά τα γραφικά από μόνα 
τους δε θα μπορούσαν να δικαιολογήσουν 
την εντύπωση που έκανε το ΡβόβΙ ΑδδβυΙί 
σε όλα τα μήκη και πλάτη του κόσμου. Οχι 
βέβαια! Αλλά ο ήχος του παιχνιδιού ... Αχ 
αυτός ο ήχος! Τουλάχιστον εκπληκτικός! 
Αν έχετε παίξει το Χ-\Λ/ιη9 τότε σίγουρα θα 
έχετε προσέξει ότι ο ήχος του δεν ήταν και 
τόσο καλός. Αλλά εδώ δε συμβαίνει κάτι 
τέτοιο. Η μουσική σε όλο το παιχνίδι είναι 
εκπληκτική, παρμένη κατευθείαν από τις 
ταινίες και παιγμένη από τη συμφωνική ορ¬ 
χήστρα του Λονδίνου ενώ το 33ΐτιρΙιη9 εί¬ 
ναι φοβερά ποιοτικό. Αλλά και τα ηχητικά 
εφφέ κυριολεκτικά “τσακίζουν κόκκαλα'. 
Περάστε δίπλα από ένα ΤΙΕ Ρ 19 Μ 6 Γ και θα 


ακούσετε το χαρακτηριστι¬ 
κότατο ήχο του. Ακούστε τα 
ίυτόο ΙαδθΓδ να βρυχώνται 
γύρω σας καθώς πετάτε 
στην επιφάνεια του ϋββίΐι 
δΐ3Γ. Φυσικά όλα τα ουί 
δοβηβδ του παιχνιδιού έ¬ 
χουν άφθονη ομιλία πολύ 
υψηλής ποιότητας η οποία 
είναι σωστά “χρωματισμένη" 
και προσδίδει ένταση εκεί 
που πρέπει. Υπέροχα! 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

Και εδώ, δυστυχώς, αρχίζουν τα προβλή¬ 
ματα. Και λέω δυστυχώς διότι το ΡθόβΙ 
ΑδδβυΙί είναι από τα λίγα παιχνίδια που με 
έκαναν να στενοχωρηθώ ανακαλύπτοντας 
κάποιο μειονέκτημα. Και το μεγαλύτερο 
πρόβλημα του παιχνιδιού εντοπίζεται στον 
απαράδεκτο χειρισμό του. Ναι, ο χειρισμός 
του παιχνιδιού είναι επιεικώς απαράδε¬ 
κτος! Φοβερά ανακριβής και καθόλου φιλι¬ 
κός ο χειρισμός "κρεμάει" τον παίκτη συνε¬ 
χώς καθιστώντας το παιχνίδι υπερβολικά 
“άκαμπτο" και αρκετά εκνευριστικό ενώ 
ταυτόχρονα ανεβάζει τη δυσκολία του στα 
ύψη. Είναι τουλάχιστον απαράδεκτο να πε¬ 
τάτε με διαστημόπλοιο και να κινείτε α¬ 
πλώς το στόχαστρο στο αλεξινέμιο του 
σκάφους σας και πάλι χωρίς το στόχαστρο 
να κινείται ομαλά. Κρίμα. Δυστυχώς όμως 
και το 93ΓΠθρΐ3γ του ΡβόβΙ ΑδδβυΙΙ πάσχει 
αισθητά χωρίς όμως, πάλι καλά, να κατα¬ 
ντά κουραστικό. Εχει όμως χοντρά προ¬ 
βλήματα σε αυτό τον τομέα. Σκεφτείτε ότι 
έπαιξα το παιχνίδι στο βα$γ επίπεδο και 
παρ’ όλα αυτά είναι ότι πιο δύσκολο έχω δεί 
ποτέ σε υπολογιστή, απαράδεκτα δύσκολο 
θα έλεγα. Και συν τοις άλλοις πρόκειται και 
για καθαρόαιμο 3Γ03άθ και αυτό σίγουρα 
χαλάει κάπως την εικόνα του παιχνιδιού. 
Ούτε λίγη ψευτο-εξομοίωση, γιατί; Οσον 


αφορά τη δυσκολία του παιχνιδιού. Οι απο¬ 
στολές είναι αρκετά πολύπλοκες, οι αντί¬ 
παλοι υπεράριθμοι ενώ ο χειρισμός σίγου¬ 
ρα δε βοηθάει καθόλου την κατάσταση. 
Υπάρχουν κάποιο κωδικοί ώστε να μη 
χρειάζεται να το παίζετε κάθε φορά όλο α¬ 
πό την αρχή αλλά δυστυχώς οι κωδικοί αυ¬ 
τοί είναι ελάχιστοι και δίνονται ανά “ενότη¬ 
τες", αρκετά σπάνια δηλαδή. Παρ’ όλα αυτά 
όμως το παιχνίδι είναι τόσο στυλιζαρισμέ- 
νο και σωστά δομημένο που καταντά αφό¬ 
ρητα εθιστικό. Ξεχνάς και χειρισμούς και 
δυσκολία και θες όλο και περισσότερο να 
δεις π θα γίνει στη συνέχεια. Πάντως θα 
κατατάξω το ΡθόθΙ Α$$3υΙΙ στην κατηγορία 
του δραοθ Αοβ και των Οτ39οη’δ Ι_3 ιγ και 
αυτό διότι πρόκειται για ένα άψογο τεχνικά 
άθπιο το οποίο δείχνει τις δυνατότητες του 
ΡΟ και του Οϋ-ΡΟΜ χωρίς όμως να προ¬ 
σφέρει πολλά στον παίκτη. Και είναι κρίμα 
γιατί περίμενα κάπ περισσότερο από μια ε¬ 
ταιρία σαν τη Ιυοβδ Αιΐδ. Ομως είναι η 
πρώτη πραγματική προσπάθεια της εται¬ 
ρίας στο χώρο των Οϋ-ΡΟΜ και σε τελική 
ανάλυση το αποτέλεσμα δεν είναι καθόλου 
άσχημο οπότε πιστεύω όπ μπορούμε χω¬ 
ρίς δεύτερη κουβέντα να της το συγχωρή¬ 
σουμε. 






ϋ3ΐ1ή νβοΙθΓ (χε 
χε, πάλι το είπα!) 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

% 

ΗΧΟΣ 

96 

ΟΑΛΛΕΡΙΑΥ 

85 

ΓΕΝΙΚΑ 

□ 


ΙΙ3ΕΗ 


37 


































ΗουδΕ 

νΥΕδΤννΟΟϋ 

ΡΟΡΜΑΤ 

Ρ0/ΑΜΙ0Α 

ΤΕ3Τ 

386/20 

ΡΕΟυίΡΕΜΕΝΤδ 

386/20,2Μύγίβ$ ΧΜ5 ή ΕΜ5 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Το παιχνίδι που παρουσιάζουμε 
δεν είναι άλλο από το 
ΚΥΠΑΝϋΙΑ 2, το δεύτερο της 
σειράς των ΡβόΙβδ 3πά Ρίβηάδ ό¬ 
που φανερά επιρρεασμένο από 
το κινηματογραφικό ΝΕΝ/ΕΒ 
ΕΝΡΙΝΟ δΤΟΠΥ καλείστε να 
σώσετε τον κόσμο της 
ΚΥΡ ΑΝΟΙΑ που εξαφανίζεται πέ¬ 
τρα προς πέτρα και σπιθαμή 
προς σπιθαμή. Μόνος ένας γεν¬ 
ναίος ήρωας μπορεί να προλάβει 
την κατάσταση. Αυτή τη φορά ό- 
. μως είναι γυναίκα! Μην σας απο¬ 
γοητεύει το γεγονός, δεν έχει 
καμμία σχέση με την κακομοίρα 
τη Ρθ3βΙΐ3, η Ζ3ηίίιί3 είναι 
ετοιμόλογη και δυ¬ 
ναμική. Το παιχνίδι 
είναι μια νέα παρα¬ 
γωγή της 

\Λ/βδΙννοοά δίυάίοε, 
μιάς εταιρίας που 
ξεκίνησε από το μη¬ 
δέν και έφτασε στο 
Ρυηβ2και το ΗΑΝΡ 
ΟΡ ΡΑΤΕ. Οι συ¬ 
νεργάτες της 
νΐΡΟΙΝ ξεκίνησαν 
το 1984 στο πίσω 
μέρος ενός γκαράζ 
κάνοντας 

οοηνβΓίίοηδ παιχνι- 
διών άλλων. Ηταν 
από τους καλύτε¬ 
ρους στην δουλειά 
τους και σύντομα 
νοίκιασαν γραφεία 
και προσέλαβαν 


υπαλλήλους. Ετσι απλά! Μετά 
κατάλαβαν ότι η αληθινή ομορφιά 
είναι να φτιάχνεις τα δικά σου 
παιχνίδια. Ετσι τα ιδρυτικά της 
μέλη, ο ΒγθΜ δρβιτγ και ο ί_ουΐδ 
ΟβδίΙθ έψαξαν για παραγωγούς 
εταιρείες για τα πρωτοεμφανιζό- 
μενα παιχνίδια τους, δεν μπορεί 
όλο και θα έχετε ακούσει ή ακόμα 
και παίξει τα πρώτα τους δη¬ 
μιουργήματα, το ΒβίίΙθίβοά 1, το 
ΗιΙΙδίβΓ, το ΟΓβροηδίπΚβ και τα 
πλέον διάσημα Εγβ οί ίάβ 


ΒβάοΙάθΓ 1 και 2. Αυτή τη στιγμή 
μετά από την συνεργασία τους 
με την νίΓρίη και αφού μετονομά¬ 
στηκαν από νΥβδίννοοά 
Αδδοοιβίβδ σε νΥθδίννοοά δίυάίοε 
απασχολούν 60 περίπου επαγ- 
γελματίες στο χώρο της κατα¬ 
σκευής παιχνιδιών. Ας μην ξε¬ 
χνάμε ότι μόλις πρόσφατα μπήκε 
και στον χώρο των ΒΡΟδ με το 
“διαφορετικό" ίαηάδ Οί 1_ογθ. 
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Ισως ο καλύτερος χειρισμός σε 
παιχνίδι του είδους που έχουμε 
δει. Το ιτιουδθ απλώς ακουμπάει 
τα αντικείμενα και δεν αλλάζει 
σχήμα. Αυτό σημαίνει ότι δεν σας 
βοηθάει και τόσο πολύ στο να 
βρείτε ποια αντικείμενα θα σας 
χρησιμεύσουν αλλά και δεν σας 
κουράζει. Με το ίδιο βελάκι περ¬ 
πατάει, με το ίδιο παίρνει αντικεί¬ 
μενα και με το ίδιο μιλάει. Οταν 
πάρετε ένα αντικείμενο ο κέρσο- 
ρας παίρνει την μορφή του και 
μπορείτε είτε να το τοποθετήσε¬ 
τε στο ίηνβηίοΓγ σας είτε να το 
χρησιμοποιήσετε πάνω σε άλλα 
αντικείμενα ή στον χώρο ή σε 
πρόσωπα που υπάρχουν εκεί. 
Υπάρχει μπόλικο ίηίβΓβσίίοη με 
τον χώρο και τα συστατικά του 
δρπίβδ και αυτό κάνει τα πράγμα¬ 
τα πιο διασκεδαστικά και εύκολα. 
Ενα πλεονέκτημα του παιχνιδιού 
είναι η ελευθερία κίνησης στον 
κόσμο της ΚγΓ3ηάΐ3 όπου θα σας 
δωθεί η ευκαιρία να δοκιμάσετε 
σχεδόν τα πάντα. Μερικές φο¬ 
ρές αυτό είναι διαφωτιστικό ενώ 
άλλες μοιραίο! 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Μερικά από τα γραφικά του παι¬ 
χνιδιού είναι αληθινά εντυπωσια¬ 
κά. Ειδικά στην εισαγωγή. Θα μου 
πείτε ότι τα έχετε δει σχεδόν ό¬ 
λα με τα εκατοντάδες 
αάνθπΙυΓΘδ που κυκλοφορούν 
αλλά αρκεί να κοιτάξετε τις οθό¬ 


νες μας για να πάρετε μια γεύση. 
Πολλά χρώματα, όχι σκοτεινά 
σαν του ΟαόιϊβΙ αλλά ζωντανά 
και ανάλογα με την περίπτωση. Η 
ανάλυση των γραφικών είναι 
320*200 με 256 χρώματα αλλά ο 
σχεδιασμός των δρπίθδ και η κί¬ 
νησή τους το κάνουν ακόμα πιο 
εντυπωσιακό. Ζώα, φυτά και αντι¬ 
κείμενα κινούνται (το καζάνι σας 
για παράδειγμα δείχνει να έχει 
διάφορα όντα μέσα του) ενώ αν 
δοκιμάσετε να ακουμπήσετε την 
ίδια την πρωταγωνίστρια θα 
ακούσετε διάφορα! Γενικά είναι 
ένα παιχνίδι γρήγορο (οι οθόνες 
για παράδειγμα αλλάζουν αστρα¬ 
πιαία) χωρίς ιδιαίτερες τεχνικές 
απαιτήσεις. 


Η ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 

Φυσικά υπάρχουν πολλοί καλύτε¬ 
ροι αάνθπίυΓάδες στο περιοδικό 
από μένα. Ομως το παιχνίδι μου 
άρεσε πραγματικά -όπως και το 
πρώτο μέρος του- και γι’αυτό 
ασχολήθηκα μαζί του. Δεν απο¬ 
τελεί πρόκληση για τους προχω¬ 
ρημένους αλλά είναι απόλαυση 
για όλους. Βέβαια αν πρέπει να 
σταθώ σε κάποιο αρνητικό είναι 
στο σκαμπανέβασμα του 
93πΐθρΐ3γ που είναι εύκολο γενι¬ 
κά αλλά πετάει μερικά πολύ δύ¬ 
σκολα ρυζζΙβδ. Οπως ενώ στην 
αρχή βρίσκετε όλα τα αντικείμε¬ 
να αμέσως μόλις φτάσετε μπρο¬ 
στά στον ποντικό που φυλάει τον 
θυσαυρό παθαίνετε πανικό γιατί 
πρέπει να κατασκευάσετε το 
πρώτο σας ξόρκι που δεν είναι 
καθόλου μα καθόλου εύκολο. Το 
ίδιο συμβαίνει και στον θησαυρό, 
είναι εύκολο να βρείτε όλα τα 
στοιχεία για το άνοιγμά του αλλά 
μαζεύονται πάνω του πολλοί γρί¬ 
φοι. Κουραστικό μερικές φορές. 
Ας πάρουμε όμως τα πράγματα 
από την αρχή: 

Ξεκινάτε στο σπίτι της ΖβηΙήίβ ό¬ 
που βλέπετε τα υπάρχοντά σας 
κατεστραμμένα. Πάρτε από το 
ράφι το μπουκάλι και ακόμα ένα 
κάτω από το χαλί. Δίπλα από το 
σπασμένο πιθάρι παίρνεις και το 
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όΐυβόβιτγ. Μιλήστε στο ποντικάκι 
(τον Ραυη). -Βγείτε αριστερά Μα- 
ζέψτε το όΐυβόβιτγ που βρίσκεται 
έξω από την πόρτα σας και αγγίξ¬ 
τε τα μάτια μέσα στο νερό (ΧΑ) 
-Πάνω Πάρτε το μανιτάρι κάτω α¬ 
πό το δέντρο. 

-Αριστερά Κοιτάξτε μέσα στον 
κορμό του δέντρου όπου βρίσκε¬ 
ται το σχολικό σας βιβλίο μα¬ 
γείας. Ξεφυλίστε το. 

-Πάνω Στη μέση του μονοπατιού 
είναι μια κλιματσίδα, πάρτε την. 
Πάρτε και το χόρτο που είναι λί¬ 
γο πιο πάνω, Αχά, είναι ένα κρεμ- 
μυδάκι. 

-Πάνω Αυτός είναι ο Ρθίτγ ππαπ. 
Μιλήστε του. 

-Δεξιά Μιλήστε στους ψαράδες. 
-Δεξιά Θα εμφανιστεί ο φίλος 
σας ΜαΓΚο με το τεράστιο ΧΕΡΙ 
του. Μιλήστε στο κακομοίρη. 
Από το κέντρο της οθόνης μα- 
ζέψτε ακόμα ένα κρεμμυδάκι. 
-Μπείτε στην καλύβα του ΗβΓό. 
Το μέρος είναι εξωπραγματικό. 
Πάρτε το φυαλίδιο από τον πά¬ 
γκο του ΗβΓό και να 
θυμάστε ότι μπορείτε να έρχεστε 
εδώ και να παίρνετε φυαλίδια 
όποτε θέλετε. Πάρτε επίσης το 
τσουβάλι με το ρΙαπί ίοοά και το 
σκαμνί ανάμεσα από τα βατραχά- 
κια. Μιλήστε στον φίλο μου τον 
Ηθγ0. 

-Βγείτε δεξιά. 

-Κάτω 

-Αριστερά 

Κινούμενη άμμος, αλλά αρκεί να 
σπρώξετε τον πριονισμένο δέ¬ 
ντρο. Πάρτε και το κλειδί από το 
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σκελετό, δεν θα το χρειαστεί άλ¬ 
λο! 

-Αριστερά 

Θα βγει ένας κροκόδειλος στην 
όχθη. Αν θέλετε μπορείτε να τον 
χαϊδέψετε αλλά να θυμάστε πως 
το δις εξαμαρτείν. Δώστε του τώ¬ 
ρα ένα κρεμμύδι. Σαν τυπικός 
κροκόδειλος θα κλάψει. Μαζέψ- 
τε τα δάκρυά του σε ένα φυαλί- 
διο. Στο δέντρο ακριβώς πίσω 
σας υπάρχει μια κουφάλα. Ερευ¬ 
νήστε την. Βρίσκετε το μικρό κα¬ 
ζάνι σας. Αρκεί για να φτιάξετε 
τα πρώτα σας δρβΙΙε. 


-Πάνω 

Στο αριστερό πάνω μέρος της 
οθόνης βλέπετε έναν βράχο. 
Μαζέψτε τον. Τώρα είσαστε 
έτοιμοι να φτιάξετε το πρώτο 
σας ξόρκι. Ανοίξτε το βιβλίο στο 
δνναπιρδηαΚΘ ΡοΙίοη. Ανοίξτε το 
βιβλίο στο αντίστοιχο ξόρκι και 
διαβάστε, 

ννίηάγ \Λ/οοί, αυτό πρέπει να εί¬ 
ναι η κλιματσίδα που κινείται 
5πιβΙΙ οί Ε 995 . τι άλλο από το 
ευΙρόυΓ γοοΚ που μόλις μαζέψατε 
Οπίοη, το κρεμμυδάκι ϋζβΓά 
Ϊ63Γ8, και ο κροκόδειλος είνα 


σαύρα ΤοβάδίοοΙ, 
σημαίνει μανιτάρι 
αλλά και “σκαμνί 
βατράχου"! 

Αφού ρίξετε τα 5 
αυτά στοιχεία μέ¬ 
σα στο καζάνι 
χρειάζεστε ζεστό 
νερό, υπάρχουν 
αρκετοί τρόποι για 
να το βρείτε αλλά 
ο πιο βολικός στην 
οθόνη που βρίσκε¬ 
στε είναι να πάρε¬ 
τε ένα άδειο φυα- 
λίδιο και να μαζέ¬ 
ψετε ατμό. Ρίξτε 
το ζεστό νερό τώ¬ 
ρα στο καζάνι. Γε- 
μίστε 3 φυαλίδια με 
υγρό από το καζάνι. 
-Κάτω -Δεξιά -Δε¬ 
ξιά -Δεξιά -Κάτω 
Πάρτε πάλι μια κλι- 
ματσίδα και ένα κρεμμυδάκι. 
Σ’αυτό το σημείο να πούμε ότι το 
παιχνίδι είναι φτιαγμένο έτσι ώ¬ 
στε μόλις χρησιμοποιείτε κάποιο 
απαραίτητο αντικείμενο να το ξα¬ 
ναβρίσκεται στον δρόμο σας. - 
Κάτω: Ο Μ3γΚο έχει προβλήματα, 
μιλήστε του και ύστερα δώστε 
στο φυτό το ρΙβηί ίοοά. ο ΜβγΚο 
ελευθερώνεται και προτίθεται να 
σα βοηθήει. Σιγά την βοήθεια! 
-Πάνω -Πάνω -Δεξιά -Δεξιά 
-Δεξιά μέσα στην σπηλιά. 
-Ξυπνήστε τον ποντικαρά. Πιείτε 
ένα δνν3πηρδη3Κθ ροίίοπ. Χα, ίίπΐθ 
©πουρή ίοΓ Νιθ θ3Γΐ!ι Ιπ ΙΙίθ 
9Γ3νβ. Στην επόμενη οθόνη είναι 
η τεράστια νεκροκεφαλή που 
φυλλάει το θυσαυρό. Ξέρω, 
ξέρω δεν σας μίλησα για τις πυ¬ 
γολαμπίδες. Την άλλη φορά... 




>ΛΪ»ΙιΙ»ΐΠ 



Το 3β3\Λ/οΙί 
σίγουρα υπερέχει 
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τον Α. ΟΟΗΕ Κοτζιά 


ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Μιά σχετικά καινούργια εταιρεία 
που ακούει στο όνομα ΡΓΘ51Ι96, εί¬ 
ναι υπεύθυνη γιά τη δημιουργία του 
παιχνιδιού Οοοίυδ. Η έδρα της ε¬ 
ταιρείας αυτής βρίσκεται στην 
Γερμανία, και σύμφωνα με αυτό το 
παιχνίδι έχουμε πολλά να περιμέ¬ 
νουμε απ’αυτήν, στο άμεσο μέλ¬ 
λον. Οπως θα παρατηρήσατε στον 
πίνακα έχουμε στην διάθεση μας 
και τα δύο ΡοιτηαΙδ του παιχνιδιού. 
Αν και το παιχνίδι είναι Αγο30θ η 
έκδοση γιά ΡΟ είναι σαφώς καλύ¬ 
τερη. Εμείς πιστεύουμε ότι στην 
Απιίρθ δεν δόθηκε τόση προσοχή 
που δόθηκε στον ΡΟ αυτό δεν ση¬ 
μαίνει ότι στην Αγπ^β το παιχνίδι 
δεν μετράει, απλά στον Ρο είναι 
καλύτερο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα καλό και ολοκληρωμέ¬ 
νο παιχνίδι είναι και το 
ϋοοίυκ. Η ΡΓ65ΙΙ96 δηλώ¬ 
νει με την δημιουργία του 
παιχνιδιού ότι μας περιμέ¬ 
νουν ακόμα καλύτερα στο 
μέλλον. Ο ήχος, τα γραφι¬ 
κά, το ο^ΜβρΙαγ, και η α¬ 
ντοχή κινούνται σε ένα ικα¬ 
νοποιητικό επίπεδο. Ο πί¬ 
νακας βαθμολογίας είναι 
για την ΡΟ έκδοση. Αφαιρέ¬ 
στε από όλα τα χαρακτηρι¬ 
στικά εκτός του ήχου, και 
της αντοχής 5 μονάδες και 
θα δείτε την βαθμολογία 
γιά την Απιΐ93· 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία έχει ως εξής: Ενα από¬ 
γευμα ο Τίπα περπατούσε ανέμελα 
με τον σκύλο του προς το σπίτι 
του. Καθώς λοιπόν προχωρούσε 
γίνεται μία έκρηξη και ο Τίπι χάνει 
ξαφνικά τις αισθήσεις του. Οταν 
ξυπνάει παρατηρεί ότι βρίσκεται 
σε ένα κόσμο αλλοιώτικο και μυ¬ 
στήριο. Περίεργα φυτά, και ακόμα 
πιό περίεργα ζώα 
είναι μερικά από 
αυτά που μπορεί 
να δεί. Δεν φτά¬ 
νουν όλα αυτά , 
το μέρος είναι 
γεμάτο παγίδες 
κάνοντας την ε¬ 
ξερεύνηση επι¬ 
κίνδυνη. Τουλά¬ 
χιστον έχει μαζί 
του τον “αμπντά- 
λη" αλλά πιστό 
του σκύλο βοοίυε. 

Ο Τιγπ με την 
βοήθεια του σκύ¬ 
λου του ϋοοίυδ 
πρέπει να βρεί 
γρήγορα μιά διέ¬ 
ξοδο από αυτόν 
τον περίεργο κό¬ 
σμο με τα κά¬ 
στρα, και τα πε¬ 
ρίεργα πλάσμα¬ 
τα, γιατί άμα αρ¬ 
γήσει να πάει 
σπίτι του, ποιος 
ακούει τις φωνές 
της μάνας του. 

Σχόλια συντάκτη 


“Ενα απ’τα πιό απαίσια, και ηλίθια 
σενάρια που έχει γραφτεί” 

ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ 

Το παιχνίδι είναι ένα ΡΙβΗοπτι 
Αγο30θ με πολλά επίπεδα, και πολ¬ 
λούς εχθρούς. Το στήσιμο των 
πλατφορμών, και γενικότερα των 
πράγμάτων είναι τελείως διαφορε¬ 
τικό από αυτό της Απιιςθ. Το δρπίβ 
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ΓΕΝΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 

Στην ΑΓτιί93 ο ήχος είναι κρυστάλ¬ 
λινος και καθαρότατος. Δυνατά 
Βίί, και πολλά όργανα πλαισιώνουν 
το παιχνίδι. Πολλά μουσικά θέματα 
τα οποία εναλάσσονται ανάλογα 
με το επίπεδο που είστε. Το μόνο 
κακό είναι ότι τα μουσικά θέματα 
αυτά χάνουν σε φαντασία και ακού- 
γονται λίγο “χαζοχαρούμενα”. 
Στον ΡΟ μπορεί τα μουσικά θέματα 
να είναι πολύ πιο ατμοσφαιρικά αλ¬ 
λά χάνουν στην ποιότητα του ήχου 
Γενικότερα θα λέγαμε ότι ο ήχος 
και στα δύο μηχανήματα είναι ισά¬ 
ξιος δηλαδή αρκετά καλός αν ανα- 
λογιστούμε ότι και στις δύο εκδό¬ 
σεις υπαρχουν μειονεκτήματα. 


Μια καλή και συ¬ 
ντηρητική επιλογή. 


σας είναι ο Τίιτι ο οποίος ακολου¬ 
θείται απ’τον κόπρο του, ϋοοίυδ. Ο 
ϋοοίυδ κάνει ακριβώς τις ίδιες κι¬ 
νήσεις με σας. Αν γιά παράδειγμα 
πηδήξετε πάνω, ο ϋοοίυδ μετά α¬ 
πό κλάσματα δευτερολέπτου θα 
σας ακολουθήσει. Αν ο σκύλος σας 
χτυπήσει, αυτόματα χάνετε και ε¬ 
σείς. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι 
πολύ εύκολος και ευχάριστος. Ο 
ήρωας σας ανταποκρίνεται αμέ¬ 
σως στις εντολές που του δίνετε 
ανεβάζοντας και άλλο το αρκετά 
καλό ΘαπτίθρΙθγ του παιχνιδιού. Η 
αντοχή “αντέχει" αρκετά αφού ό¬ 
πως είπαμε και προηγουμένως το 
παιχνίδι αποτελείται από πολλά 
και μεγάλα επίπεδα. 

Μετά το πέρασμα του κάθε επιπέ¬ 
δου μαθαίνετε και τον κωδικό του 
έτσι ώστε όταν το θελήσετε να έ¬ 
χετε πρόσβαση στο επίπεδο που 
χάσετε. Ολα αυτά που προαναφέ- 
ραμε ισχύουν και γιά την Απτιιςα και 
για τον ΡΟ. Το μόνο που αλλάζει 
είναι η λίγο ανώτερη ΡΟ έκδο¬ 
ση του παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΡΟ 

Τα γραφικά του ΡΟ εί¬ 
ναι κατά πολύ ανώτερα 
από αυτά της Απτίρβ. 

Εκτός απ'το κυρίως 
παιχνίδι υπάρχουν πολ¬ 
λές διαφορές. Το ϋοοίυδ 
διαθέτει αρκετές εισαγωγι¬ 
κές εικόνες όπου η Ατηιςα δεν έ¬ 
χει. Στο κυρίως παιχνίδι παρατη¬ 
ρούμε μεγάλα και πολύχρωμα 
5ρπίβδ. Το φόντο του παιχνιδιού 


είναι πολύχρωμο και 
αρκετά καλό. Τα χρώ¬ 
ματα είναι πάρα πολ¬ 
λά και πάρρα πολύ κα¬ 
λά τοποθετημένα. Το 
ΑηιπιαΙιοπ του δρπίθ 
μπορεί να είναι γρή¬ 
γορο αλλά όχι και τό¬ 
σο ομαλό. Αντίθετα 
το δοΓΟίϋης ρολλάρει 
ομαλά και δεν κουρά¬ 
ζει τον θεατή. Γ ενικό¬ 
τερα θα λέγαμε ότι τα 
γραφικά στην έκδοση 
για ΡΟ είναι αρκετά 
καλά και ικανοποιητι¬ 
κότατα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ ΑΜΙ6Α 

Τα γραφικά στην 
Αγπι 93 είναι συγκριτι¬ 
κά με αυτά του ΡΟ, 
απογοητευτικά. Αν 
δεν είχα δει την έκδο¬ 
ση γιά ΡΟ θα έλεγα ό¬ 
τι είναι αρκετά καλά, 
όταν όμως είδα το 

ϋοοίυδ παρατήρησα αρκε¬ 
τές διαφορές εις βάρος 
της ΑΓηί93. 

Πιό μικρά δρπίθδ και 
λιγότερο προσεγμέ¬ 
νο σχέδιο είναι τα χα¬ 
ρακτηριστικά του 
ϋοοίυδ στην Απηί93. 
Επίσης αν και πολλά τα 
χρώματα είναι λάθος τοπο¬ 
θετημένα κάνοντας το παιχνίδι πιο 
“γλυκανάλατο” από ότι είναι. 
Παρ’όλα αυτά το Αηιιτιαίίοη των 
ερπίθ είναι πολύ ομαλό και ευχάρι¬ 
στο. 

Το ίδιο ισχύει και 
γιά το δθΓθΙΙίη 9 · 
Κλείνοντας θα 
έλεγα ότι τα γρα¬ 
φικά στην Αππί93 
είναι καλούτσικα, 
αλλά θα μπορού¬ 
σαν να είναι πο¬ 
λύ καλύτερα. Αυ¬ 
τό είναι καθαρά 
ευθύνη των προ¬ 
γραμματιστών. 


Αν έχετε ΡΟ σίγουρα 
χρειάζεστε ένα καλό Ακαόο. 
Το ΟοοΛιε είναι ότι πρέπει. Αν 
έχετε Απιίςα το Οοοίυε είναι 
, ένα καλό παιχνίδι αλλά όχι / 
ένα απ’τα καλύτερα. 


υΒΕΗ 
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Του Π. ΔΗΜΟΠΟΥΛΟΥ 




Π ιστεύω πως οι περισσότε¬ 
ροι από εσάς θυμούνται τη 
ΗθνοΙυΙίοπ δοίίννθΓθ, την 
ομάδα προγραμματιστών που κα¬ 
τασκεύασε το 1_υτβ οί ίίΐθ 
ΤθΓπρίΓθδδ, εκείνο το πολύ συμπα¬ 
θητικό βόνθπΙυΓθ που κυκλοφόρη¬ 
σε πριν από αρκετό καιρό για την 
ΑΜΙΟΑ και το ΡΟ. Η ΗβνοΙυΙίοπ 
δοίί\Λ/3Γβ λοιπόν είναι υπεύθυνη 
και για το νέο ιπβρβ-ΙιίΙ που έκανε 
αυτό τον καιρό την εμφάνιση του 
και στην ελληνική αγορά. Ναι, το 
ΒθΠθβΙΙι 3 δίθθΐ δΙ<γ έχει ήδη τερά¬ 
στια επιτυχία στο εξωτερικό και 
κάτι τέτοιο αναμένεται να συμβεί 
και εδώ. Ας πάρουμε όμως τα 
πράγματα από την αρχή. Σύμφω¬ 
να με τη νίι-ρίπ οι υπεύθυνοι για 
την κατασκευή του ΒβηββΙή 3 
δίββ! δΚγ πήραν το σύστημα νίιΐυβ! 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα από τα καλύτερα βάνβπίυΓβδ 
που μπορείτε να βρείτε αυτή την 
εποχή. Σίγουρα καλύτερο από το 
ΙπηοοβπΙ υηϋί ΟβυςίιΙ και φυσικά 
πολύ ανώτερο από όλα τα δρβοβ 
Ουβδίβ. Ενα υπέροχο μείγμα έξο¬ 
χων γραφικών, μεστού και άκρως 
διασκεδαστικού ςβπιβρίβν και 
πλήρους σεναρίου το οποίο σίγου¬ 
ρα θα ικανοποιήσει και τους πιο 
απαιτητικούς. Αφήστε λοιπόν τις 
μετριότητες της 8ίβιτ8 και παίξτε 
και κανένα βόνβηίυτβ της προκο¬ 
πής! Μιλάμε για το ΒΙβάβ ΡυππβΓ 
των υπολογιστών... 


ΙίΐθβίβΓ που είχε χρησιμοποιηθεί 
με επιτυχία στο 1_υτβ οί ίίΐθ 
ΤθΓηρίΓθδδ και το επανασχεδίασαν 
ώστε να βελτιωθεί και να γίνει 
ακόμα πιο απλός ο χειρισμός του 
παιχνιδιού. Αλλά ο επαγγελματι¬ 
σμός των σχεδιαστών του παιχνι¬ 
διού δε σταματάει εκεί. Υπάρχουν 
στο παιχνίδι πάνω από 100 διαφο¬ 
ρετικές τοποθεσίες δηλαδή το 
ΒβπββΙΗ 3 δίθθΙ δΚγ είναι παραπά¬ 
νω από διπλάσιο 
σε μέγεθος από 
τον προκάτοχο 
του. Το χεράκι 
του όμως έβαλε 
και ο ϋβνθ Οίό- 
όοπδ, διάσημος 
σχεδιαστής οο- 
γπϊο, ο οποίος 
έγραψε και σχέ¬ 
διασε το υπέρο¬ 
χο κόμικ που πε- 
ριέχεται στη συ- 


σκευασία του παιχνιδιού αλλά ή¬ 
ταν και ο κύριος υπεύθυνος για τα 
καρτουνίστικα γραφικά που είναι 
διάσπαρτα σε ολόκληρο παιχνίδι. 
Ας δούμε όμως πως όλα αυτά τα 
στοιχεία συνδυάστηκαν και αν 
ολόκληρο το σύνολο επιτρέπει 
θριαμβολογίες και επαίνους. 

ΣΕΝΑΡΙΟ 

Σε ένα όχι και τόσο μακρινό μέλ- 
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λον πολλές ζωές ενδέχεται να αλ¬ 
λάξουν ολοκληρωτικά. Οι πολιτι¬ 
κές κυβερνήσεις έσβησαν μέσα 
στο κοινωνικο-πολιτικό χάος για 
να αντικατασταθούν από αδίστα¬ 
κτες πολυεθνικές εταιρίες, η κάθε 
μια με το δικό της “έμβλημα” και τα 
συμφέροντα της ανά τον κόσμο. 
Αναπόφευκτος ήταν ο “πόλεμος” 
μεταξύ των εταιριών αλλά το ίδιο 
αναπόφευκτη ήταν και η οικολο¬ 
γική καταστροφή που ακολούθη¬ 
σε. Το οξυγόνο χάνεται με ταχύ¬ 
τατους ρυθμούς ενώ η φύση “πνέ¬ 
ει τα λοίσθια”. Η πλειοψηφία του 
πληθυσμού έχει εγκατασταθεί σε 
κολοσσιαίες μεταλλικές πόλεις ε¬ 
νώ οι ερημιές που περιβάλλουν 
αυτές τις πόλεις είναι τόποι εξο¬ 
ρίας, πιο γνωστές με το όνομα “Το 
Χάσμα”. Στο χάσμα ανακαλύπτου¬ 
με και τον ήρωα αυτής της περιπέ¬ 
τειας. Αποκλείστηκε εκεί σε πολύ 
μικρή ηλικία όταν συνετρίβη το 
ελικόπτερο που μετέφερε τον ί¬ 


διο και τη μητέρα του η οποία δυ¬ 
στυχώς δεν έζησε. Απ’ όσο μπορεί 
να θυμηθεί ο Ποόβιΐ ΡοεΙθΓ ζούσε 
πάντα στο χάσμα ανάμεσα σε αν¬ 
θρώπους οι οποίοι προτίμησαν την 
απομόνωση του χάσματος από 
την υποκρισία και την υποταγή 
των πόλεων. Μια ζωή ήσυχη και 


αρμονική η οποία όμως πολύ σύ¬ 
ντομα θα άλλαζε δραματικά. Ελι¬ 
κόπτερα της στρατιωτικής αστυ¬ 
νομίας προσγειώνονται καταμε¬ 
σής στο μικρό χωριό και οι επιβά¬ 
τες τους απαγάγουν τον ΡοθΙθγ 
και ισοπεδώνουν το χωριό. Μόλις 
όμως το ελικόπτερο που μεταφέ¬ 
ρει τον ΡοεΙθΓ φτάνει τις παρυφές 
της πόλης κάποια ανεξήγητη μη¬ 
χανική βλάβη αναγκάζει τον πιλό¬ 
το να πέσει σε ένα από τα κτίρια. 
Ο ΡοεΙθΓ φυσικά αποδρά και από ε¬ 
δώ και πέρα αναλαμβάνετε εσείς. 
Είσαστε, σαν ΡοεΙθΓ φυσικά, απο¬ 
κλεισμένοι στο υψηλότερο επίπε¬ 
δο του κτηρίου και πρέπει να βρεί¬ 
τε το σωστό δρόμο ανάμεσα σε 
πανύψηλα κτίσματα ώστε να επι- 
στρέψετε στο χάσμα. Ομως τα 
πράγματα δεν είναι τόσο απλά. Η 
μυστική αστυνομία υπό τις διατα¬ 
γές του ανελέητου ΠβίοΙι έχει 
εξαπολύσει κυνηγητό για τη σύλ- 
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ληψη σας ενώ ο ίδιος ο Βθίοίι σας 
αποκάλεσε επανειλλημένα 

ΟνθΓΓτίθηπ. Γιατί; Ποιοι οι λόγοι 
που ώθησαν τη μυστική αστυνομία 
στην απαγωγή σας; Ποιος είναι ο 
μυστηριώδης κεντρικός υπολογι¬ 
στής που κατευθύνει την κάθε κί¬ 
νηση σε ολόκληρη την πόλη και 
γιατί σας προστατεύει; Τι θέλει α¬ 
πό εσάς ο ΠθίοΙτ και οι άντρες του 
και γιατί το όνομα Ονβιτηβηη σας 
φαίνεται τόσο αόριστα γνωστό; 
Αυτά είναι μερικά από τα ερωτή¬ 
ματα τα οποία θα πρέπει να απα¬ 
ντήσετε κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού και πριν φτάσετε στο εξαι¬ 
ρετικά αποκαλυπτικό και κατατο¬ 
πιστικό φινάλε. Μοναδική βοή¬ 
θεια θα έχετε από το πιστό σας 
ρομποτάκι τον ϋοογ ο οποίος έχα¬ 
σε κατά τη διάρκεια της απαγωγής 
το κέλυφος του αλλά θα χρειαστεί 
να τοποθετήσετε την πλακέτα 
του σε πολλά ρομπότ κατά τη 
διάρκεια της περιπέτειας. Πάντως 
να είστε σίγουροι ότι η βοήθεια 
του ϋοογ θα αποδειχθεί ανεκτίμη¬ 
τη. Σεναριακά λοιπόν το ΒθπθβΙΜ 3 
δίθθΙ 3Κγ στέκει πάρα πολύ καλά 
με σωστή ατμόσφαιρα αλλά και 
τεκμηρίωση ενώ η εξέλιξη του εί¬ 
ναι πολύ σωστή και ομαλή. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τι ομορφιές είναι και τούτες; Τελι¬ 
κά με κάτι τέτοια παιχνίδια απο- 
δεικνύεται πανηγυρικά η άποψη 
μου περί άίρίίίζθά γραφικών. Δη¬ 
λαδή ότι τα άίοίίίζθά όσο καλής 
ποιότητας και να είναι (για δισκέτ- 
τες μιλάμε, όχι για Οϋ-ΠΟΜ) δεν 
είναι δυνατό να συναγωνιστούν 
την “τέχνη", δηλαδή χειροποίητα 
γραφικά τα οποία έχουν δημιουρ- 
γηθεί και εκτελεστοί με το σωστό 
τρόπο. Και τα παιχνίδια που απο- 
δεικνύουν κάτι τέτοιο είναι μετρη¬ 
μένα στα δάκτυλα του ενός χε¬ 
ριού. Αυτή τη στιγμή μπορώ να θυ¬ 
μηθώ μόνο το δάβάονν οί ίίιβ 
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ΟοΓπβί (άντε πάλι!), 
το ΟβόπθΙ Κηίρίιί, το 
Ηβηά οί Ρβίβ, το ϋβγ 
οί ίίιβ ΤθπΙθοΙθ και 
φυσικά το Βθηθβίίι 3 
δίθθΙ δΚγ. Αλλά ας 
δούμε πιο συγκεκρι¬ 
μένα το τελευταίο. 
Αρχίζω από τον ίδιο 
τον ΡοείθΓ ο οποίος 
είναι πραγματικά 
απίθανος. Θυμίζει 
αρκετά τον Ηβπϊδοη 
ΡοΓά στο ΒΙβάθ 
ΠυηηβΓ. Ιδίως αν 
διαβάσετε το κόμικ 
θα δείτε ότι είναι μέ- 
γας “τυπάς” με τη 
μαύρη μακριά κα- 
μπαρτίνα. Γενικά ό¬ 
μως όλα τα γραφικά 
του παιχνιδιού θυμί¬ 
ζουν αρκετά το 
ΒΙβόθ ΠυηηβΓ αλλά 
όχι όσο το ΒΙοοάπθί 
το οποίο είναι σχε¬ 
δόν ίδιο με την κο¬ 
ρυφαία ογόθΓρυπΚ 
ταινία όλων των 
εποχών. Σκοτεινά 
χρώματα τα οποία 
σε συνδυασμό με 
την επαγγελματική 
δουλειά που έχει 
κάνει ο ΰβνβ Οίό- 
όοπ5 στα όβοΚ- 
ςι-ουπάδ δημιουρ- 
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γούν μια απίθανη ατμόσφαιρα. Τα 
ερπίθδ του παιχνιδιού είναι πολύ 
όμορφα σχεδιασμένα ενώ το κα¬ 
θένα έχει τη δική του ξεχωριστή 
οπτική “ταυτότητα” και συμπερι- 
φέρεται με διαφορετικό τρόπο. 
Αλλά και χιούμορ υπάρχει αλλά 
ευτυχώς σε σωστές δόσεις, χωρίς 
να είναι υπερβολικό και να κατα¬ 
ντά γελοίο. Γενικά τα γραφικά του 
παιχνιδιού είναι υπέροχα αλλά δε 
συμβαίνει το ίδιο και με τον ήχο. 
Υπάρχουν κάποια καλά μουσικά 
θέματα και λίγα αξιοπρεπή ηχητι¬ 
κά εφφέ αλλά τίποτα άλλο. Βρι¬ 
σκόμαστε ήδη στα μισά του 1994 
και δεν υπάρχει πλέον καινούριο 
παιχνίδι που να μην περιέχει, έ¬ 
στω και μόνο στη εισαγωγή, ομι¬ 
λία. Αλλά δεν είναι μόνο αυτό. Ού¬ 
τως ή άλλως μπορούμε να ζήσου- 
με και χωρίς ομιλία. Γ ενικά ο ήχος 
του παιχνιδιού, απ’ όλες τις από¬ 
ψεις, είναι αρκετά “άχρωμος”, του 
λείπει η ποικιλία και η εναρμόνιση 
με τα γραφικά. Δε νομίζω όμως ό¬ 
τι ο ήχος και μόνο είναι ικανός να 
“στιγματίσει” αυτό το υπέροχο 
παιχνίδι. 

6ΑΜΕΡΙΑΥ · ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδω είναι το “ζουμί” όλου του παι¬ 
χνιδιού. Ανέφερα στην εισαγωγή 
το σύστημα νίιΐυβ! ΙίιββίθΓ που 
χρησιμοποίησε η ΠθνοΙυίίοη 
δοίίννβΓθ στο Ι_υτβ οί ίίιβ 
ΤθηηρίΓθδδ αλλά και στο ΒθηββΙΗ 3 
3ίββΙ 5Κγ. Τελικά το αποτέλεσμα 
είναι άψογο. Ο χειρισμός είναι ότι 
πιο απλό, μετά από το Ηβηό οί 
Ρβίθ, έχουμε δει ποτέ σε 
βόνθπίυΓθ. Ο κέρσορας έχει σχή¬ 
μα σταυρού και δε χρειάζεται να 
τον μεταβάλλετε καθόλου, κάνει 
όλες τις λειτουργίες με ένα απλό 
κλικ. Υπέροχο! Οτι πιο απλό έχου¬ 
με συναντήσει μέχρι σήμερα. Σί¬ 
γουρα ο χειρισμός του ΒθΠθβίό 3 
δίθθΙ δΚγ είναι υπέροχα φιλικός 
και απλός και θα ικανοποιήσει 
απόλυτα τους πάντες. Αλλά και το 
93 πιβρΐ3γ κυμαίνεται στα ίδια υψη¬ 
λά, αν όχι σε υψηλότερα, επίπεδα. 
Η ροή του παιχνιδιού είναι πολύ 





υ$ΕΗ 


47 


















ρικά μέχρι να εντοπίσετε το τοόοί 
δόβΙΙ. Τοποθετώντας το οίτουίΐ 
όοβτό στο Γοόοί δόβΙΙ ενεργοποιεί¬ 
ται ο ϋοβγ το πιστό σας ρομποτάκι. 
Προχωρήστε μία οθόνη δεξιά και 
μιλήστε στον άνδρα (Ηοόόίηδ) και 
στον ϋοβγ. Επιστρέψτε μία οθόνη 
αριστερά και ανεβήτε στο ΙϊΛ. Μό¬ 
λις εμφανισθεί ο Ηοόόίηδ πηγαίνε¬ 
τε γρήγορα δεξιά ανοίξτε το 
ουρόοθΓά και πάρτε το γαλλικό 
κλειδί.Επιστρέψτε δεξιά ελέγξετε 
το ΐΓ3ΠδροάθΓ και ρωτήστε 
Ηοόόίηδ για την βλάβη στο 
ίΓβηδροιΙθΓ. Διατάξτε τον ϋοβγ να 
επιδιορθώσει το Ιτβηδροιίβτ. Μό¬ 
λις επιστρέφει ο ίτβηδροιίβτ και 
αφήσει το φορτίο στο Ιίή, κατεβή- 
τε γρήγορα κάτω από την καταπα¬ 
κτή που άνοιξε. Ελέγξτε την πόρ¬ 
τα και την κλειδαριά και όταν έλ¬ 
θει ο ϋοβγ μιλήστε του και διατάξ¬ 
τε τον να ανοίξει την πόρτα. Μετά 
το ίηΐθτβοΐίνθ ερευνώντας το πτώ¬ 
μα βρίσκετε την μαγνητική κάρτα. 
Από την ανοιχτή πόρτα ανεβήτε 
επάνω, προχωρήστε μία οθόνη δε¬ 
ξιά και μπείτε στην ανοιχτή πόρτα. 
Μιλήστε στην γυναίκα (ΑηίΙβ). Μό¬ 
λις εμφανισθεί ο αρχιεπόπτης 
Ι_3τπρ και διώξει την ΑηίΙβ, πέστε 
του ότι είστε της ασφαλείας και 
προχωρήστε μία οθόνη δεξιά. Στα¬ 
ματήστε την παραγωγή τοποθε¬ 
τώντας το γαλλικό κλειδί στα γρα¬ 
νάζια. Ξαναπάρτε το γαλλικό 
κλειδί και επιστρέψτε αριστερά. 


ομαλή και σωστή χωρίς κενά και 
ασάφειες ενώ το σενάριο εξελίσ¬ 
σεται με σωστό ρυθμό, αποκαλύ¬ 
πτοντας αρκετά αλλά και αποκρύ- 
πτοντας κάποια πράγματα ώστε 
να κρατάει το ενδιαφέρον του παί¬ 
κτη αμείωτο από την αρχή εως το 
τέλος. Το χιούμορ είναι διάχυτο, 
κυρίως στους διαλόγους του 
Ροδίθτ με τον ϋοβγ, αλλά σε σω¬ 
στές δόσεις. Γενικά το Ββηθβίό 3 
δίθβΙ 3Κγ είναι ένα κράμα δράσης, 
μυστηρίου αλλά και χιούμορ σε 
σωστές αναλογίες. Επειδή είμαι 
στις καλές θα σας δώσω ένα 
“σπρώξιμο", μια βοήθεια ώστε να 
ξεκινήσετε το παιχνίδι χωρίς προ¬ 
βλήματα. Αλλά και να κολλήσετε 
μην ανησυχείτε, σύντομα θα δη¬ 
μοσιεύσω, μέσω του δρθΙΙδόορ, 


την πλήρη λύση του παιχνιδιού. 
Προς το παρόν όμως... 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΒΕΝΕΑΤΗ Α 
5ΤΕΕΙ. 5ΚΥ 

Πάνω στην σιδερένια πλατφόρμα 
εντοπίστε το τυης στον αριστερό 
τοίχο και πάρ¬ 
τε τον σιδη- 
ρολοστό. Πα- 
ραβιάστε την 
πόρτα δεξιά 
με τον λοστό. 
Μόλις φύγει 
ο διώκτης σος 
κατεβήτε τις 
σκάλες και 
πηγαίνετε μία 
οθόνη δεξιά. 
Ψάξτε τα πε¬ 
ταμένα σιδη- 
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Ξεσφίξτε με το γαλλικό κλειδί το 
κέλυφος του ακινητοποιημένου 
πλέον ρομπότ παραγωγής, μιλή¬ 
στε στον ϋοβγ και τοποθετήστε το 
καινούργιο κέλυφος στον ϋοβγ. 
Επιστρέψτε δεξιά. Αν προσπαθή¬ 
σετε να μπήτε στην αποθήκη πά¬ 
νω αριστερά ενεργοποιούνται οι 
εβηδΟΓθδ στην είσοδο και ο υπάλ¬ 
ληλος σας απαγορεύει την είσο¬ 
δο. Γι’ αυτό στείλτε τον ϋοβγ να 
ελέγξει την αποθήκη. Οταν επι¬ 
στρέφει ο ϋοβγ μιλήστε του και 
στείλτε τον πάλι στην αποθήκη 
για να εξουδετερώσει τον ηλεκ¬ 
τρικό πίνακα. (Εδώ το πρόγραμμα 
εμφανίζει σπάνια ένα όυρ. Παρότι 
ο ϋοβγ εξουδετέρωσε το ίυββ όοχ 
οι δβπδΟΓθδ εξακολουθούν να εί¬ 
ναι ενεργοποιημένοι και το παιχνί¬ 
δι οδηγείται σε αδιέξοδο. Γ Γ αυτό 
καλό είναι να έχετε σώσει λίγο 
πριν.) Μόλις επιστρέφει ο ύοβγ, 
μπήτε στην αποθήκη σηκώστε το 
ςεηρννεγ και πάρτε από το πάτωμα 
το ρυΗγ. Βγήτε από την αποθήκη. 
Επειδή ο υπάλληλος σας εμποδί¬ 
ζει να πάτε δεξιά, βγήτε στον κε¬ 
ντρικό διάδρομο και πηγαίνετε 
στο ηλεκτρολογείο. (Το τελευταίο 
αριστερά δωμάτιο). Χαλαρώστε 
με το γαλλικό κλειδί τα δύο 
όυΐΐοηδ στο δεξιό ρεπβΙ και διατάξ¬ 
τε τον ϋοβγ να πιέσει το δεξιό 
όυΜοη ενώ σεις πιέστε ταυτόχρο¬ 
να το αριστερό. (Ερώτημα: Γιατί ό¬ 
λοι οι ηλεκτρολόγοι στις φάμπρι¬ 
κες κοιμούνται κατά την διάρκεια 
της βάρδιας τους?). Μόλις ξυπνή¬ 
σει και φύγει ο ηλεκτρολόγος πιέ¬ 
στε το δννίίοίι στον πίνακα ελέγ¬ 
χου αριστερά και πάρτε τον λαμ¬ 
πτήρα. Τοποθετήστε στην θέση 
του λαμπτήρα το εκρηκτικό (ρυΗγ) 
και πιέστε ξανά το δννίίοή. Μετά 
την έκρηξη κατεβάστε το διακό¬ 
πτη στην θυρίδα που άνοιξε. Πη¬ 
γαίνετε στο ασανσέρ. Ελέγξτε το 
κόκκινο καλώδιο στο δεξί μέρος 
της οθόνης και διατάξτε τον ύοβγ 
να το κόψει. Τοποθετήστε την την 
μαγνητική κάρτα στο εΙοί του 
ασανσέρ και κατεβείτε στο ΒθΙΙθ 
\/υθ. Η συνέχεια επί του μόνιτορ... 
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ΓΡΑΦΙΚΑ 

93 

ΗΧΟΣ 

85 

ΟΑΜΕΡΙΑΥ 

94 

ΓΕΝΙΚΑ 

92 


υδεη 


49 































ΗΟΙΙ5Ε 

ΑΟΤίνίδΙΟΝ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ 

ΤΕ5Τ 

4860X2 




περβολικά πολύπλοκο τότε κάνετε τερά¬ 
στιο λάθος. Οπως και με την πασιέντζα το 
δάαηςάαι είναι από τα παιχνίδια που μπο¬ 
ρείτε να παίζετε για πέντε λεπτά ή για πέ¬ 
ντε ώρες και πραγματικά δεν έχει σημα¬ 
σία αν είστε έμπειρος ή αρχάριος παί¬ 
κτης, με κάθε παιχνίδι θα ανακαλύπτετε 
ότι γινόσαστε συνέχεια καλύτερος. Μια 
απλή εξήγηση του παιχνιδιού είναι ότι 
πρόκειται για ένα παιχνίδι "ζευ¬ 
γών". Οχι ότι παίζεται απα¬ 
ραίτητα από ζευγάρια, α¬ 
πλά στην οθόνη εμφανί¬ 
ζονται κάποια “τουβλά- 
κια" με διάφορα σχέδια 
και πρέπει να ενώνετε 
δυο τουβλάκια με το ίδιο 
σχέδιο κάθε φορά μέχρι να 
κλείσουν όλα. Υπάρχουν πάνω α¬ 
πό 200 τουβλάκια στην οθόνη οπότε το 
κάθε παιχνίδι μπορεί να κρατήσει για ώ¬ 
ρες. Επειδή το παιχνίδι είναι αρκετά απλό 
η ΑοΙίνιδίοη φρόντισε να το κάνει πιο εν¬ 
διαφέρον προσθέτοντας μερικά ειδικά η¬ 
χητικά εφφέ. Αν για παράδειγμα τα του¬ 
βλάκια που κλείνετε έχουν παράσταση 
φύλλων επάνω τους τότε ακούτε τον ά¬ 
νεμο να φυσάει. Πολύ καλό! Επίσης ορι¬ 
σμένες παραστάσεις έχουν και 3ηΐΓΠ3ΐιοη! 
Υπάρχουν δεκατρία διαφορετικά $βΙ$ αλ¬ 
λά αυτό με τα κινέζικα ιδεογράμματα είναι 
σίγουρα το καλύτερο αν και είναι αρκετά 
κουραστικό λόγω του ότι πολλά σχέδια 
μοιάζουν πολύ μεταξύ τους. Το παιχνίδι 
όμως έχει και ελλατώματα όπως για πα¬ 
ράδειγμα ότι η οθόνη είναι πολύ επίπεδη. 
Περίμενα λίγο καλύτερο φωτισμό ώστε να 
ξεχωρίζετε με τη μια ποια τουβλάκια είναι 
κάτω από ποιά. Επίσης η έκδοση για 


ΤΟΥ ΟΕΡΕΚ ϋΕΙ-Α ΡΙΙΕΝΤΕ 


Τ Πρώτα απ' όλα πρέπει να ομολο¬ 
γήσω ότι αν έπρεπε να επιλέξω έ¬ 
να και μόνο παιχνίδι για να αγορά¬ 
σω τότε αυτό μάλλον θα ήταν το 
δΗαηςάβι. Εχοντας παίξει “εως θανάτου" 
την πρώτη έκδοση και έχοντας την έκδο¬ 
ση για 5ΝΕ3 το 8ά3Π9ά3ΐ είναι ένα από 
τα λίγα παιχνίδια που με διασκεδάζουν 
πραγματικά. Αν δεν έχετε ξαναπαίξει πο¬ 
τέ 3ά3Π9ά3ΐ και υποπτεύεστε ότι είναι υ- 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα από τα πιο εθιστικά παιχνίδια ό¬ 
λων των εποχών. Υπερβολικά απλό 
και φιλικό ενώ η ΑεΙίνίβίοη έχει σίγου¬ 
ρα κάνει αρκετά καλή δουλειά στον το¬ 
μέα των γραφικών ενώ ο ήχος είναι 
πραγματικά εξαίσιος. Υπάρχουν βέ¬ 
βαια και κάποιες ατέλειες αν και δεν 
είναι αρκετές ώστε να χαλάσουν τη γε¬ 
νική εικόνα του παιχνιδιού. 
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ινιπάοννδ δεν έχει σχεδόν καμμία διαφορά 
από τις εκδόσεις για $ΝΕ3 και ΜΘ 93 
ϋπνβ αν και ακούστηκε ότι η έκδοση για 
την ΑΜΙΟΑ είναι ακόμα καλύτερη. 



!, I 3ΝΙ·ΨΧ·\ ^ 


Ενα από τα καλύτερα 
ή μήπως το καλύτερο 
3Γ03άθστο ΡΟ; 
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ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ΙΟΥΛΙΟΥ - ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ 

ΤΟ υβΕΚ ΚΑΙ ΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ ΤΗΟΜΑ5 δΟΡΤ 
ΠΡΟΣΦΕΡΟΥΝ ΤΑ ΠΑΡΑΚΑΤΩ ΔΩΡΑ 

Ιο δώρο: ΕΝΑ "ΜΑ8ΤΕΚ 5Υ5ΤΕΜ ΟΟΝνΕΗΤΕΚ" ΓΙΑ ΝΑ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΧΑΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΤΟΥ ΜΑ8ΤΕΗ 5Υ5ΤΕΜ ΣΤΟ ΑΙΚΟ ΣΑΣ ΜΕΟΑ ΟΠίνΕ 

2ο βωρο: ΜΙΑ ΑΙΣΚΕΤΟΟΗΚΗ ΜΕ ΘΕΣΕΙΣ ΓΙΑ ΔΙΣΚΕΤΕΣ 31/2" 51/4”ΚΑΙ ΟΑΤΑ 0ΑΠΤΠΙ00Ε8 

3ο 5ωρο: ΕΝΑ Μ0Θ8Ε ΓΙΑ ΡΟ 

4ο δώρο: ΕΝΑ ΗΑΝΟΥΙΑΧ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΚΟΥΡΑΖΕΤΑΙ Ο ΚΑΡΠΟΣ ΣΑΣ ΟΤΑΝ ΓΡΑΦΕΤΑΙ ΚΕΙΜΕΝΑ 

5ο δώρο: ΕΝΑ ϋΟΥ8ΤΙΟΚ ΜΕΟΑ ΓΟΗΟΕ ΓΙΑ ΝΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΚ 


ΟΡΟΙ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 

1) Ο ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ ΘΑ ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΕΙ ΣΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ. ΓΙΑ ΝΑ ΝΙΚΗΣΕΤΕ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΑΠΑΝΤΗΣΕΤΕ ΣΩΣΤΑ 
ΣΤΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ ΤΙΣ ΟΠΟΙΕΣ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΕΤΕ ΣΤΟ ϋ$ΕΡ. 

2) ΤΑΧΥΔΡΟΜΗΣΤΕ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ϋδΕΡ ΓΙΑ ΤΟΝ "ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΙΟΥΛΙΟΥ ΑΥΓΟΥΣΤΟΥ" 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134-136 Τ.Κ. 10442 ΑΘΗΝΑ. 

3) ΔΕΚΤΑ ΘΑ ΓΙΝΟΥΝ ΤΑ ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΜΕ ΣΦΡΑΓΙΔΑ ΤΑΧΥΔΡΟΜΕΙΟΥ ΜΕΧΡ110-8-94, 

4) ΣΤΟΝ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ ΔΕΝ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΛΑΒΟΥΝ ΜΕΡΟΣ ΟΣΟΙ ΕΡΓΑΖΟΝΤΑΙ ΣΤΟ ϋ$ΕΡ ΚΑΙ 01 ΣΥΓΓΕΝΕΙΣ 
ΑΥΤΩΝ 1ου ΚΑΙ 2ου ΒΑΘΜΟΥ. 

5) ΕΑΝ ΥΠΑΡΧΟΥΝ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΟΙ ΑΠΟ 5 ΝΙΚΗΤΕΣ ΤΟΤΕ ΘΑ ΑΝΑΔΕΙΧΘΟΥΝ ΜΕ ΚΛΗΡΩΣΗ 

6) Η ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΤΟΥ ΔΩΡΟΥ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΠΟ ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΟΥ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟΥ ΚΑΤΟΠΙΝ ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΣΥΝΕΝΟΗΣΕΩΣ 
1 ) ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΔΙΑΤΗΡΕΙ ΤΟ ΔΙΚΑΙΩΜΑ ΜΕΤΑΒΟΛΗΣ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΩΝ Η ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ 

ΑΚΥΡΩΣΗΣ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΕΑΝ ΚΡΙΘΕΙ ΑΝΑΓΚΑΙΟ ΛΟΓΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΩΝ ΔΥΣΚΟΛΙΩΝ. 

8) ΤΑ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥ0ΟΥΝ ΣΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 1994. 


ΔΕΛΤΙΟ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 


Ονοματεπώνυμο: 


Διεύθυνση: 


Πόλη: 


1) ΠΟΤΕ ΕΚΔΟΘΗΚΕ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ΤΟΥ ϋ3ΕΒ ; 

ΜΗΝΑΣ.ΕΤΟΣ. 

2) ΤΙ ΕΓΡΑΦΕ ΣΤΗ ΡΑΧΗ ΤΟ ΠΡΩΤΟ ΤΕΥΧΟΣ ; 


Ταχ.Κωδ.: 


Τηλ: 


3) ΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΗΤΑΝ ΜΕΟΑ ΚΕνίΕΜ ΣΤΟ ΠΡΩΤΟ ΤΕΥΧΟΣ; 













ΤΩΝ δΗΑϋΟννΟΑδΤΕΡ ΚΑΙ ΟΑΡΕΤΗ ΟΡ δΗΑϋΟννϋΑΙΕ 


Απορώ πως ο Κροντηράς καταφέρνει συνέχεια και μας ανακαλύπτει στα πιο απόμακρα 
μέρη της Ρββπιη και διακόπτει το βάνοηΐυιΐηβ μας. Ενα »ΙβΗ κρβΙΙ ήταν αρκετό. 

Από τα παγωμένα νναβίβίαηόε του βορρά βρεθήκαμε εντελώς ξαφνικά στην καρδιά της 
καυτής Αθήνας. Εχετε ιδέα τι σημαίνει να φοράς πανοπλία, και μάλιστα μαύρη, μέσα στην 
καρδιά του καλοκαιριού; Τέλος πάντων, έχουμε να κάνουμε και μια δουλειά ... 

Αλήθεια ξέρατε ότι στη Ρββηιη το υ5ΕΗ κυκλοφορεί με δύο εβδομάδες καθυστέρηση; 
Τέλος πάντων, αναλογιζόμενοι την επιτυχία του αφιερώματος του προηγούμενου τεύχους 
αποφασίσαμε να κάνουμε κάτι αντίστοιχο με το 8ρβΙΙ8Ηορ αυτού του μήνα, κάτι σαν 
8ρβΙΙ8Ηορ οί ΟβΓΚηβκβ δηλαδή. Και για να γίνει πιο “επαγγελματικό” το αποτέλεσμα συμ¬ 
βουλευτήκαμε και έναν πολύ καλό μου φίλο, το λυκάνθρωπο ΟαιποΙι ο οποίος είναι και το 
δεξί χέρι του κόμη 81ι-αΙιά νοη Ζαι-ονΙο στο κάστρο ΚανοπίοΗ (κανείς δεν είναι τέλειος!). 

Με τη βοήθεια του Τοιπρυκ και της ΜγδίΓα λοιπόν ξεκινάμε ... 


Υπάρχει ένα παλαιό ρητό της πανάρχαιας φυλής των ϋννβΓνθδ 
που λέει Ά339 υεΐΓθθΚ Ιγ3πΚΙθθΡ ς^υβί όΓβυδ’ δηλαδή, σε ελεύ¬ 
θερη μετάφραση, 'κράτα το καλό για το τέλος'. Και πως θα 
μπορούσε αυτή η στήλη να μην ακολουθήσει αυτό το πολύ 
σοφό ρητό αλλά εδώ τα πράγματα είναι λιγάκι περίεργα. Κρα- 
τάμε μεν το καλό για το τέλος αλλά βάζουμε το καλύτερο 
στην αρχή! Και για του λόγου το αληθές ξεκινάμε παρου¬ 
σιάζοντας ένα από τα καλύτερα βάνβηΙυΓθδ που κυκλοφο¬ 
ρούν αυτή την εποχή για Οϋ-ΗΟΜ. Πρόκειται για το ... 


φΓθϋίΐίΟΡ 


ΩΡΑΟυΐ-Α υΝΙ_ΕΑ5ΗΕΩ για ΟΩ-ΡΟΜ 

Θυμόσαστε τη σειρά των βάνβηΙυΓθδ, με ήρωα τον 
πιο δημοφιλή ντετέκτιβ όλων των εποχών, που είχε 
κυκλοφορήσει η νίβοοπι πριν αρκετό καιρό μόνο 
για Οϋ-ΡΟΜ; Αναφέρομαι φυσικά στα ΒΙίθγΙοοΚ 
ΗοΙιτίθδ 0οπ3υΙΙίπ9 Ωθΐβοΐίνβ τα οποία είχαν 
κάνει μεγάλη αίσθηση λόγω του μεγάλης 


διάρκειας ίυΙΙ Γποΐίοπ νίάβο που περιείχαν. Πολύ καλές παρα¬ 
γωγές οι οποίες όμως σίγουρα ωχριούν μπροστά στο μεγαθή¬ 
ριο που ακούει στο όνομα ϋΓβουΙβ ΙΙπΙββεΙίθά. Ας δούμε όμως 
τα πράγματα με τη σειρά. Αλήθεια, υπάρχει κάποιος που να 
μην έχει δεί ακόμα το ΩΓβουΙβ του φοβερού ΡΓΒηοίδ ΡογΡ 
ΟορροΙβ; Αν ναι τότε δεν ξέρει τι χάνει. Το παιχνίδι αυτό λι 
πόν είναι η φυσική και λογική συνέχεια τόσο της ταινίας του 
ΟορροΙβ όσο και του βιβλίου του Βγβγπ 5(οΚθγ. Ο συμπαθέστα¬ 
τος τεξανός Ωυίηοθγ Μογγιβ είναι νεκρός, μαχαιρωμένος από 
τους Τσιγγάνους ακόλουθους του άρχοντα των ΝοδίθΓβΙυ. 
Εσείς αναλαμβάνετε το ρόλο του ΑΙθχθπΡθγ Μοιτίδ, αδερφού 
του εκλιπόντος, ο οποίος παρακινημένος από ένα ρουμάνο ιε¬ 
ρέα έρχεται στο Λονδίνο με σκοπό την έρευνα των αιτίων του 
μυστηριώδους θανάτου του Ωυίηοθγ. Αλλά τα γεγονότα είναι 
συγκλονιστικά και μπερδεύουν όλο και περισσότερο το νεαρό 
ήρωα. Αποτρόπαιοι φόνοι συγκλονίζουν την πουριτανική λον- 
δρέζικη κοινωνία ενώ η απόκοσμη ΒΙοοίθΓ Ιβόγ εμφανίζεται ό¬ 
λο και πιο συχνά. Κάποια επιφανή μέλη του πιο κοσμικού 
οΐυό του Λονδίνου, του Ηβόβδ ΟΙυό, συμπεριφέρονται 
με πολύ περίεργο τρόπο ενώ η παγωμένη προσμονή 
για την έκρηξη του προαιώνιου κακού πλανιέται στην α¬ 
τμόσφαιρα. Ολοι οι παλαιοί πολέμιοι του Δράκουλα σιγά σι¬ 
γά ανακαλύπτουν ότι ο εφιάλτης τους άρχισε και πάλι αλλά 
πιο απειλητικός από ποτέ. Ο Δαίμονας ξαναζεί και στοιχειώ- 
νει για μια ακόμη φορά τους ομιχλώδεις δρόμους του Λονδί¬ 
νου. Η “παλιοπαρέα” των Υβη ΗθΙδίης, ϋοηβΙΗθη και Μίηβ I 


υβι 












ναι αλήθεια είναι, μετά από θερμότατες παρακλήσεις αρκετών 
αναγνωστών τελειώσαμε το ϋΓ3αιΐ3 ΙΙηΙθβδίΐθύ και σας δίνου¬ 
με σε πανελλήνια, το επαναλαμβάνω, αποκλειστικότητα την 
πλήρη λύση του. νοί Ια! 


Η3γΚθγ, του ΑΠίιυΓ ΗοΙπιννοοά και του ύβοΚ 8θνν3Γ0, με την 
προσθήκη του ΑΙθχβηόβΓ Μοπίδ στη θέση του νεκρού α¬ 
δερφού του και της ϋυΙΙίβί Αύβπΐδ αντί της Ιυογ 
ννθδίθΠΓβνν, βλέπει τις καταραμένες εκείνες ημέρες να επι¬ 
στρέφουν πιο ζωντανές από κάθε εφιάλτη ... Εκπληκτική α¬ 
τμόσφαιρα και ένα σενάριο το οποίο, τόσο θεματικά όσο και 
από άποψη πληρότητας, το θεωρώ ισάξιο των εκπληκτικών 
δίιβάονν οί ίίΐθ ΟογπθΙ και ΘβάπθΙ Κηίρίιί - δίηβ οί ΐ(~ΐθ 
Ρ3ΐόθΓ5. Αλλά οι εκπλήξεις δεν σταματούν εκεί. Τεχνικά το 
ΟΓβουΙβ υπίββδίίθά θα μπορούσε κάλλιστα σαν ένα άβΓπο αλλά 
με εκπληκτικό ρβητθρίβγ. Ο τίτλος ίηΐθΓβείίνβ Μογγογ σιονίθ’ 
που υπάρχει στη συσκευασία είναι πέρα για πέρα αληθινός. 
Πάνω από 90 (!) ολόκληρα λεπτά ίυΙΙ πηοΐίοη νίάβο εκπληκτικής 
ποιότητας δημιουργούν κυριολεκτικά ένα οπτικό σόκ! Ασε κα¬ 
λύτερα τον ήχο. Μιλάμε για πραγματική εμπειρία! Στην αρχή, 
αλλά και σε σημεία ψυχολογικής έντασης, ακούγεται το Ο 
1 Ροάυηβ από τα Οβππίηβ ΒυΓβηβ του Οβά ΟιΚ. Αλλά και στο τέ¬ 
λος του παιχνιδιού ακούμε το Ροάυηβ ΡΙβπςο νυΙηβΓβ, επίσης 
από τα Οβππίηβ ΒυΓβηβ. Ολα αυτά, σε συνδυασμό με την υπέ¬ 
ροχα ατμοσφαιρική μουσική που ακούγεται σε ολόκληρο το 
παιχνίδι, δημιουργούν ένα πρωτοφανές ηχητικό σύνολο. Γε¬ 
νικά το ΟΓβαιΙβ ΙΙηΙθ38ήθά, απ' όποια μεριά και αν το κοιτά¬ 
ξει κανείς, είναι ένα παιχνίδι που δεν του λείπει τίποτα. Εκμε- 
ταλεύεται πλήρως τις δυνατότητες και τα προνόμια του Οϋ- 
ΡΟΜ και αποτελεί πραγματικά μια σπάνια εμπειρία. Ολα τα 
προαναφερθέντα καταφέρνουν, πολύ άνετα, να πλασάρουν το 
ϋΓβουΙβ ΙΙηΙθβδίίθά στην κορυφή των προτιμήσεων μου ανάμε¬ 
σα σε πραγματικούς κολοσσούς όπως το δάβύονν οί Ιόθ 
ΟογπθΙ και το ΟβόπθΙ ΚηίςΜ. Αναμένεται να αποτελέσει μια α¬ 
πό τις ευχάριστες εκπλήξεις της χρονιάς. Ενας ακόμη λόγος 
για να αποκτήσετε εκείνο το Οϋ-ΡΟΜ που πάντα θέλατε... 
Θυμόσαστε άραγε τη λύση του δίιβύονν οί ίίιβ Οοπιβί που είχε 
κάνει την εμφάνιση της σε αυτή τη στήλη όταν οι περισσότε¬ 
ροι δεν ήξεραν καν αυτό το υπέροχο παιχνίδι; Ο πολύ καλός 
_μας φίλος κ. Γρίβας (ίιβΙΙο ΟθΟΓςβ) είχε την αμφίβολη τι- 
)μή να δημοσιεύσει στο ΙΙ8ΕΡ αυτή τη λύση που αποτε- 
Γ λούσε και το πρώτο κείμενο του 8ίΐ3άοννθ38ΐβΓ (πληρο¬ 
φοριακά όλα αυτά). Ε λοιπόν σας έχουμε άλλη μια πανελ¬ 
λήνια -τουλάχιστον!- αποκλειστικότητα αυτό το μήνα. Ποιός 
άλλος θα μπορούσε να παρουσιάσει την πλήρη λύση του 
ϋΓ3ευΐ3 ΙΙηΙββδίίθά πριν από το Γθνίθνν του; Το Γθνίβνν δεν έ¬ 
χει γίνει ακόμα για καθαρά τεχνικούς λόγους αλλά το μέλλον 
επιφυλλάσει πολλές εκπλήξεις στους υπομονετικούς ... Ναι 


ΩΡΑΟΙΙΙ-Α ΙΙΝΙ-ΕΑ3ΗΕΩ ΘΟΟΓΠΟΝ 

Πριν ξεκινήσουμε με τη λύση του παιχνιδιού θα ήθελα να το¬ 
νίσω ένα πράγμα. Μετά από κάθε ΐπίβΓβοίίνθ δεν πρέπει να ξε¬ 
χνάτε να καταχωρήσετε στο ημερολόγιο σας ότι έγινε όπως 
και να ελέγξετε το ίηνβηίοΓγ για νέα αντικείμενα. Φροντίστε να 
σώζετε αρκετά συχνά και σε διαφορετικά αρχεία διότι 
είναι πολύ εύκολο να ξεχάσετε ή να κάνετε κάτι λά¬ 
θος, με πολύ άσχημα και “οδυνηρά” αποτελέσματα. 
Ξεκινάμε λοιπόν ... 


ΗΜΕΡΑ ΠΡΩΤΗ 

Μόλις τελειώσει η εισαγωγή του παιχνιδιού βάλτε στο 
ίπνθηίοιγ το σημείωμα και χρησιμοποιήστε την άμαξα για 
να πάτε στο σπίτι της αρραβωνιαστικιάς σας, της 
Αηηίδθίίβ Βοννβη. Μετά το ίηΙβΓβοίίνθ πάρτε το ρίβοβ οί 
οΐοίίι και πηγαίνετε με την άμαξα στο Ηβάθδ ΟΙυό. Στη 
συνέχεια πηγαίνετε στο σπίτι του ΑάίιυΓ ΗοΙπιννοοά και 
κατόπιν στο τηλεγραφείο όπου και μπαίνετε κρατώντας 
την κάρτα του ΡβίίιβΓ ϋβηοδ στο Ιτβηά ίοοη. Μόλις στείλε¬ 
τε το τηλεγράφημα στη Ρουμανία πηγαίνετε στο 
ΝβννδΟηά και μην ξεχάσετε να καταχωρήσετε στο ημερο¬ 
λόγιο σας τα αποκόμματα της εφημερίδας. Γραμμή για το 


* 1 


σπίτι του ϋοπβΐίιβη και της Μίηβ ΗβγΚθγ όπου και παίρνετε την 
επαγγελματική κάρτα του Η3γΚθγ. Σειρά έχει το δβυογ ϋβοΚ 
Ρυό ενώ στη συνέχεια πρέπει να πάτε στο ΒοοΚδίοτβ όπου ο 
ΑΙίτβά Ηογπθγ σας χαρίζει ένα βιβλίο από το οποίο μαθαίνετε 
τη διεύθυνση του ΑδγΙυπν Εκεί και πρέπει να πάτε ευθύς αμέ¬ 
σως και να πάρετε το ΒΙ3 οΚ}3οΚ. Επιστροφή στο σπίτι των 
ΗοΙπιννοοάδ απ' όπου και παίρνετε το ΟίίΙ ΡβοΚβςβ. Τοποθετή¬ 
στε το στο ίιβηά ίσοη και πηγαίνετε να το δώσετε στο 
γραφείο του ϋοηβίίιβη ΗβγΚθγ. Ως ένδειξη ευγνωμο¬ 
σύνης θα λάβετε ένα σταυρό τον οποίο, αφού τον 
τοποθετήσετε στο χέρι σας, πρέπει να πάτε και 
να δώσετε στην Αηηίδβίίθ. Αφού πάρετε το 
Ροδβ πηγαίνετε στο Ηβάθδ ΟΙυό. Επιστρέψτε 
στο σπίτι σας και περιμένετε μέχρι τις 9.00 
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όταν και φτάνει το τηλεγράφημα από τον ΡβΙίιβτ ϋβηοε. 
Διαβάστε το και πάρτε το Βοννίβ Κπίίβ. Πηγαίνετε στο 
δβυογ ϋβοΚ Ρυό και μετά στο ΑδγΙυππ όπου και συναντάτε 
, για πρώτη φορά τον Οτ ϋβοΚ δβννθτά. Περιμένετε μέχρι τα 
μεσάνυχτα και πηγαίνετε στο ΒοοΚδΙοτβ όπου και θα παρα¬ 
κολουθήσετε μια πολύ ενδιαφέρουσα σκηνή ... Προσοχή όμως 
γιατί αυτό συμβαίνει μόνο μέχρι τις 5.00 το πρωί. Επιστροφή 
στο σπίτι όπου και προσπαθείτε να κοιμηθήτε. Επιβιώσατε λοι¬ 
πόν τους κινδύνους της πρώτης ημέρας ... 

ΗΜΕΡΑ ΔΕΥΤΕΡΗ 

Στις επτά το πρωί πηγαίνετε στο σπίτι της Αππίδβϋβ όπου 
και ανακαλύπτετε ότι κάτι δεν πάει καλά με τη φίλη της, 
τη ϋυΙΙίβΙ Απάτβννδ. Στις εννιά πρέπει να πάτε στο ΑεγΙυΓΠ όπου 
ο ϋτ δβννβτά θα σας δείξει τον ΗβπίίβΙά και θα σας δώσει την 
κάρτα του καθηγητή Αύτβίιβπι νβπ ΗβΙδίπη. Κατόπιν πηγαίνετε 
στο Ηβάβδ ΟΙυό όπου θα μιλήσετε με τον ϋθνίίπ ΟοΙάβοτβ και 
αυτός θα σας δώσει ένα 6οΙά Οοίπ. Πηγαίνετε στο σπίτι των 
ΗβτΚβτδ κρατώντας το Ηοδβ και θα έχετε μια συνομιλία με τη 
Μίπβ. Αμέσως στους ΗοΙπιννοοάδ όπου και μαθαίνετε για το 
θάνατο του αδερφού σας, του Ουίποβγ Μοττίδ. Αμέσως μετά 
πηγαίνετε στο ΤθΙ©9Γ3ρΗ όπου και μπαίνετε δύο φορές, τη μια 
κρατώντας την κάρτα του ΡθΙίιβτ ύβηοδ και την άλλη με την 
κάρτα του νβη ΗβΙδίπς. Στη συνέχεια στο Νβννεώπά όπου και 
πρέπει να σημειώσετε στο ημερολόγιο σας τα νέα της ημέ¬ 
ρας. Πηγαίνετε στο γραφείο του ΗβτΚθτ κρατώντας το 
Βοννίβ Κπίίβ και τελικά θα πειστεί να σας βοηθήσει. 
Κατ' ευθείαν στο ΒοοΚδίοτβ όπου αγοράζετε ένα 
άχρηστο βιβλίο αλλά μαθαίνετε τη διεύθυνση 
του ΙΙηίνβΓδίΙγ. Εκεί και πηγαίνετε στη συνέ¬ 
χεια. Πρέπει να μπείτε δύο φορές, τη μια 



κρατώντας το Ρίβοβ οί ΟΙοΙίι και τη δεύτερη κρατώντας το 
Οοίπ. Ο καθηγητής ΒπβτοΙίίίβ θα σας δώσει πολύτιμα στοιχεία 
και για τα δύο αν και κρατάει το Ρίβοβ οί ΟΙοΙίι για περαιτέρω 
ανάλυση και θα σας το στείλει την επόμενη ημέρα. Αμέσως 
στο σπίτι των ΗβτΚβτ όπου και συναντάτε για πρώτη φορά τον 
καθηγητή νβη ΗβΙδίης. Πάρτε το ημερολόγιο του ϋοπ3ΐίΐ3π · 
ΗβτΚβτ και πηγαίνετε στην ΑππίδβΙΙθ όπου θα ανακαλύψετε ότι 
η κατάσταση της ϋυΙΙίβ! είναι άκρως επικίνδυνη και θα λάβετε 
ένα σημείωμα για τον ϋβνΐίη ΟοΙάβοτβ. Πηγαίνετε στο Ηβάβδ 
ΟΙυό κρατώντας το σημείωμα και θα πάρετε κάποια κλειδιά. 
Κρατώντας τα κλειδιά πηγαίνετε στο ΒοοΚδΙοτβ όπου καΓ 
παίρνετε το 5ρβΙΙ ΒοοΚ. Πηγαίνετε στο δβυογ ϋβοΚ Ρυό και κα¬ 
τόπιν στο σπίτι όπου, αφού διαβάσετε το τηλεγράφημα, πέ¬ 
φτετε για ύπνο. Αυτή τη στιγμή βρισκόσαστε στη μέση του 
παιχνιδιού αλλά δεν έχετε δεί ακόμα τίποτα... 

ΗΜΕΡΑ ΤΡΙΤΗ 

Μετά τις επτά το πρωί πρέπει να πάτε στην ΑππίδβΙΙθ και στη 
συνέχεια στο ΙΙηίνβΓδίΙγ όπου πρέπει να μπείτε κρατώντας το 
δρβΙΙ ΒοοΙ<. Στις δέκα πηγαίνετε στο ΟβΓΠβΙβτγ όπου γίνεται η 
κηδεία του πατέρα της ΑηπίδβΙίβ, του Απάτβνν Βοννβπ. Ευθύς 
αμέσως πρέπει να πάτε στο ΑδγΙυπι, κρατώντας το ΒΙβοΙήβοΚ, 
όπου σώζετε τον νβπ Ηβίδίπη από τα χέρια του ΒβπίίβΙά. Μετά 
στο σπίτι των ΗοΙπιννοού για τη συγκέντρωση και αμέ¬ 
σως στο ΝβννδΙθπά για τα “καθιερωμένα". Κατόπιν ο¬ 
δεύετε για το ΒοοΚδΙοτβ όπου ο ΑΙίτβά Ηοτπβτ σας α¬ 
πειλεί ευθέως! Επιστροφή στο σπίτι όπου διαβάζετε το 
τηλεγράφημα από τον ΒτίβτοΙίίίβ και παίρνετε το Ρίβοβ οί 
ΟΙοΙίι. Βάλτε το ΟΙοΙίι στο ίιβπά ίοοπ και πηγαίνετε στο 
Ηβάβδ ΟΙυό. Κατόπιν πρέπει να βάλετε στο χέρι το δρβΙΙ 
ΒοοΚ και να πάτε στο δβυογ ύβοΚ Ρυό. Κρατώντας πάντα το ! 











δρβΙΙ ΒοοΚ φεύγετε για ο σπίτι των ΗθγΚθγ, γύρω στις έξι 
το απόγευμα, και μετά το επεισόδιο με το Δράκουλα αυ¬ 
τοπροσώπως (!) παίρνετε το ννοΐί’ε Βδηβ. Πηγαίνετε στο 
σπίτι της ΑηπίεβΚβ όπου και τελειώνει, περιπετειωδώς, η 
τρίτη ημέρα. Τι επιφυλλάσει όμως η τέταρτη και τελευταία η¬ 
μέρα του παιχνιδιού; Ιδωμεν... 

ΗΜΕΡΑ ΤΕΤΑΡΤΗ 

Μόλις ξεκινήση η τέταρτη ημέρα πρέπει να πάτε στο γρα¬ 
φείο του ΗβγΚθγ. Στη συνέχεια πηγαίνετε στο σπίτι των ΗηγΚθγ 
όπου η Μίπ3 σας δίνει ένα σταυρό. Σειρά έχει το Ηβάβε ΟΙυό 
και αμέσως μετά το δβυογ ϋβοΚ ΡυΡ όπου και παίρνετε ένα 
μήνυμα από τον ΑΠΙίογ ΗοΙπιννοοό. Στις δώδεκα το μεσημέρι 
πρέπει να πάτε στο ΟβπιβΙβΓγ για την κηδεία της ϋυΙΙίβΙ. Αμέ¬ 
σως μετά στο ΑδγΙυπι για να πάρετε τα, υπερβολικά χρήσιμα, 
δΟΚβ 3Πό ΜαΙΙβί. Πηγαίνετε στο σπίτι της ΑππίδθΚθ όπου ολό¬ 
κληρο το "επιτελείο" καταστρώνει σχέδιο δράσης. Επιστροφή 
στο σπίτι όπου, αφού διαβάσετε τα τηλεγραφήματα των 
ΒπβΓΟίίίίθ και δθννβΓά, παίρνετε το ΟίοΙβρίιοηθ ΟγΙίηάθΓ. Αμέ¬ 
σως στο Ηβάθδ ΟΙυό όπου ακούτε μια ενδιαφέρουσα συνομι¬ 
λία ανάμεσα στον ΟβνΙΐη ΟοΙάβΟΓθ και τον ΑΙίτβά ΗοΓηβΓ. Σει¬ 
ρά έχει το πανεπιστήμιο όπου βρισκόσαστε αντιμέτωπος 
με μια ιδιαίτερα αποτρόπαια σκηνή. Στο γραφείο του ΗβτΙκβΓ υ¬ 
πάρχει το άίοΟρόοηβ στο οποίο μπορείτε να ακούσετε τον κύ¬ 
λινδρο που σας έστειλε ο Ογ δβν/βΓά. “ϋίβ βίΐβτ ϋίβ’'. Ευθύς α¬ 
μέσως πηγαίνετε στο νεκροταφείο όπου, κρατώντας το δΙβΚβ 
βηά ΜβΙΙθί, απελευθερώνετε τη δύστυχη ϋυΙΙίβί ΑάβΓΠδ. Επι¬ 
στροφή στο σπίτι της ΑηηίββΗβ και μετά στο δβυογ ϋβοΚ Ρυό 
όπου παίρνετε τη χαρτοπετσέτα με τα σκίτσα του ϋβνΐίη 
ΟοΙά3θΓβ. Σειρά έχει το σπίτι των ΗβγΚθγ όπου η Μίπβ σας μι¬ 
λάει για την ψυχική της σύνδεση με τον Δράκουλα. Στις εννέα 
το βράδυ πηγαίνετε στο σπίτι της ΑηηΐδβΠθ και αντιμετωπίζετε 
για πρώτη φορά το μεγάλο βρυκόλακα. Αμέσως στο σπίτι των 
Η3 γΚ©γ και κατόπιν στους ΗοΙσιννοού όπου ανακαλύπτετε την 
αλήθεια για τη Ββςίπβ ΗοΙπιννοού. Στο σπίτι της 
Αηπίδβάθ δεν βρίσκεται κανείς οπότε μένει μόνο ένα 
μέρος. Το Ηβάβδ ΟΙυό! Πριν μπείτε μέσα όμως βεβαι- 
ωθήτε ότι κρατάτε το σταυρό που σας έδωσε η Μίπβ 
ΗβγΙιθγ. Ετοιμαστείτε για την τελική αναμέτρηση και ένα με¬ 
γαλειώδες φινάλε! Αυτό ήταν. Ο φοβερός Δράκουλας δεν 
υπάρχει πια αλλά για πείτε μου κάτι. Προσέξατε πόσο κοντά 
στον νεκρό ΟβνΙίη ΟοΙάβΟΓβ κατέληξε το μενταγιόν; Και μην 
ξεχνάτε ότι το μαγικό αυτό αντικείμενο έχει τη δύναμη να επα¬ 


ναφέρει τους νεκρούς στη ζωή ... 

Αλλά όπως όλοι ξέρετε αυτή η στήλη είναι ασυγκράτητη και 
για του λόγου το αληθές σας έχουμε την πλήρη λύση ενός α¬ 
κόμη “βαμπίρικου” βάνβηΙυΓθ. Πρόκειται για το υπέροχο Ν/βϊΙδ 
οΙ ϋθΓΚηβδδ της δδΙ. Πριν προχωρήσω στη λύση του παιχνιδι¬ 
ού θέλω να κάνω μια σημαντική (;;;) ανακοίνωση. Από το επό¬ 
μενο τεύχος το δρβΙΙδόορ θα τυπώνεται σε αντιπυρικό χαρτί 
ώστε να μπορεί να διαβάζεται ακόμη και στην ίδια την κόλαση! 
Ξεκινάμε λοιπόν... 

νΕΙί ΟΡ 0ΑΒΚΝΕ88 
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Ξεκινώντας, μετά τον διάλογο με την ϋβίΓάΓβ βγαίνεις 
στον διάδρομο και από την ξύλινη πόρτα πας από τις 
σκάλες στο υπόγειο. Παίρνεις τα δύο νομίσματα. Ανεβαί¬ 
νεις στο ισόγειο. Στο δεύτερο από δεξιά δωμάτιο του δια¬ 
δρόμου συναντάς τον οικοδεσπότη σου ΚίπΙΙ. Σου αναθέ¬ 
τει να βρεις το σφυρί που έχει δανείσει στον ΕάυβΓά. Στον 
προθάλαμο ζητάς από τον υπηρέτη Ινβη οοίπε και σου δί¬ 
νει ένα σάκκο με νομίσματα. Πηγαίνεις στο μπαρ "δβνθΓθά 
Ηββά”, μιλάς στους θαμώνες, στον μπάρμαν δβΐά και στην 
δορόίβ. Επισκέπτεσαι την βοτανολόγο ΑηπβόθΙΙθ. Σου 
προτείνει και αγοράζεις το φυτό ίβηηβΙ. Στην αποθήκη δί¬ 
πλα από το κατάστημα της ΑηηβΡβΙΙβ βρίσκεις το ρτγ 03 Γ. 
Στον έμπορο Ιοη αγοράζεις την οϋ Ιβτπρ που σου προτεί¬ 
νει. Περνώντας την πίσω πόρτα του μαγαζιού στον επάνω 
ορόφο συναντάς την ΟβΙόβιϊηβ και την άρρωστη από 
τρέλλα μικρή της κόρη ΝβίβΙιβ. Πηγαίνεις στο σπιτάκι στο 
κέντρο του χωριού. Στο υπόγειο συναντάς τον κηροποιό 
ύοεβρ. Στό ισόγειο σύναντας τον ΑπΙοπ και τον ρωτάς, παρά 
την παράκληση του πατέρα του, για την φίλη του ΝβΟΙίβ. 
Μπαίνεις στον κτίριο με το σπασμένο παράθυρο. Στο δωμάτιο 
με τα αίματα στο πάτωμα παίρνεις το Ιογπ ίβόπο. Σπρώχνεις 
την βιβλιοθήκη και στο μυστικό δωμάτιο ανακαλύπτεις το πτώ¬ 
μα του ΕάυβΓά. Παίρνεις τα νομίσματα και το σφυρί και πας 
στον ΚίπΙΙ ο οποίος σου δίνει τον πάπυρο της ρτορΤιβογ και τις 

Ρ3968. 

Στην κρεββατοκάμαρά σου η ασχημούλα κόρη του ΚϊΓίΙΙ 
ΟβίΓάΓθ σου χαρίζει μια κόκκινη κορδέλλα για γούρι. Στο 
δβνβΓβά Ηββά από τους θαμώνες μαθαίνεις για τον Βοπ$ και 
την σύζυγό του δγίνβ. Με την βοήθεια του χάρτη που σου δί¬ 
νουν μετακινείσαι εύκολα πλέον στις διάφορες περιοχές. 

Στο ΡβΓΓπάουδβ από τον Βοπε πληροφορείσαι για τον 0Γ3δό 
δίΐβ όπου έπεσε το αεροπλάνο σου, και από την δγίνβ για τον 
σταύλο. (Βθγπ στον χάρτη). Στο Ββγπ βρίσκεις την τσουγκρά¬ 
να. Στο 0Γ3δό δίΐβ, εξοντώνεις τους λύκους με την τσουγκρά¬ 
να, μαζεύεις τα φυτά οοννόβΓΠθδ. Το στοιχειωμένο δένδρο σου 
ζητά να το βοηθήσης να ξαναβρή την ανθρώπινη μορφή του 
για να σου αποκαλύψει την θέση του αεροπλάνου σου. Δύο 
λόγια για την χρήση των βοτάνων. Το ηβδίυιΐιυπι είναι 
αντίδοτο στην αδυναμία που προξενούν τα δόβάθδ ή 
τα ννίΙΙ-ο-ννίερδ, το πποίΗβΓννοΓΐ στην αρρώστια που 
προξενούν τα ζόμπις, και το οοιΊίπβ ίάίδΙΙβ στο δη¬ 
λητήριο των Ιορί3τγ ΟΓθθίυτβδ, ενώ τα εοπιίΓβγδ 
και τα οοννόβπϊβε απλά μπορούν να πωλη- 
θούν στην ΑηπβόβΙΙθ. Στο δβνθΓθά Ηββά α- 


















τους θαμώνες μαθαίνεις για το μοναστήρι. Από τον δβίίι 
ζητάς Ιίςόί. Δεν σου δίνει γιατί δεν καπνίζεις. Από τον έ¬ 
μπορο Ιοη ζητάς να αγοράσεις ρίρβ. Σου λέει ότι έχει μόνο 
(οόθοοο τον οποίο και αγοράζεις και ότι πίπες έχει μόνον ο 
ΚίιϊΙΙ. Από τον ΚΐπΙΙ ζητάς και σου δίνει ρίρβ. Στο μπαρ μιλάς 
στον δβίίι και σου δίνει ένα σπίρτο. Στο ΜοπβδίβΓγ αγορά¬ 
ζεις απο τον καλόγερο ίιοΐγ ννβίβΓ. Μαθαίνεις ότι με το χα- 
" μένο Ουρ οί ϋίβ μπορεί να αναστηθεί νεκρός από τις στά¬ 
χτες του. Στα κελλιά του μοναστηριού βρίσκεις τον κεφαλο- 
θραύστη και το βιβλίο ΟΓγδίβΙ Ιπηβίβ το οποίο διαβάζεις. Απαλ¬ 
λάσσεις τον μοναχό Ρίυε από την κατάρα ζητώντας του το 
ςυίΙΙ. Στο δβνβΓβά Ηββά από τους θαμώνες μαθαίνεις για τους 
τσιγκάνους και το πακέττο που έστειλε ο ΕάυβκΙ στην τσιγκά- 
να Μβπβ. Μιλάς στον πλανώδιο μουσικό ύβδοίιβ. Στο Ογρεγ 
Οβιτιρ μιλάς στον ΟβΓοΙυδ. Η Μβπβ διαβάζει την παλάμη 
σου. Την ρωτάς για το ρβοΚβςβ και σου δίνει το κλειδί 
του ΕάυβΓά. Η Οβητιβη θεραπεύει τα τυχόντα τραύματά σου. 
(Γενικά όποτε έχεις τραύματα μπορείς να θεραπευθείς στην 
Οβητιβη). Σου λέει οτι φτιάχνει φάρμακο για την τρέλλα, αν έ¬ 
χει τα συστατικά, δηλαδή, τα φυτά ίβηηβΙ και όβίοπγ, μια 
μπούκλα του άρρωστου και ένα κανάτι με ζωγραφιές. Από τον 
Αηίοη παίρνεις την μπούκλα (ΙοοΚδ) της ΝβίβΙίβ. Στο σπίτι με 
το πτώμα του ΕάυβΓά ανοίγεις την κλειδωμένη πόρτα. Στο υ¬ 
πόγειο σπρώχνεις το ράφι και μπαίνεις στον λαβύρινθο των 
Οβίβοοππόδ. Περιπλανάσαι, σκοτώνεις τις νυχτερίδες με τον 
κεφαλοθραύστη ή την τσουγκράνα, μαζεύεις ότι αντικείμενο 
βρεις, (πολύ χρήσιμοι είναι οι σάκκοι γιατί αυξάνουν τις θέσεις 
του ίπνβπίΟΓγ) και κάποτε βρίσκεσαι στο κελλάρι του ΚίήΙΙ 
όπου παίρνεις το κρασί και τα άλλα αντικείμενα. 

Στο δβνθΓθά Ηββά μιλάς στον δβΙΓι και μετά την οι¬ 
νοποσία κατάσχεις το ςοόΐβί γνωστότερο ως Ουρ 
οί ϋίβ. Από τους θαμώνες μαθαίνεις για τον αρ¬ 
γυροχόο ΕΓβδπτυδ που βρίσκεται στο ΟίίιβΓ 
νίΙΙβςβ. Από τον Ιοη αγοράζεις ηβίΐδ. Στο 
ΟΓβδίι δίίβ, ανάβεις την λάμπα με το σπίρ¬ 


το, την πετάς στο δένδρο και μόλις καεί μαζεύεις τις στά- 
χτες. 

Στο ΜοπβδίθΓγ ζητάς από τον καλόγερο να τελέσει την ιερο¬ 
τελεστία της ανάστασης. Από τον εξωργισμένο νεκραναστηθέ- 
ντα μαθαίνεις ότι το αεροπλάνο σου βρίσκεται στους βάλτους, 
(δννβπιρ στον χάρτη). 

Στο δννβπιρ βρίσκεις τον σάκκο, το πιστόλι, τον αναπτήρα και 
το σκοινί. Δένεις το σχοινί στο δένδρο στο κέντρο περίπου της 
οθόνης και κατεβαίνεις στον μικρό λαβύρινθο δίπίιοίβι 
ΟβνβΓΠδ. Σκοτώνεις τις νυχτερίδες και μαζεύεις τρία μανιτά¬ 
ρια. 

Προσοχή μήν τα φάτε ακόμα!!!. 

Από την ΑηπβόβΙΙβ μαθαίνεις ότι το ΓηυδήΓΟΟΓη προκαλεί 
προσωρινή τύφλωση. Αν θέλης μπορείς να της πουλήσεις ' 
δύο μανιτάρια. Στο ΟίίιβΓ νίϋβςβ βρίσκεις το φτυάρι και το φυ¬ 
τό ρβΓδΙβγ. Στο σπίτι με την τζαμαρία μιλάς στην γηραιά κυρία 
και στον γυιό της ΟοηδΙβίίηβ από τον οποίο μαθάνεις την τρα¬ 
γική ιστορία του ΙθΓά ΝίΚοΙββ και των παιδιών του και αγορά¬ 
ζεις ένα φυλαχτό. Ρώτησε τον οπωςδήποτε για όβίοπγ. Στο 
σπίτι του νεκροθάφτη ΚΓβςοΓΚίι μαθαίνεις από τον ιδιοκτήτη 
για το όοοΚ ο 1 δουίδ. Στα άλλα δωμάτια βρίσκεις το άδειο 
















μπουκάλι κρασιού και το πουκάμισο. Στο σπιτάκι με την 
πορτοκαλί στέγη μαθαίνεις από την υπηρέτρια ΕΙίζβόθΐΜ ότι η 
ΟίιπδίίΒηβ πάσχει από κατάθλιψη μετά τον θάνατο του αρρα¬ 
βωνιαστικού της του γυιού του ΚίπΙΙ. 

Στο Διοικητήριο μιλάς στον υπηρέτη στον προθάλαμο. Από 
τον κυβερνήτη ΑΙθΚεβί μαθαίνεις για την επικήρυξη του λυκάν¬ 
θρωπου, ότι αν κάποιος αποκληθεί "ννθΓθννοΙί" και είναι λυκάν¬ 
θρωπος μεταμορφώνεται. Δεν τον πείθεις ότι ο ΚΓβςοΓΚίι και 
, όχι ο Αγπ0γο5θ ήταν ο δολοφόνος του ΕάυβΓά. Από τον 
ΕΓβδππυε ζητάς όυΙΙβίδ και φτιάχνει ασημένιες σφαίρεδ για το 
πιστόλι σου. Στο Ρβππίιουδθ αποκαλείς την δγίνβ “ννβΓβννοίί” 
μεταμορφώνεται και την εξοντώνεις με το πιστόλι. (Μόνο ένας 
λυκάνθρωπος θα μαγείρευε σούπα από ποντίκια.) Από την 
ΑπηβάθΙΙθ μαθαίνεις ότι το ρβΓδΙβγ φυτρώνει στην αυλή των 
δολοφόνων. 

Στό ΟΓΟδδΓΟβόδ ο κρεμασμένος ΑππόΓΟδβ για να σου δώση το 
κλειδί της βιβλιοθήκης του μοναστηριού θέλει να γραφή το ό¬ 
νομά του στο όοοΚ οί δουίδ και να κρεμασθεί ο πραγματικός 
δολόφονος του ΕόυβΓό. Η μάγισσα ΜοηίΚβ θέλει το βιβλίο 
Είίιβπο ΡίΙθδ που βρίσκεται στην κλειδωμένη βιβλιοθήκη του 
μοναστηριού, για να αναπαυθεί το πνεύμα του παππού της 


νίβόΓπίηΓ. Την ρωτάς για το ΙβΙίδΓΠβη. 

Στό ΟβηηθΙθΓγ σκοτώνεις τους σκελετούς με τον κεφαλο- 
θραύστη, βρίσκεις το βότανο όθίοηγ, διαβάζεις τις επι¬ 
τύμβιες επιγραφές, σκάβεις με το φτυάρι και βρίσκεις το 
ίΓοη δρίΚβ. Το φάντασμα του νίβάπΊίίΐΓ σε εμποδίζει να 
μπεις στο μαυσωλείο. Εισπράττεις την επικήρυξη από τον 
κυβερνήτη ΑΙβΚδβί και τον πείθεις με το ρβΓδΙβγ για την ε¬ 
νοχή του ΚΓθςοτΚη. Μιλάς στον υπηρέτη στον προθάλαμο. 

Από το ΒοοΚ οί δουίδ που βρίσκεις στο υπόγειο του σπιτιού 
του Κτθ 90 γΙ<Ιί, μαθαίνεις για τον γυιό του ΚίπΙΙ, ΑηάΓθί. 

Στό ΟΐΌδδΓοβάδ το φάντασμα του ΑηιόΓΟδβ σου δίδει το κλειδί 
της βιβλιοθήκης του μοναστηριού, απ' όπου παίρνεις το βιβλίο 
Είίιβπο Ρίίβδ. Διαβάζωντας το μαθαίνεις την τελετουργία του 
εξορκισμού. 

Στο δβνθΓθά Ηββά από τους θαμώνες μαθαίνεις για κάποιο 
φόνο. Ξαναρωτάς τους θαμώνες και μιλάνε για κάποιον 
ΜβΜίιίβδ. Περνάς από τήν πίσω πόρτα του μπαρ και σε κά¬ 
ποιο δωμάτιο του επάνω ορόφου συναντάς τον Μβίίίιίβδ. Σου 
διηγείται την βεντέττα του με τον τρελλο-ΡΓβπζ και σου που¬ 
λάει το δόντι του ΡΓβηζ. Σε άλλο δωμάτιο βρίσκεις το πτώμα 
του μουσικού ϋβδοίιβ. Παίρνεις το νίοΐίπ και στο σάκκο του 
ϋβδοίιβ βρίσκεις το κλειδί των κατακόμβων. 

Επισκέπτεσαι τον ΡΓβηζ στο ΡΓβηζ’δ Ηουδθ. Αρνείται να σου 
μιλήσει. Εξερευνάς τις υπόλοιπες κατακόμβες. Βρίσκεις το 1 
δίςηβ! Γΐης, το ρβίηίίης )βγ και τον δαυλό. Ανάβεις τον δαυλό 
με τον αναπτήρα. Στον ΕΓβδπιυδ αγοράζεις το δίΙνθΓ δνι/ΟΓά 
και μία όβΙΙ. Δένεις την καμπάνα με την κόκκινη κορδέλλα. 

Στο ϋβΓΚ ίοΓββΙ. Κινείσαι βόρεια, μιλάς στον ξυλοκόπο 
Ευδίβοβ, τρείς οθόνες βόρεια, σκοτώνεις τους λύ¬ 
κους, μαζεύεις τα βοτάνια, μετά αριστερά και βό¬ 
ρεια μέχρι να βρείς το τοννβη όΓβηοίι. Φεύγεις α¬ 
μέσως από το δάσος. Στο Ογρδγ ΟβΓπρ ο 
ΟβΓΟίυβ σου φτιάχνει το τοννβη δίβίί, η 
ΟβΓΓπβη το ροίίοη, και η Μβπβ σου λέει οτι 
για το νοοάοο χρειάζεται ένα αντικείμε- 
















νο του θύματος, κερί και μία καρφίτσα. 

Θεραπεύεις την ΝβίβΙίβ με το ροίίοπ. Η 
Οβίάβππβ από ευγνωμοσύνη σου χαρίζει μία 
χρυσή καρφίτσα, ενώ η ΝβίβΙίβ σου λέει ότι 
το φάντασμα του πατέρα της περιμένει να 
σου μιλήσει στο νεκροταφείο. Ο ΚίπΙΙ αρνεί- 
ται να σου μιλήσει για τον ΑηάΓβί. Από τον 
ϋοεβρ αγοράζεις δύο κεριά. 

Στο Μοη3$!θΓγ ο καλόγερος ευλογεί το 
είΙνβΓ δννοΓά και τα κεριά. Η Μβπβ σου φτιά¬ 
χνει την κούκλα νοοάοο του Ργβπζ. Ο 
' τρελλο-ΡΓβπζ υπό την απειλή του 
νοοάοο σου αποκαλύπτει την είσοδο της σπηλιάς. 
(03νβ στον χάρτη). Στο ΟθγπθΙθγυ ο πατέρας της ΝεΟΙιβ 
ίυοίβπ σου αποκαλύπτει την θέση του Ηβάρβ Μβζβ και 
σου δίνει το 3«ίο Κβγ. Μπροστά από το μαυσωλείο ανά¬ 
βεις το κερί, κτυπάς την καμπάνα με το ϊγοπ ερίΚβ και το 
φάντασμα του πρώην νβπιρίΓ νίβάπΊίίΐΓ απελευθερώνει 
την είσοδο του μαυσωλείου. 

Στο Ηβάρβ Μβζβ εξερευνάς τον 
λαβύρινθο, σκοτώνεις με την μασ- 
σέτα τα ίορίβιγ ΟΓθβΙυτβδ, μαζεύεις 
όλα τα αντικείμενα και οπωσδήποτε 
τα 93Γΐΐο οΐονβδ. Κάποτε βγαίνεις 
στην Μβπείοπ. Ο ιδιοκτήτης της 
Μίδοάβ ανταλλάσσει με ίοόβοοο το 
ίιοΐγ δγπιόοΙ, το οποίο σε προστα¬ 
τεύει από τις υπάββά ΟΓββΙυΓβδ και 
με το οποίο εντοπίζεις τα φέρετρα 
, του Κβιγπ. Προσοχή είναι αναλώσι¬ 
μο. Στο υπόλοιπο σπίτι βρίσκεις το 
Γ3ρίθΓ και το όοοΚ οί ΙβΓΠρΟΓβί 
ίηο3πΐ3ίίοηδ αντίδοτο στην γήρανση 
που μπορεί να προκληθή από τα φα¬ 
ντάσματα. Η ΑηπβόθΙΙθ με τα έξη (6) 

93Γΐίο οΐονβδ σου φτιάχνει περιλαίμιο α¬ 
πό σκόρδα. Εξερευνάς το υπόλοιπο 

Θ3γΚ ΡοΓβδΙ. Σκοτώνεις τα είιβάβδ με το αναμμένο δαυ¬ 
λό, τα ννίΙΙ-ο-ννίδρ με το Γοννβπ είβίί, τα φαντάσματα με 
το ΡΙθδδθά δϋνθΓ δννοΓά. Πρέπει να φοράς το ΙβΙίδπιβη για να 
περάσης την όβπδάβθ. Μαζεύεις τα διάφορα αντικείμενα, 
και το ίνοΓγ ίιοπι. Στην καλύβα βόρεια της ΡβηεΙιββ βρίσκεις 
το κυνηγετικό καπέλο. 

Στην 0άπδ(ί3Π3 μιλάς για τον ΑηάΓβί. Σου αφηγείται την 
τραγική τύχη του αγαπημένου της που έχει γίνει ζόμπι το ο¬ 
ποίο ζητά να σκοτώσης για χάρη της. Μιλάς στον ΚίπΙΙ για 
τον ΑηάΓβί. Σου δίνει το κλειδί του δωματίου του ΑηάΓβί και 
σου λέει οτι ο Κβιγπ απήγαγε την ΟθίΓάΓβ. Ανοίγεις το κλει¬ 
δωμένο δωμάτιο στον επάνω όροφο, σκοτώνεις με το σπαθί 
τον ΑηάΓβί-ζοπιΡίθ και παίρνεις το διαμάντι. 

Η μάγισσα ΜοηίΙτβ σαν ανταμοιβή για την ανάπαυση 
του πνεύματος του νίβάπΊίίΐΓ μαγεύει το ίνοιγ Ιίογπ. 
Στο ίβΚθ δόΟΓθ σκοτώνεις τα ν/ίΙΙ-ο-ννίδρ, φυσάς 
το βπ9Γ3νβά Ηογπ και ο ίβΓΓγπιβη σε μεταφέρει 
στο νησί όπου βρίσκεις το άβοοΓβίβά 


Στο Μαυσωλείο εξερευνάς τον λαβύρινθο σκοτώνεις τους 
σκελετούς και τα ζόμπις και κάποτε φτάνεις στο δωμά¬ 
τιο με τις ψυχές των συγγενών του Κβιγπ. Μιλάς στις ψυ¬ 
χές και αφού πάρει η κάθεμια το αγαπημένο της αντικεί 
μενο στην ζωή, (δί9πβΙ ππ9 και άίβΓποπά, ΓβρίβΓ, οΐά οοίπ, 
ίιυπίίπρ σβρ, ςυίΙΙ, νίοΐίπ, άβοοΓβίβά άβρρβΓ) σου αποκα¬ 


λύπτουν ένα νέο δωμάτιο όπου βρίσκεις το πβρίο όοχ. Στην 
είσοδο του ΚβίΓπ'δ ΡοιίΓθδδ σκοτώνεις τους σκελετούς, 
παίρνεις το 93ίβ Κβγ και ανοίγεις την πύλη του πύργου. Εξε¬ 
ρευνάς τά δωμάτια, σκοτώνεις τα τέρατα (η γυναίκα νβπιρίΓ 
σκοτώνεται με άοΐγ ννβίβτ) μαζεύεις τα διάφορα ροίίοπδ, 
βΙίχβΓδ, όΐυβ ΟΓγδΙβΙΙ, και το βιβλίο ΟίδπιίδδβΙ οί ΕνίΙ νοΙ III. 
Μην ανέβεις ακόμα την ευθύγραμμη σκάλα γιατί σε περιμέ¬ 
νει σίγουρος θάνατος. 

Αφού εφοδιασθείς με άφθονο ΗοΙγ \Λ/31θγ πας στην Οβνβ. 
Εξερευνάς τον λαβύρινθο, σκοτώνεις τις γυναίκες νβΓηρϊΓ 
και κάπου βρίσκεις μία πόρτα την οποία ανοίγεις με το ριγ 
03Γ. Συναντάς το αλυσοδεμένο βιβλίο-Α 9 Γίρρ 3 , που ζη¬ 
τά να το ελευθερώσης με το κλειδί που έχει κρύψει 
ο Κ3ϊγπ κοντά στο φέρετρό του για να σου αποκαλύ- 
ψη το πραγματικό όνομα του Κβιγπ. Για να ξεματια- 
σθείς από το μάτι του Α9πρρ3 διάβασε το ΟίδΓπίδδβΙ οί 
ΕνίΙ. Στο ΚβίΓπ’δ ΡοιίΓβδδ. Στο αίθριο και στο τρίτο από 
δεξιά δωμάτιο σπρώχνεις την πανοπλία περνάς την μυστι¬ 
κή δίοδο και δεν ανακαλύπτεις τίποτα. Στο τρίτο από αρι- 


















στερά δωμάτιο σπρώχνεις την προθήκη, κατεβαίνεις τις 
σκάλες, σπρώχνεις το ράφι και βρίσκεις το φέρετρο του 
Κ3ϊγπ. Βρίσκεις το Ιπυρβ ιγοπ Κβγ. Από την φυλακισμένη σε 
ένα διπλανό κελλί ΟβίΓάτβ μαθαίνεις ότι ο πατέρας της 
ΚίπΙΙ την παρέδωσε στον Κβίτη σαν νύφη με αντάλλαγμα 
την φυγή του από την κοιλάδα μετά τον θανατά σου. 


Ελευθέρωνεις τον Αςτίρρβ με το άυςβ ιγοπ Κβγ και σου α¬ 
ποκαλύπτει το πραγματικό όνομα του Κβίτη. Είναι ένα από 
τα ονόματα ΒτοΚο, ΒββυΙυ, ΒΙτβηόίοά, ΥΙβΙβη, ΘτβΚ, ΟβυΙΙιτ ή 
Τ'δβΠ. 

Ο ΚίπΙΙ μετά από έντονο διάλογο σε αποπέμπει. Από τον Ινβη 
παίρνεις το άβτπτηβτ. 

Στο Κβίτη'δ Ροτίτβδδ καρφώνεις το καπάκι του φερέτρου του 
Κβίτη. Ανεβαίνεις στο δωμάτιο με την ευθύγραμμη σκάλα. 
Τρώγωντας ένα μανιτάρι τυφλώνεσαι προσωρινά και έτσι 
δεν υπνωτίζεσαι από τά μάτια του Κβίτη. Το περιλαίμιο από 
σκόρδα εμποδίζει τον Κβίτη να σε δαγκώσει. Τον κτυπάς με 
άοίγ νν3ίβτ. Ανοίγεις το τηβςίο όοχ και το ηλιακό φως που α¬ 
πελευθερώνεται εξασθενεί τον Κβίτη. Προφέρεις το 
μυστικό όνομα που έμαθες από τον Αςτίρρα. Ο Κβίτη 
μεταμορφώνεται σε νυχτερίδα και φεύγει. Πηγαίνεις 
στο φέρετρο του Κβίτη και... αν είναι δυνατόν, τι φοβε- 
φινάλε ήταν αυτό! Σίγουρα δε φτάνει αυτό του υπέροχου 
ΙΙηΙθβδΜθά αλλά είναι γεγονός ότι οι ηρογραμματι- 
του παιχνιδιού έκαναν πολύ καλή δουλειά. Στο αρχείο 
λοιπόν και το αρκετά δύσκολο νβίΙ ο< ΟβτΚηβδδ. 


Πως θα μπορούσαμε όμως να σταματήσου¬ 
με εδώ; Ολόκληρο καλοκαίρι έχουμε μπρο¬ 
στά μας και από τη στιγμή που τους καλο¬ 
καιρινούς μήνες οι υποχρεώσεις μας είναι 
περιορισμένες ... ίΐ’δ βύνβηΐυτίηρ Ιίτπβ! Και 
σίγουρα μόνο δύο λύσεις δεν είναι αρκετές 
για ένα καλοκαιρινό τεύχος. Το τβνίβνν του 
ολοκαίνουριου βάνβηΐυτβ από την 
Ρδγςηοδίδ μας δίνει την ευκαιρία να παρα¬ 
θέσουμε και το πρώτο μέρος της λύ¬ 
σης του Ιηηοοβηί ΙΙηίίΙ ΟβυρίιΙ. 

Πρόκειται όμως μόνο για το πρώτο μέρος γιατί και ο 
χώρος του δρβΙΙδίιορ είναι περιορισμένος αλλά και... παίξτε 
και λίγο μόνοι σας επιτέλους! Μην ανησυχείτε όμως, 
στο επόμενο τεύχος θα υπάρχει και η συνέχεια, βηά 
ΙίιβΙ’δ β ρΓοιπίδβ! Ξεκινάμε λοιπόν ... 

ΙΝΝΟΟΕΝΤ 
ϋΝΤΙΙ ΟΑΙΙΟΗΤ 

ΜΕΡΟΣ ΠΡΩΤΟ 

Γενική παρατήρηση για τους διαλό¬ 
γους. Σαρώνοντας με τον κέρσορα το 
κείμενο της απάντησης του συνομιλη¬ 
τή σας σε κάποιες φράσεις ο κέρσο- 
ρας μετατρέπεται σε ερωτηματικό [?] 
οπότε μπορείτε να υποβάλλετε επι¬ 
πρόσθετες ερωτήσεις. 

1. ΣΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ ΤΑΥΤΕ. 

Στο δρβοβροτί μιλήστε στον τελωνειακό 
υπάλληλο και πάρτε το διαβατήριο από 
τον καναπέ Βγήτε από την αίθουσα ανα¬ 
μονής και κατευθυνθείτε αριστερά στην 
περιοχή Ββάδίάβ. Μπείτε στο μπάρ. Μιλήστε στον μπάρμαν 
και τους πελάτες. Από την τσέπη του παντελονιού του ε· 
νός πελάτη που κάθεται μπροστά στο μπαρ κλέψτε την 
απ όδειξη του ενεχυροδανειστήριου. Προχωρήστε αριστερά 
στο μπαρ και πάρτε την εφημερίδα από το πάτωμα (άχρη¬ 
στη), και από το τραπέζι το βαζάκι και το καπάκι του. Στο 
ίηνβηίοτγ βιδώστε το καπάκι στο βάζο. Βγείτε από το μπαρ. 

Για να μπείτε στο Ρβτβάίδβ δείξτε το διαβατήριο στον θυρω¬ 
ρό. Πάρτε την μαγκούρα από το πάτωμα και το άρωμα από 
το τραπέζι. Από το δεξί μέρος του πάγκου της ρεσεψιόν * 
πάρτε την τσίχλα. Μιλήστε στην διευθύντρια του ευαγούς ι¬ 
δρύματος. Θα ζητήσει να της φέρετε κάποιο πολύτιμο βάζο 
από το ενεχυροδανειστήριο. Προχωρήστε στο στενό στο α¬ 
ριστερά από το Ρβτβάίδβ. Κοντά στο δεξιό άκρο του φράχτη 
βρίσκετε το σακκί, το σωλήνα (Ιτοδβ) και ένα δοχείο 
με ποτό (άχρηστο). Δώστε αν θέλετε το ποτό στον 
ζητιάνο (άσχετο). Προχωρήστε αριστερά στην ο¬ 
θόνη με την καντίνα και πάρτε το λαδωτήρι α 
πό το έδαφος. Εξετάζοντας τα σκουπίδια 
στο πλάι της καντίνας βρίσκετε ένα αυγό. 
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Κάποιος από τους μοτοσυκλετιστές ζητά να του φέρετε 
το δίΙνβΓ δίβδίι που του το κατάσχεσαν στο ΡβΓβάίδβ. 
Προχωρήστε βόρεια στην αποβάθρα. Ενά ρομπότ-φρου- 
ρός εμποδίζει την είσοδο σας στο σκάφος. Επιστρέψτε 
στο κεντρικό δρόμο και μπήτε στο ενεχυροδανειστήριο. 
Μιλήστε στον ιδιοκτήτη και δώστε του την απόδειξη για 
να πάρετε την φωτογραφική μηχανή. Πάρτε το βάζο από 
την προθήκη. Στο ίηνβπίοΓγ εξετάζοντας το βάζο βρίσκε¬ 
τε ένα περιτύλιγμα από τσικλόφουσκα. Βάλτε το βάζο 
στο σακκί ώστε να μήν αντιληφθή ό ιδιοκτήτης ότι το 
κλέψατε. Στο Ρ3Γ3άί3θ δώστε το βάζο στην διευθύντρια 
και μιλήστε της ώστε να σας επιτρέψει να πάρετε από το 
τραπέζι το δίΙνβΓ δίβδίι. Πηγαίνετε στην υπαίθρια καντίνα 
και δώστε στον μοτοσυκλεττιστή το δίΙνβΓ δίβδή. Ζητή¬ 
στε του σαν αντάλλαγμα το μπουφάν του φίλου του που εί¬ 
ναι φτιαγμένο από μερικές χιλιάδες κέρματα του μισού 
ΟΓβάίΙ. Φορτίστε το φλας της φωτογραφικής μηχανής στην 
πρίζα που βρίσκετε στην πλαϊνή πλευρά της καντίνας. Τυ¬ 
φλώστε τον ζητιάνο με το φλας και πάρτε το καπέλο του. 
Εξετάζοντας το καπέλο στο ίηνβπίοΓγ βρίσκετε μερικά νομί¬ 
σματα. 

Στο μπάρ 
καθήστε στο 
τελευταίο αριστε¬ 
ρά σκαμπώ, δώ¬ 
στε τα νομίσματα 
στον μπάρμαν και 
παραγγείλετε πο¬ 
τό. Μετά το 
ίπΙθΓβοΙίνβ πάρτε 
το δαχτυλίδι από 
το πάτωμα, βγεί¬ 
τε από το μπαρ 
και προχω¬ 
ρήστε 
τέρμα 
αρι¬ 


στερά στο σταθμό του υπογείου σϊδή 7 
ροδρόμου (δυόννβγ). Στο ίηνβπίοΓγ τυ¬ 
λίξτε το νόμισμα με το περιτύλιγμα της 
τσίχλας και χρησιμοποιήστε το στης θυ¬ 
ρίδες ελέγχου ώστε νά μπορέσετε να 
περάσετε στο χώρο αποβίβασης. Πάρτε 
από το πάτωμα το ραδιόφωνο. Στην μη¬ 
χανή αυτόματης πώλησης ζαχαρωτών 
είναι σφηνωμένο ένα κατσαβίδι. Για να 
το πάρετε λαδώστε το με το λαδωτήρι. 
Μην επιβιβαστείτε ακόμα στο τραίνο αλ¬ 
λά επιστρέψτε στο μπαρ. 

Μιλήστε στο ΓοάοΙ-ννβίΙθΓ και χρησιμο¬ 
ποιείστε το κατσαβίδι για να του πά¬ 
ρετε την ηλεκτρονική πλακέττα. Στο 
ίηνβπίοΓγ προσαρμόζοντας την πλα¬ 
κέττα στο ραδιόφωνο κατασκευάζε¬ 
τε ΓβΓποΙβ οοπΙγοΙ. Στην αποβάθρα εξουδετερώστε το 
ρομπότ-φρουρό με το γθγτιοΙθ οοπΙγοΙ και πάρτε το ναυ¬ 
τικό καπέλο από την κουπαστή του σκάφους. 

Δίδοντας το ναυτικό καπέλο στον ενεχυροδανειστή σας δί¬ 
νει ένα χαλί. 

Πηγαίνετε στον υπόγειο και επιβιβαστήτε στο τραίνο. Πάρ¬ 
τε από το πάτωμα του βαγονιού το αεροζόλ και στο 
ίηνβπίοΓγ προσαρμόστε τον σωλήνα στο αεροζόλ. 

Δυο λόγια για την κίνηση με το τραίνο. Χρησιμοποιώντας 
τον μεγενθυντικό φακό στο πλάι της πόρτας του βαγονιού 
εμφανίζεται ένας χάρτης με τους σταθμούς του τραίνου. 
Κάθε σταθμός που αποβιβάζεσθε καταγράφεται στο χάρτη. 
Ετσι μπορείτε να να αποβιβασθείτε αυτόματα σε όποιο 
σταθμό επιθυμείτε αρκεί να έχει καταγραφή στον χάρτη. 
Αποβιβασθήτε στο σταθμό ΗίΙΙ. Προχωρήστε δεξιά και μα- 
ζέψτε το μανιτάρι από το έδαφος. Μιλήστε στην κάμερα ε¬ 
λέγχου και δείξτε της το δαχτυλίδι ώστε να σας επιτροπή η 
είσοδος στην Γπβηδίοπ. Δώστε το δαχτυλίδι στον άνδρα και 
μιλήστε του. Πρόκειται γιά τον αρχηγό του μεγαλύτερου ε¬ 
γκληματικού συνδικάτου του πλανήτη που θα σας αναθέ- 


















σει να κλέψετε τρία αντικείμενα για λογαριασμό του. (Εναλ¬ 
λακτικά μπορείτε να δώσετε το δαχτυλίδι στον ενεχυροδα- 
νειστή). 

Βγείτε από την πιβηείοη και μπήτε στην ςβΙΙβτγ. Από το 
πρώτο βάθρο πάρτε την μπίλλια (ρβϋθΐ). Το έκθεμα στην υά- 
λινη προθήκη δεξιά είναι το γλυπτό που σας ενδιαφέρει. 
Χρησιμοποιήστε το χαλί πάνω στο γλυπτό. Σημαδέψτε με το 
, αεροζόλ το γλυπτό. Ξαναμαζέψτε την μπίλλια από το έδα¬ 
φος. Σημαδέψτε με το αεροζόλ άλλες δύο φορές το γλυπτό. 
Το γλυπτό θα πέσει στο χαλί απ’ όπου το παίρνετε. Αποβι- 
βασθείτε στο σταθμό Βθρυτοί. Πάρτε το (ιοί-άος από το κα¬ 
ροτσάκι. Γεμίστε το βαζάκι με μαγιονέζα από το καροτσάκι. 
' Προχωρήστε αριστερά και αιχμαλωτίστε την μύγα στο 
βαζάκι. Μπήτε στον αστυνομικό τμήμα και μιλήστε στον α¬ 
ξιωματικό υπηρεσίας μέχρι να σας δώσει το σακκί με το α¬ 
λεύρι. Μπήτε στην τράπεζα που βρίσκεται δίπλα από την α¬ 
στυνομία. Μιλώντας στα γκισέ θα εμφανισθεί η ταμίας. Μι- 
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λήστε της και δώστε της το σακκί με τα νομίσματα. 
Επειδή ο σάκκος δεν χωράει να περάσει απο το γκισέ, 
χτυπήστε το κουδούνι της πόρτας και ο άνδρας που εμ¬ 
φανίζεται παραλαμβάνει τον σάκκο. Χτυπήστε πάλι το 
κουδούνι και παγιδεύσατε την πόρτα με την τσίχλα. 
Ανοίξτε την πόρτα και τοποθετώντας το κατσαβίδι στο 
ΚβγΜοΙθ (στο πάνω αριστερά μέρος του φοριαμού) παίρ¬ 
νετε τον αριθμό κάποιου τραπεζικού λογαριασμού. Ξανατο- 
ποθετήστε το κατσαβίδι στο ΚβγΓιοΙθ για να πάρετε ένα σχε¬ 
διάγραμμα (όΐυβρπηΐ). Αποβιβασθείτε στο σταθμό Εεεί Εηιχ. 
Μιλήστε στο άνδρα με το παιδάκι. Προσέξτε ιδιαίτερα τι θα 
πει για την αλλεργία κάποιων ζώων στα γυναικεία αρώματα 
και για την σχέση μανιταριών και μύγας. Σκάστε με το κα¬ 
τσαβίδι το μπαλλόνι του παιδιού και πάρτε το σχοινί. Στο 
ίηνβπΙΟΓγ προσαρμόζοντας το σχοινί στην μαγκούρα 
κατασκευάζετε ένα τόξο. 

Αρκετά όμως! Η συνέχεια τον επόμενο μήνα. Ούτως ή άλ¬ 
λως πρόκειται για ένα αρκετά εύκο¬ 
λο βάνβηΐυΓβ. Αλλά οι εκπλήξεις δε 
σταματούν εκεί. Τι θα έχει το επό¬ 
μενο ΒρβΙΙβάορ; Δε θα σας το απο- 
καλύψουμε ακόμα αλλά σημειώστε 
το όνομα Κγτβπόίβ ... Τι; Καταλάβα¬ 
τε; Δεν το νομίζουμε. Τέλος πά¬ 
ντων, καλοκαίρι είναι αφήστε και λί¬ 
γο τον υπολογιστή σας να “ανασά- 
νεΓ, να κάνει και αυτός τις 
διακοπές του (!) και παίξτε 
και λίγο ΒΡΟ κακό δεν 
κάνει. Μέχρι τον επό¬ 
μενο μήνα λοιπόν ... 

Π35ί3 3 νιεία ανα¬ 
γνώστες! 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΒΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΜΕΡΟΣ 
(ΠΑΛΙ..!) 


ΠΡΟΛΟΓΟΣ 

Φίλοι μου γιά μιά ακόμη 
φορά σας χαιρετώ με μεγά¬ 
λη χαρά. Πολλοί από εσάς 
θα έχουν απορήσει επειδή 
στο προηγούμενο τεύχος 
είχαμε γράψει ότι ήταν το 
τελευταίο μέρος του Ργο- 
ΙγβοΚθγ. Βέβαια δεν περιμέ¬ 
ναμε από εσάς τον κατεγι- 
σμό διευκρινιστικών ερωτή¬ 
σεων όπου μας στείλατε 
και έτσι αποφασίσαμε 
να σας παραχωρήσουμε 
άλλες δυο σελίδες όπου 
θα διαβάσετε και θα λύσετε 
μερικές απορίες όπου ήταν 
απόλυτα φυσικό να δημι- 
ουργηθούν. Πολλοί λοιπόν 
οι λάτρεις αυτής της στή¬ 
λης αλλά και πολλές οι α¬ 
πορίες τους. Πριν κλείσω 
το πρόλογο θα ήθελα να 
σας πω ότι στα επόμενα 
τεύχη θα ακολουθήσουν α¬ 
ναλύσεις μουσικών προ¬ 
γραμμάτων, όπως 

ΟοίαιτίθηΙ, δοηίχ, αλλά και 
πολλά άλλα. Ας αρχίσουμε 
λοιπόν φίλοι μου, δώστε 
προσοχή και ξεκινάμε. 

ΒΕΑΤ8 & ΟΚΙΙΜδ ??? 

Μερικές ερωτήσεις που 
διατυπώθηκαν από πολ¬ 


λούς αναγνώστες γύρω 
απ’τους ρυθμούς και τα τύ¬ 
μπανα (ΟΓυιτίδ), ήταν οι ε¬ 
ξής: α)Πως μπορούμε να 
φτιάχνουμε ρυθμούς 

(ϋΓυιτίδ) χρησιμοποιώντας 
έτοιμα Βθ3ίδ; 

β)Που μπορούμε να βρούμε 

τέτοια Βεαίε; 

γ)Πως τα φορτώνουμε; 

ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 

Ας περάσουμε όμως στην 
λύση των αποριών των φί¬ 
λων μας. 

α)Η τεχνική είναι πολύ α¬ 
πλή. Εσείς αφού έχετε δια¬ 
λέξει τον αγαπημένο σας 
ρυθμό τον καταχωρείτε 
σαν δείίτιρίθ στον βασικό 
πίνακα εργασίας (αυτός 
που καλύπτει σχεδόν το 
κάτω μισό της οθόνης). Με 
κάθε πάτημα ενός κουμπι¬ 
ού ακούτε τον ρυθμό. Κάθε 
κουμπί αντιστοιχεί στον ί¬ 
διο ρυθμό που αρχικά επι- 
λέξατε, μόνο που το κάθε 
κουμπί έχει την δίκιά του 
ταχύτητα και τον δικό του 
τόνο. 

β)Εδώ έρχομαι σε δύσκολη 
θέση, αφού πρέπει να σας 
απαντήσω σε μία ερώτηση 


όπου είναι τελείως αντίθε¬ 
τη με τη πολιτική του πε¬ 
ριοδικού. Παρ’όλα αυτά 
δεν υπάρχει λύση αφού ό¬ 
λα αυτά τα Ββαίδ βρίσκο¬ 
νται σε δισκέτες όπου δια¬ 
νέμονται στην "παράνομη” 
αγορά, στους πειρατές. 
Βέβαια υπάρχει μιά πολύ 
πιο τίμια, αλλά πολύ πιο 
πολύπλοκη λύση. Η λύση 
αυτή είναι να γράφετε ρυθ¬ 
μούς από αγαπημένα σας 
τραγούδια. Βέβαια για να ε¬ 
πιτευχθεί κάτι τέτοιο πρέ¬ 
πει να έχετε και ένα 
δαπιρίθ (άαΓάνναΓβ) έτσι ώ¬ 
στε να παίρνετε ρυθμούς 
από όπου θέλετε. Απ ’το 
στερεοφωνικό, απ ’το αρ¬ 
μόνιο, η ακόμα και από κά¬ 
ποιο μικρόφωνο, 
γ) Η διαδικασία του φορτώ¬ 
ματος των ρυθμών αυτών 
είναι πολύ απλή. Αφού έχε¬ 
τε προμηθευτεί τη δισκέτα 
με τους ρυθμούς και αφού 
έχετε φορτώσει το 
ΡγοΊγ3οΚθγ η το δίπαάβ- 
3Ίγ3οΚθγ, είστε απόλυτα έ¬ 
τοιμοι να ξεκινήσετε την 
δουλειά. Τοποθετείτε την 
δισκέτα με τους ρυθμούς 
στο ϋΓίνθ και επιλέγετε 
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ϋίδΚ Ορίίοη. Εκεί επιλέγετε 
1_ΟΑϋ Α δΑΜΡΙ_Ε και όλη η 
λίστα με τους ρυθμούς σας 
εμφανίζεται μπροστά σας. 
Γιά την απόλυτη βοήθεια 
σας οι προγραμματιστές τα 
έχουνε ονομάσει με ονόμα¬ 
τα του τύπου Ηβανγ ΜβίαΙ, 
ϋαζζ, Ρορ, ΠοοΚ, Παρ, έτσι 
ώστε να καταλαβαίνετε πε¬ 
ρίπου περί τίνος ρυθμού 
πρόκειται. Οταν βρείτε τον 
επιθυμητό σας ρυθμό ση¬ 
μαδεύετε με το ιηουδΘ πά¬ 
νω του, και αμέσως τον έ¬ 
χετε στην διάθεση σας ως 
δαπιρίθ. 

δΑΜΡΙΕϋ νΟΙΟΕ ??? 

Τις ίδιες περίπου ερωτή¬ 
σεις κάνανε και άλλοι ανα¬ 
γνώστες μας όπου ζητού¬ 
σαν να μάθουν πως χρησι¬ 
μοποιούνται δβιηρίΘ φω¬ 
νές στα τραγούδια. Οι απα¬ 
ντήσεις που δώσαμε για 
τους ρυθμούς ισχύουν επί¬ 
σης και γιά τις φωνές. 
Απλά ακολουθείτε βήμα- 
βήμα ότι κάναμε παραπά¬ 
νω. 

ΕϋΙΤ δΟΝΟ ??? 

Αλλο ένα πρόβλημα που 


προέκυψε σε πολλούς από 
εσάς είναι γύρω απ’τη ν ε¬ 
ντολή Εάίί δοιΐ9 και την 
χρήση της. Οπως είχαμε 
πει και σε προηγούμενα 
τεύχη η εντολή αυτή χρησι¬ 
μοποιείται γιά να γράψουμε 
το τραγούδι μας βήμα-βήμα 
χρησιμοποιώντας τα βελά- 
κια. Παρ’όλο που αυτή η 
διαδικασία είναι αργή και έ¬ 
τσι μειώνονται οι πιθανότη¬ 
τες λάθους, πολλοί από ε¬ 
σάς γράφανε μιά νότα σε 
ένα σημείο και αργότερα 
το μετανοιώνανε αλλά δεν 
ήξεραν πως θα την σβή¬ 
σουν. Οταν συμβαίνει κάτι 
τέτοιο η λύση του προβλή¬ 
ματος σας είναι πολύ α¬ 
πλή. Έχοντας επιλεγμένη 
την εντολή Εάίί δοης, πη¬ 
γαίνετε με τα βελάκια στην 
νότα που θέλετε να δια¬ 
γράφει και με οποιοδήποτε 
κουμπί (εκτός από αυτά 
που είναι οι ήχοι) την δια¬ 
γράφετε. Είδατε τι απλό 
που είναι! Αυτό μέχρι και ο 
Σφυράκης μπορεί να το κα¬ 
ταλάβει!! 

ΤΗΕ ΕΝϋ 

Σύμφωνα με τα γράμματα 


σας όλες σας οι απορίες α¬ 
παντήθηκαν στο έπακρο. 
Οποιαδήποτε άλλη απορία 
έχετε στείλτε μας και εμείς 
θα σας απαντήσουμε ταχυ¬ 
δρομικούς. Πριν κλείσω τε¬ 
λείως θα ήθελα να τονίσω 
ότι πολλά απ’τα αγαπημέ¬ 
να σας παιχνίδια έχουν 
γραφτεί (στον μουσικό το¬ 
μέα) χρησιμοποιώντας αυ¬ 
τά τα προγράμματα. Ενα 
άλλο επίσης ατού που έ¬ 
χουν αυτά τα προγράμματα 
είναι ότι συνεργάζονται ά¬ 
ψογα με την εκπληκτική και 
γνωστή σε όλους σας 
Αητιοδ. Αυτό σημαίνει ότι αν 
γράψετε ένα παιχνιδάκι 
χρησιμοποιώντας Απιοδ 
Βαδίο θα μπορείτε άνετα 
να γράψετε μελωδίες γιά 
αυτό μέσω του ΡγοΙγβοΚθγ, 
και δίΐ3άθδίΓ3θΚθΓ. Επειδή 
όμως τα πολλά λόγια είναι 
φτώχια, και έχω ήδη αρχί¬ 
σει να νυστάζω κάπου εδώ 
πρέπει να σας αφήσω. Ρα¬ 
ντεβού λοιπόν τον άλλο 
μήνα όπου θα δείτε αναλυ¬ 
μένα άλλα δημοφιλή μουσι¬ 
κά προγράμματα για 
Απιίςα. 


υβεη 
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ΤΟΥ Α. ΟΟΡΕ. ΚΟΤΖΙΑ 

ίλοι μου σας χαιρετώ 
γιά μιά ακόμη φορά. 
Σ'αυτό το τεύχος θα 
προχωρήσουμε σε τρόπους επε¬ 
ξεργασίας εικόνας. Πιο συγκεκρι¬ 
μένα θα σας δείξω πώς να παίρνε¬ 
τε μιά εικόνα που ήδη έχετε ζω¬ 
γραφίσει και πώς θα την διαμορ¬ 
φώνετε όπως θέλετε. Η εικόνα 
που έχουμε είναι αυτή που περή¬ 
φανα ζωγράφισα γιά το προηγού¬ 
μενο τεύχος του ΟαιπβΓ. Οπως εί¬ 
χατε δει στο εξώφυλλο φιγουράρι- 
ζε ο γεμάτος νεύρα ΒαΙπιαη. Αυτό 
το εξαίσιο σκίτσο έγινε με την 
χρήση του ϋβΐυχβ ΡαίηΙ και μόνο. 
Το σκίτσο αυτό θα το σνγκρίνουμε 
θα το επεξεργαστούμε, θα το 
στριφογυρίσουμε, έτσι ώστε να 
καταλάβετε πως να κάνετε ακρι¬ 
βώς τα ίδια πράγματα σε δικά σας 
σκίτσα. 



Εδώ όπως βλέπετε φαίνεται η 
υπέροχη μούρη ενός απ’τους πιο 
συμπαθείς σούπερ ήρωες, του ΒαΙ 
πιαη. Αχ άμοιρε ΒβΙπίθη τι σε περι¬ 
μένει. Θα σε στριφογυρίσουμε και 
θα σε επεξεργαστούμε τόσο πολύ 
που θα ξεχάσεις και εσύ ο ίδιος τη 
κρυψώνα σου. 



Ας αρχίσουμε πρώτα μαρκάρο- 
ντας το σκίτσο μας έτσι ώστε να 
αρχίσει η επεξεργασία. Κάπου εδώ 
πρέπει να σας τονίσω ότι με το 
εργαλείο που φαίνεται μαυρισμένο 
στον πίνακα με τα εργαλεία, μαρ- 
κάρετε μόνο το σχέδιο που θέλε¬ 
τε να επεξεργαστείτε και όχι όλη 
την οθόνη. Αυτό γίνεται πατώντας 
το ιτιουδβ στο πάνω-αριστερό μέ¬ 
ρος του σχεδίου και με πατημένο 
το κουμπί συνεχίζετε προς κάτω 
δεξιά έτσι ώστε όλο σας το σχέ¬ 
διο να μπει στο νοητό πλαίσιο που 
σχηματίζεται. 

• Τώρα ας μπούμε στην ουσία και 


ας αρχίσουμε να προχωρούμε 
στην επεξεργασία του σκίτσου 
που επιλέξαμε. Με βάση τη παρα¬ 
κάτω παράγραφο θα μάθετε τον 
τρόπο με τον οποίο θα μπορείτε 
να σμικρύνετε στο μισό το σκίτσο 
που έχετε επιλέξει 



.Οπως παρατηρήτε στο πάνω μέ¬ 
ρος της οθόνης βρίσκονται οι 
εντολές ΡίΙβ, Ργθϊ, Ρίοί, Μοάβ, 
Βαίδά, ΟοΙουΓ, και Ροπί. Εμείς θα 
ασχοληθούμε με την Βαίδά. 



Αφού λοιπόν έχετε μαρκάρει το 
σχέδιο που θέλατε, στην προκει¬ 
μένη περίπτωση την μουτράκλα 
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του ΒβίΓπβη, τώρα επιλέγετε την 
εντολή ΒΐΌδΙι. Ενας υποκατάλο- 
γος εντολών εμφανίζεται και ε¬ 
σείς διαλέγετε την εντολή ΗβΙνβ. 
Με αυτόν τον τρόπο μικραίνετε το 
σχέδιο σας κατά 50% και μπορείτε 
να το τοποθετήσετε σε οποιοδή- 
ποτε μέρος της οθόνης θέλετε. 

• Ο επόμενος τρόπος της επεξερ¬ 
γασίας σχεδίου βρίσκεται και αυ¬ 
τός στην εντολή Βαίδά και ονομά¬ 
ζεται Ρθί3ΐβ. 



Με αυτήν την εντολή θα μπορείτε 
να περιστρέφετε το σχέδιο που 
έχετε μαρκάρει. Η διαδικασία είναι 
απλή και γιά αυτό δώστε προσοχή 
έτσι ώστε να πετύχετε τα ίδια 
αποτελέσματα και στα δικά σας 
σχέδια. Αφού έχετε μαρκάρει το 
επιθυμητό σας σκίτσο πηγαίνετε 
στην εντολή όαίδά και επιλέγετε 
την εντολή Βοΐβίβ. 

Το σχέδιο θα εξαφανιστεί και την 
θέση του θα πάρει ένα πλαίσιο το 
οποίο με την κίνηση του ηιουδβ 
περιστρέφεται. 



Αφού επιλέξετε την κατάλληλη 
θέση το πλαίσιο θα αντικαταστα- 
θεί απ’το' σκίτσο μόνο που αυτή 


την φορά το σκίτσο θα έχει μετα¬ 
τραπεί σύμφωνα με την κλίση που 
έχετε δώσει στο πλαίσιο. 

Χμμμμμ.. 

Εδω ο όβίΓπβη σύγουρα έχει πάθει 
ναυτία. Βλέπετε καθαρά ότι στην 
εικόνα έχουμε το ίδιο σχέδιο αλλά 
σε πολλές απόψεις. Ενας πολύ 
έξυπνος τρόπος σχεδίασης ο ο¬ 
ποίος μπορεί να σας φανεί πολύ 
χρήσιμος και να σας γλυτώσει από 
την περιττή δουλειά. 

Ο τρόπος δημιουργίας αυτής η 
μιας παρόμοιας παράστασης είναι 
απλός. 

Αφού έχετε μαρκάρει το αρχικό 
σας σχέδιο πηγαίνετε στην εντο¬ 
λή ΒοΙβΙβ και διαλέγετε μιά και¬ 
νούργια άποψη του σχεδίου σας. 



Μετά επαναλαμβάνετε επιλέγο¬ 
ντας μόνο Ποί3ίβ χωρίς να ξανα- 
μαρκάρετε. 

Ετσι το σχέδιο σας θα αποκτήσει 
πολλές απόψεις και θα πετύχετε 
θεαματικά αποτελέσματα. 

Αξίζει να σας πω ότι μέσα στην 
εντολή Βι-υδίι υπάρχει και η εντο¬ 
λή Ηοΐ3ΐβ 90 η οποία σας περι¬ 
στρέφει απευθείας το σκίτστο σας 
90 μοίρες. 

• Κάπου εδώ ερχόμαστε στο αρχι¬ 
κό μας σχέδιο όπου θα μας χρεια¬ 
στεί γιά τις παρακάτω εργασίες 
μας. Ξαναμαρκάρουμε τον υπερ- 
ταλαιπωρημένο ΒΑΤ ΜΑΝ με το 
γνωστό πιά εργαλείο μαρκαρίσμα- 
τος. 



• Θα αναρωτιέστε πως έγινε τόσο 
συμμετρικό και άψογο. Η απορία 
σας θα λυθεί πολύ γρήγορα. 

Πρίν όμως προχωρήσουμε σε λε¬ 
πτομέρειες αξίζει να σας πω ότι η 
παρακάτω εντολή εξοικονομεί 
χρόνο που ούτε μπορείτε να φα¬ 
νταστείτε. Για αυτό μην αφήνετε 
τις γνώσεις που παίρνετε από εδώ 
να πάνε χαμένες και σκεφτείτε 
τρόπους να τις αξιοποιήσετε. Ας 
ξεκινήσουμε λοιπόν την ανάλυση 
τον τρόπου για την επίτευξη αυ¬ 
τής της εικόνας. Και εδώ τα πράγ¬ 
ματα είναι πολύ απλά. Εχετε ήδη 
μαρκάρει το επιθυμητό σχέδιο, 
στην συγκεκριμένη περίπτωση τον 
Βαΐ Μ3Π, και σπεύδετε να επιλέξε- 
τε την εντολή Βι-υδΙι. Εδώ υπάρχει 
η μαγική εντολή ΡΙίρ ΗοπζοηίβΙ η 
οποία σας δίνει την δυνατότητα 
να αντιστρέφετε το σχέδιο και να 
πετύχετε κάτι παρόμοιο με αυτό 
της εικόνας. 



Κάπου εδώ όμως μετά λύπης μου πρέπει να 
σας κλείσω ραντεβού για τον επόμενο μήνα. 
Εγω θα συνεχίζω να δημιουργώ αριστουργή¬ 
ματα , πράγμα που θα δείτε και μόνοι σας στα 
επόμενα τεύχη. 

Λοιπόν αυτά απο μένα μέχρι τον άλλον μήνα. 
Εξασκηθείτε σε αυτά που σας έχω μάθει. 


υδΕΗ 
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ΧΑΡΤΕΣ ΤΟΥ 
ΡίΟΟΡ 



Με χαρά σας παρουσιάζω τους χάρτες του ΡίΟΟΟ. 

Ελπίζω να μην δυσκολευτείτε να προχωρίσετε χρησιμοποιώντας τους χάρτες. 

Στο επόμενο τεύχος θα έχουμε 


υ$εη 
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ΑΤΟΤεΛεΐΜΑΓΑ 

ΔΙΑΓΩΗΙΪΜΟ? 



Ι'Ι Ι £ϋ ΐ ϋ ^-ι 

ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΠΟΥΛΟΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΑΘΗΝΑ ί 
ΑΝΤΩΝΑΚΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ, ΒΟΛΟΣ : 
ΒΑΛΜΑΣ ΝΙΚΟΣ, ΑΘΗΝΑ : 

ΔΑΣΚΑΛΑΚΗΣ ΑΡΙΣΤΟΔΗΜΟΣ, ΚΡΗΤΗ | 
ΔΑΦΝΟΜΗΛΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ, ΑΘΗΝΑ ί 
ΔΕΛΒΕΡΟΥΔΗΣ ΑΘΑΝΑΣΙΟΣ, ΑΘΗΝΑ | 
ΘΕΟΦΑΝΗΣ ΛΟΥΚΑΣ, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ : 
ΚΟΥΚΟΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, ΑΘΗΝΑ : 

ΚΟΥΚΟΥΛΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ ΑΘΗΝΑ | 
ΝΑΚΟΥΤΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ, ΘΕΣ/ΝΙΚΗ | 
ΝΙΚΟΛΑΣ ΒΑΣΙΛΗΣ, ΡΟΔΟΣ | 

ΝΤΙΜΠΕΛΛΟΣ ΑΓΓΕΛΟΣ, ΑΘΗΝΑ ! 
ΠΑΥΛΟΣΟΓΛΟΥ ΙΟΡΔΑΝΗΣ, ΑΘΗΝΑ ! 
ΣΥΡΟΓΙΑΝΝΟΥΛΗΣ ΘΑΝΑΣΗΣ, ΑΘΗΝΑ | 
ΤΣΙΓΚΑΣ ΕΛΕΥΘΕΡΙΟΣ, ΡΟΔΟΣ | 

Η ΠΑΡΑΛΑΒΗ ΤΩΝ ΔΩΡΩΝ ΘΑ ΓΙΝΕΙ ΑΠΟ ί 
ΤΑ ΓΡΑΦΕΙΑ ΤΗΣ ΕΤΑΙΡΕΙΑΣ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗΣ · 
(ΘΕΜΙΣΤΟΚΛΕΟΥΣ 84Β ΝΙΚΑΙΑ · 

Τ.Κ. 154 52 ΤΗΛ.: 4962494) ΚΑΤΟΠΙΝ : 

ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΗΣ ΣΥΝΕΝΟΗΣΕΩΣ · 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΑΜΙΟΑ 1200 _134000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙ1040 5ΤΕ..116000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΒΙΡΑΙΧΟΝ 4ΜΒ ΒΑΜ ...280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


386 5Χ 


ΙΙΝΕ 386 5Χ/401ΡΟ 2ΜΒ ΒΑΜ ν<3Α ΜΟΝΟ.155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

01)Ε$Τ 80386 5Χ 2ΜΒ ΒΑΜ120ΜΒ ΗΟ ΥΟΑ ΜΟΝΟ.285000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


80386 


ΙΙΝΕ 386 0Χ/40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ ν(3Α ΜΟΝΟ.195000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ8038640 4ΜΒ ΒΑΜ 130ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.290000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυδ 80386 ΟΧΙΑΟ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.320000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ$Τ 80386 4ΜΒ ΒΑΜ 170ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.320000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΚΑΡΟΣ 8038640 2ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΙΝΤΕΙ804860X33 4ΜΒ ΒΑΜ 40 ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.460000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 0X1*0 1Π3 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ...„.280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 486 ϋΧ50 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ..340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ8048633 256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ5Τ 48633 256 ΟΜ 4ΜΒ ΒΑΜ 120 ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.. .415000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΙΝΕ 4860X266 4ΜΒ ΒΑΜ νΟΑ ΜΟΝΟ ..340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

Α ΟΡΕΝ 4860X40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.364000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΟΕ 4860X40 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.324000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΒΜ 4865X25 85 ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΒΑΜ 1ΡΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΙΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΟΙΜΙ386 5X25 4 ΜΒ 120 ΜΒ Ηϋ__435000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΙΙΒΑ 386 5X25 4ΜΒ ΒΑΜ120ΜΒ ΗΟ.490000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ5Τ 4865Χ 33 4ΜΒ120ΜΒ ΗΟ..610000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΒIX 100____15000 & 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΡΑΝΑ50ΝΙ0 ΚΧ 1170...68000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ 5ΤΑΒ..ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΓΓΙΖΕΝ δννίΡΤ 24. ΟΑ11 

ΗΕΙΛ/ίΙΕΤ ΡΑΟΚΑΗϋ ΙΑ5ΕΒ ΡΒΙΝΤΕΒ....ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΕννίίΕΤ ΡΑΟΚΑΒΟ ΙΝΚϋΕΤ ΟΟΙΟΒ 5500 .. ...ΟΑίί 

ΕΡ50Ν-ΟΚΙ..ΧΑίί 


ΑΜ5ΤΒΑ0 6000 ΑΤ_175000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΒΑΟ 7000 ΑΤ..—137000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙ.ΟΤΤΕΒ5 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΒΡ_ ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

51ΙΜΜΑ0ΗΑΡΙ05___ΙΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΚΙΝΗΤΗ ΤΗΛΕΦΩΝΙΑ 
_ ΣΕ ΔΟΣΕΙΣ _ 

ΟΡ ΒΟΜ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟ ΑΠΟ 45.000 

ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
_ ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ _ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΠ Ι.ΟΟΙΟ & ΤΕ0ΗΝΟ5ΟΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

υΡΟΒΑϋΕ ΑΠΟ 286 ΣΕ 3865Χ / 386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 




















































ΜΟΠΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ_ 

Το ΜΟΠΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ είναι χω¬ 
ρίς αμφιβολία το καλύτερο Βθ3ί 
θγπ υρ που έχει βγεί ποτέ για ΡΟ, 
και εκτός από αυτό είναι απόλυτα 
ταυτόσημο με την κλασική έκδοση 
του Ηλεκτρονικού. 

Εδω έχουμε τα Ρίηίδό Ιάθίη 
Γπονθδ όλων των ηρώων του παι¬ 
χνιδιού. 

Οταν λοιπόν βγεί η αιματοβαμέ- 
νη πρόταση Ρίπίδά Ηιγτι κάντε α¬ 
κριβώς αυτά που σας λέμε. 

50ΝΥΑ_ 

Τννο Βυίίοπ ΙογδίίοΚ Μπροστά, 
μπροστά, μακριά, μακριά, Ρίτβ. 
Ρουτ Βυίίοπ Ιογρβά και Κβγόοβτά 
Μπροστά, μπροστά, μακριά, μα¬ 
κριά, απόκρουση. 

31ΙΒ ΖΕΒΟ_ 

Τννο Βυίίοπ ιογδίίοΚ Μπροστά, 
κάτω, μπροστά, Ρϊγθ. Ρουτ Βυίίοπ 
Ιογρβά και Κβγόοβτά Μπροστά, 
κάτω, μπροστά, πάνω μπουνιά. 

500ΒΡΙ0Ν_ 

Τννο Βυίίοπ ΙογδίίοΚ Κάτω, κάτω, 
Ρΐτβ. Ρουτ Βυίίοπ ]ογρ3ά και 
Κβγόοβτά Πατημένη η άμυνα, πά¬ 
νω, πάνω. 


ΒΑΥΡΕΝ_ 

Τννο Βυίίοπ ΙογδίίοΚ Μπροστά, 
μακριά, μακριά, μακριά, Ριγθ. Ρουτ 
Βυίίοπ Ιογρβά και Κθγόοβτά 
Μπροστά, μπροστά, μακριά μα¬ 
κριά, μακριά, πάνω μπουνιά. 

ϋΟΗΝΝΥ ΟΑΟΕ_ 

Τννο ΒυίΙοπ ΙογδίίοΚ Μπροστά, 
μπροστά, μπροστά, Ριτθ. Ρουτ 
Βυίίοπ Ιογρβά και Κβγόοβτά 
Μπροστά, μπροστά, μπροστά, πά¬ 
νω μπουνιά. 


ΚΑΝΟ_ 

Τννο Βυίίοπ ΙογδίίοΚ Μακριά, μα¬ 
κριά, Ρίτβ. Ρουτ Βυίίοπ |ογρ3ά και 
Κθγόοβτά Κάτω, μακριά, κάτω 
μπουνιά. 

υυ κανό_ 

Τννο Βυίίοπ ]ογδίιοΚ Μπροστά, 
κάτω, μακριά, πάνω, μπροστά, κά¬ 
τω. Ρουτ Βυίίοπ ιογρβά και 
Κβγόοβτά Μπροστά, κάτω, μακριά, 
πάνω, μπροστά, κάτω. 
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ΛΛ1/ΟΛ 


5Ε00ΝΡ 5ΑΜΙ>ΗΑΙ_ 

ΖΟΝΕ 2: ΒΡΡΙΖΙΑΟ 
ΖΟΝΕ 3: ΖΟΗΝΑΟΑ3 
ΖΟΝΕ 4: νΟδυΡΖννΕ 
ΖΟΝΕ 5: Ν6ΚϋΧ\Λ/ϋΠ 
ΖΟΝΕ 6: Τ30ΥΤϋ12 
ΖΟΝΕ7:0υτυϋΜ6Ι 
ΖΟΝΕ 8: νθΟΧΒ02Τ 
ΖΟΝΕ 9: 5Ν/ΜΒ4Α1Ρ 
ΖΟΝΕ10 ΟΘΡΗΡΘΟΗ 

ΒΟΡΙΑΝΡ_ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατή¬ 
στε πέντε φορές ΗΕΙΡ για άπει¬ 
ρες ζωές. 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 2_ 

Πατήστε ΗΕΙ_Ρ και Μ και Ε ταυ¬ 
τόχρονα για να ξαναπάρετε ενέρ¬ 
γεια. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2_ 

Παγώστε και πατήστε όλα τα 
ίυηοίιοπ Κβγ$ μαζί. Ξεπαγώστε και 
πατήστε Ε$ο. 


ΒΟΙίΙΝΟ ΤΗϋΝΡΕΒ_ 

Μετά από το απαίσιο γέλιο δώ¬ 
στε ϋΙΜΒΒΒΥ και θα έχετε άπει¬ 
ρες ζωές. 

8ΗΑΟΚΙΕΡ_ 

Πατήστε το + για να περάσετε 
στο επόμενο επίπεδο. 

8ΤΑΒ0008Ε_ 

Κρατήστε πατημένα τα πλήκτρα 
Ρ1 έως Ρ6 για άπειρες ασπίδες 
μόλις το παιχνίδι αρχίσει. 

8ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Το θυμηθήκατε από το Νο 2 έ; 
Τέλος πάντων το βρήκαμε το 
οόθ3ΐ που μας ζητήσατε. Δώστε 
5ΤΒΕΕΤ ΟΗΕΑΤ στην οθόνη των 
τίτλων. Με ΗΕΙΡ περνάτε στο ε¬ 
πόμενο επίπεδο. 

ΤΗυΝΡΕΒΒΙΒΡ5_ 

Οι κωδικοί είναι ΒΕΟΟΝ/ΕΠΥ, 
ΑΙΟΥδΙϋδ. 


ΚΟΒΙΡ ΟΑΜΕ8_ 

Σας κουράζουν τα παιχνίδια που 
πρέπει να νικήσετε το ρολόι. 
Αρκεί να κρατάτε πατημένο το ίίΓβ 
ενώ φορτώνει το παιχνίδι από τον 
δίσκο. Θα το τελειώσετε σε λιγό¬ 
τερο από ένα δευτερόλεπτο! 

ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Ενώ παίζετε πληκτρολογήστε 
ΙΟΒδΤΕΗδ. Με τους αριθμούς 1- 
9 και Ο ή ί θα περάσετε στα επό¬ 
μενα επίπεδα. 

ΕΙΡ_ 

Πληκτρολογήστε κατά την διάρ¬ 
κεια του παιχνιδιού ΟΗΟΒΟΡΟΟ 
και θα αποκτήσετε 
99 ζωές. 

ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ_ 

Στο Νρά-δοοΓβ γράψτε ϋΙΖΖΥ 
και θα πάρετε 9 ζωές. Πατήστε 1 
ή 2 ή 3 ή 4 (παιδιά;) ή 5 για το α¬ 
ντίστοιχο επίπεδο. 
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Τυπώστε κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού ΚΙΙ_1_ΕΡ. Με τα ίυηοίιοη 
Κβγδ περνάτε επίπεδα. 

ΚΙΟΚ ΡΑΝΟΕΠΟΙΙ5 

Στο όνομα δώστε ΒΒΟΟΙΙΝΝΟΟ 
και πατώντας όλα τα κουμπιά αρι¬ 
στερά αλλάζετε επίπεδο. 



ΒΕΑΟΗ νΟΙΙΕΥ 

Κατά την διάρκεια του αγώνα 
πληκτρολογείστε ϋΑϋΟΥ 
ΒΠΑΟΕΥ. Η οθόνη θα αναβοσβή¬ 
σει και με το Ρ1 θα περνάτε επί¬ 
πεδο. 

ΕΡΙΟ 

Οι κωδικοί είναι: ΑίΙΒΙΟΑ, 
ΑΡυδ, ΟΕΡΗΕυδ, ΜϋδΟΑ, 

ργχίδ, ΟΕτυδ, ρορναχ, 
οαειιιμ, οορνυδ. 


ΤΕ5Τ ΡΒίνΕ 2 _ 

Δώστε ουίΓυη ή ΑΕΡΡ ή ΟΑδδ. 

ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕΡ _ 

Βρείτε ένα οποιοδήποτε τερμα¬ 
τικό και τυπώστε ΑΙιβηδ Αγθ 
Ραρςοίδ. 

ΝΑνΥ 5ΕΑ15 _ 

Αντί για το όνομά σας στο Ηι- 
δοοΓθ δώστε ΡδΒΟΥδ για άπειρες 
ζωές. 



ΤΟΒΥΑΟ ΤΗΕ ΥΥΑΠΒΙΟΒ 

Στον πίνακα των Ηϊ-δοοΓβδ 
γράψτε ΟΗΕΑΤ με όσο περισσό¬ 
τερες τελείτσες χωράνε εκεί. 
Οταν αρχίσει το παιχνίδι κρατή¬ 
στε το ίΐΓβ πατημένο και με τους 
αριθμούς 1-5 περνάτε στο αντί¬ 
στοιχο επίπεδο. 


ΤΙΤΙΙ5 ΤΗΕ ΡΟΧ 

Ο κωδικός για το 14ο επίπεδο 
είναι 5052 

ΠΟΒΟΟΟΡ 

Ενα νέο ίιρ για το παιχνίδι. Πα¬ 
τήστε ΟοπΙγοΙ και μετά ΡθΙυΓπ έ¬ 
χετε άπειρες ζωές και η μουσική 
παίζει πιο γρήγορα. 
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ΒΙΙΙΕ5 ΒΒ0ΤΗΕΒ5 _ 

Γ ράψτε Η0υΐ_0 στην εικόνα ε¬ 
πιλογής χαρακτήρα και πατήστε 
εραοθ και 1 -6 για να πάτε στην α¬ 
ντίστοιχη πίστα. 

ΜΕΟΑ-ΙΟ-ΜΑΝΙΑ _ 

Ο τελευταίος κωδικός είναι 
ΙΟυΒΤΥΟδΡΑϋ 

ΡΕΟΑ31Ι5 _ 

30ΗΕΕ0Η, ΟΡΑΟΟΝΡΙ.Υ, 
ΒΕΕΒΟΡ, ΟΕΕΕδΤΙΑί οι κωδικοί. 

ΑΜΝΙ05 _ 

Μερικοί κωδικοί από το 2ο μέχρι 
το 10ο επίπεδο: 

ΡΡ03Ν3ΜΝΕΗ 

ΡΙ_ΡΠΜΝΙ_03Ν 

13ΝΒΡΟΝ3Ι.Ο 

ΙΚΜΟΤΚδΟϋΡ 

δΙΒΝΕΜΡΟΗΙ. 

ΡΟΗΙΜΟίΡΗδ 

ΤΗΒδΤδΤΡΤΤ 

ΤΗΤΗϋϋΡδΝΝ 

Μ1_ΡΝϋΒΤΡΙ_Ι_ 


ΡΙΝΑΙ ΒΙΟΙ*/ 

Παγώστε και πατήστε 6 φορές 
το Ρ10 και ο αντίπαλός σας θα 
βγει νοκ-ουτ. 


ΒΑΒΤ 5ΙΜΡ50Ν _ 

Γράψτε 3ΗΕΕΡ ΙΝ Α ΟΡΟυΡ 
\Λ/ΕΑΡΙΝ<3 ΗΑΤδ για άπειρες ζω¬ 
ές. 

ΒΟΙΙΙΝΟ ΒΟΝΝΥ 

Δώστε στο Ηιρίι 3 οογ το όνομά 
σας σαν ίταοίοτ κσι θα έχετε άπει¬ 
ρη ενέργεια και μερικές παρενέρ¬ 
γειες! 

5ΙΜ ΟΙΤΥ _ 

Για 10.000$ όταν αρχίσει το παι¬ 
χνίδι έχετε πατημένο το δίιίίί και 
γράφετε ΡΙΙΝΟ. Αυτό μπορείτε να 
το κάνετε όσες φορές θέλετε. 

ΕυΒΟΡΕΑΝ ΟΗΑΜΡΙΟΝ5 

Εαν δεν είσαστε ο Παύλος, και 
καμιά φορά χάνετε με μεγάλη δια¬ 
φορά τότε πατήστε ενώ παίζετε 


Εδοαρβ, και μετά δίβιΐ ΜαίοΙτ τό¬ 
τε ο αγώνας θα αρχίσει απ’την αρ¬ 
χή δίνοντας σας την δυνατότητα 
να κερδίσετε! 
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Πιστεύετε ότι είσαστε ταλέ¬ 
ντα στο γράψιμο; 

Οτι μπορείτε να μεταφέρετε 
τις σκέψεις σας στο χαρτί 
διατηρώντας την αγωνία και 
την πρώτη εντύπωση; 
Πιστεύετε ότι θα άξιζε να 
γίνετε με τα κείμενά σας συ¬ 
ντάκτης του ίΙ8ΕΠ και να 
γνωρίσετε την φήμη και την 
δόξα; 

Αυτό μπορεί να γίνουν 
πραγματικότητα στέλνοντας 
τα διηγήματά σας στο περιο¬ 
δικό μας. 

ΤΙ θέλουμε από εσάς; 

Ενα καλό κείμενο 1200- 
2000 λέξεων. 

Τίποτα περισσότερο και τί¬ 
ποτα λιγότερο. 

Μπορείτε να γράψετε επι¬ 
στημονικής φαντασίας, κω¬ 
μωδίες - αν πιστεύετε ότι έ¬ 
χετε τόσο ταλέντο! -, μυστη¬ 
ρίου, ο,τιδήποτε σε γενικές 
γραμμές. 

Αν θέλετε μπορείτε να στεί¬ 
λετε και μια φωτογραφία 
σας και ένα βιογραφικό. 

Θα δημοσιευτούν πάραυτα. 
Αυτό το μήνα το άτιτλο διή¬ 
γημα του ΟΟΠΕ σας δείχνει 
τον σωστό τρόπο... 

Η διεύθυνσή μας είναι Πλά¬ 
τωνος 134-136 Κολωνός, 
και μην χαθείτε, σας περιμέ¬ 
νουμε. 


ρύο, ακόμα δεν 
έχω καταλάβει 
ποι» βρίσκομαι. 
Ενα αόρατο πέ¬ 
πλο θανάτου νιώθω να με ιυλίγει. 
Περνάνε όλες οι εικόνες ιης ζωής 
μου από μπροστά μου. Ψάχνω... ι|ιά 
χνω απεγνωσμένα να ανακαλιιψω ιον 
λόγο που βρίσκομαι εδώ. Τίποτα, η 
ζωή μου δεν είναι αυτή που δικαιολο 
γεί ιην παρουσία μου οε ένα μέρος 
σαν αυτό. Παρ όλα αυτά κάπ μου λέει 
ψυθιρίζοντας ότι εδώ ανήκω. Το οκο 
ιάδι με ιυλίγει, το άπειρο φαίνεται, 
αλλά αδιιναιώ να ιο ακουμιιήσω. 
Ισως να θέλω να νομίζω ότι βλέπω 
το ατελείωτο, ίσως πεθαίνω σιην 
σκέψη να αιιλώοω το χέρι και να 
ακουμιιήσω έναν σκοτεινό τοίχο. 

Οι ώρες οι μέρες, ια λειιιά, δεν 
έχουν καμία διαφορά. 

Επρεπε να καιολήξω εδώ γιά 
να το καιαλάβω. Τίιιοια οιην 
ζωή δεν είναι αυτόνομο, η ύπαρ 
ξη εξαρτόιαι απ'ιην ουοχέιιση. 
το ίδιο και ο χρόνος, το ίδιο και η 
ζωή. Πραγμαιικά ιρομάζω οιην 
σκέψη που άφησα ιο εργαοιήριο 
μου μόνο του. Πάνω στο γραφείο 
μου υπάρχει η τελευταία μου ανακά 
λιιψη. ιο ελίξήριο ιης ζωής. Τριάνια 
χρόνια δουλειάς πήγαν χαμένες, 
σύμφωνα με ια οιοιχεία όλα δείχνουν 
ύιι το ελίξήριο πέτυχε. Πραγμαιικά 
είναι μεγάλη ειρωνία ιο ελίξήριο που 
πιθανόν να με έκανε αθάναιο να βρί 
οκειαι οια χέρια αιιιών που με οιιλ 
λάβανε ιην ώρα που το δοκίμαζα. 

Δεν έπρεπε να μιλήοω τιοιέ οιον τύ 
ιιο. όλοι θα μάθαιναν για ιην ιρομερή 
μου ανακάλυψη. 

Πραγμαιικά ιρελαίνομαι σιην οκέι|ιη 
όιι ιιοιέ δεν θα μάθω αν η ανακάλυψη 
μου πέτυχε. 


Ισως είμαι ο μόνος άνθρωπος οιον 
κόσμο που θέλει ιόσο ιιολιι να ιιεθό 
νει. γιά να δει αν μπορεί να επισιρέ 
ψεΐι. Είμαι εγκλωβισμένος δεν μιιορώ 
να ακουμιιήσω κάν ιον εαυιό μου. 
Δεν ξέρω ιι μου έχουν κάνει 
αυιοί οι άνθρωποι, ιο 



και να μπορούσα να 
αυιοκιονήσω δεν ξέρω αν 
θα ιο έκανα. Πραγμαιικά φοβάμαι. 
Ισως δεν ήπια αρκετό, ίσως ιο ελιξή 
ριο να μην πέτυχε. Ο ίδρώιας με ιυλί 
γεί. είναι άδικο να ιελειώνοιιν ιόοων 
χρόνων προσπάθειες οε ελάχιστες 
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οιιγμές. Ο χρόνος |ιγ. έχει μπερδέψει, 
μην μπορόνιυς νο δώ ιίιιοκι. ΐ| να α 
κούοω ιίιιοιο υδιινυιώ ν<ι ιιροοδιορί 
πω ιον χρόνο ιιοιι |!ρίοκομπι εδώ. 

Οι σκέψεις αυτές όμως δεν είναι ιίιιο 
κι μιιροοιό ο ιο αίσθημα ιης 
αδικίας ιης μοίρας. 

Λν όλα γινό 
νιοιιοαν 
αργό 
ιε 



ρα 

δεν θα 
με ένοια 
ζε. Το ελιξήριο 
μου δεν νικάει μόνο 
ιον θάναιο. αλλά ιην ιιεί 
να. ιις αρρώοιιες, και όλα όσα αυτά 
κι ιελευιαία χρόνια αιιοδεκάιιζουν 
ιοιις ανθρώπους. Οσο οκέιιιομαι όιι 
ιο ελιξήριο μοιι ίσιος βρίσκε ιαι σε 
ιρομοκράιες. ή σε πολεμοχαρείς κιι 


βερνήσεις, μισώ ιην κοινωνία, ιο σύ 
σιημα. αλλά ιιιο πολύ ιον εαυιά μου. 
Ανθρωποι σαν και έμενα δημιούργη 
σαν ιην πυρηνική ενέργεια, ια όπλα, 
ιον χημικό πόλεμο, όλα. αρχικά γιά ει 
ρηνικούς σκοπούς. Πόσο ιικρλοί ήμα 
οιαν. 

Τίιιοια αξιόλογο δεν ιο χρησιμοποι 
ούν σΐιΐο ιά σε αυτόν ιο ψυχρό κόσμο 
που ζουμε. 

Χιλιάδες κόσμος θα ζούοε γιά πάνια. 
και δεν θα είχε ιην ανάγκη ιροφής. η 
φαρμάκων. Βέβαια σε αυιόν ιο οκο 
ιεινό χώρο ιιοιι βρίσκομαι οι σκέψεις 
παίρνουν άλλη μορφή. Αρχίζω να α 
ναρωιιέμαι ιον λόγο που αξίζει οι 
άνθρωποι να ζούνε ιόοο πολύ. Τι 
προσφέρουμε: Γιά ποιόν λόγο 
ζουμε; Το μόνο που καιαφέρ 
νοιιμε είναι να ρυπαίνουμε ιην 
γή. να καιαλώνουμε αέρα, και 
να καταλαμβάνουμε χώρο στο 
συμπαν. Βέβαια εγώ δεν κάνω 
μόνο αυτά, ίσως να ιιροκαλέοω 
ιην αθανασία μιάς χούφτας α 
νιρών δολοφόνων, και ιον θάνα 
ιο χιλιάδων άλλων. 

Τώρα ιο μόνο που μπορώ να κάνω 
είναι να περιμένω. Εοιιο και ένα ά 
γνωστό θόρυβο, έοιω και ένα οψιι 
ριγμα ιοί) αέρα. Η ανικανόιηια σύ 
γκριοης και οιιοχέιισης με. έχει ιρελ 
λάνει. αρχίζω και παραλογίζομαι. 
Ακούω έναν αμιιδρό ήχο από πάνω. Η 
ανάγκη μου γιά εξωτερικά ερεθίσματα 
μου δημιουργεί υιιιαιιάτες. Και όμως 
ο ήχος δυναμώνει και έρχεται ακόμα 
ιιιό κοντά μου. Πιο ισχυρός και ακόμα 
πιο ρεαλιστικός. Ισως είναι η υιιέρτα 
ιη χαρά έχω νοιώσει ο ιην ζωή μου. 
Λεν μπορεί κανείς να φανταστεί ιι α 
νακούφιση είναι αιιιή γιά ένα άνθρω 
ιιο σαν και εμένα. Αρχίζω και νοιώθω 
το θόρυβο μέσα ο ιην καρδιά μου. 


Μου θυμίζει ίο αίσθημα ιιοιι ένοιωθα 
όταν ένα ιραίνο πέρναγε από μιιρο 
οιά μου. ή τις καμπάνες που άκουγα 
να χτυπάνε ασταμάτητα ιο πρωί. Μό 
νο που αυτήν ιην φορά ο θόρυβος έ 
φερνε μαζί και ελπίδα και πνοή. Ακό 
μα ιιιό κοντά, ακόμα πιο βαθειά οι χιά 
ποι ακούγονκιι μέχρι τα βάθη ιης 
καρδιάς μου. Ο ήχος ξαφνικά αλλάζει 
και γίνειαι κιυιιημα. σαν κάποιος να 
μοιικτυπάει ιην ιιόρια. Μόνο που τώ 
ρα δεν μπορώ να την ανοίξω, παραμέ 
νω εγκλωβισμένος. Νοιώθω ότι η 
ιιόρια είναι μπροστά σια μάτια μου 
και δεν μπορώ να ιην ανοίξω. Κάτι 
οαν πλαίσιο σχηματίζεται μπροστά 
στα μάτια μου. κάιι οαν ιζάμι πόριας. 
Τίποτα δεν φαίνεται καθαρά όμως. 
Μέσα ατι’την θολούρα του αιιροοδιό 
ρισιοιι οχήματος, ξεπροβάλλουν δει 
λά δειλά ακιίνες φωιός. Λες και ο ή 
λιος να είναι ακριβώς από ιιάνω μου. 
Λν και έπρεπε να ιιειάω απ'ιην χαρά 
μου ιο ένοιικιά μου με τιροειδοιιειεΙ 
γιά κάιι αναιιάνιεχο. 

Ξάφνου, ένας διιναιόιερος ήχος έρ 
χειαι να αποκόψει ιην όλη δράση. Το 
αιιροοδιόριοιο πλαίσιο ιιοιι έβλεπα έ 
χει γίνει πολύ πιο καθαρό, καθώς μία 
ακτίνα φωιός σιο απόλυτο οκοιάδι 
μου δίνει ιην δυνοιόιηια να δω. Κάιι 
οαν γράμμαια φαίνονιαι πάνω σιο 
πλαίσιο, γράμματα που μου μειώνουν 
ιις ελπίδες γιά ιην ύπαρξη κάποιας 
ιιόριας. Το ένσιικιό μου μου λέει να 
μην κοιιάξω. να μην διαβάσω αυτά ια 
λίγα και απρόσωπα γράμματα. Η πε¬ 
ριέργεια όμως υπερνικά το ένστικτο. 
Αποφασίζω να δώ. αρχίζω σιγά σιγά 
και γεμάιος με υπερένταση. 

ΝΟΥΜΕΡΟ: 91827 
ΦΕΡΕΤΡΟ: 3544 
ΕΤΟΣ: 2090 
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Αγαπητό ϋδΕΒ, 

Είμαι ένας καινούριος αλλά 
φανατικός αναγνώστης αυ¬ 
τού του υπέροχου περιοδι¬ 
κού, θέλω να σου κάνω μερι¬ 
κές ερωτήσεις. 

1. Πότε θα κυκλοφορήσει το 
δίΓθθΙ ΡιςόΙβΓ 2 ίυτόο στην 
Α500; 

2. Μπορείς να αναφέρεις έ¬ 
να ίιρ του ΡΡΗΑΜΜΕΒ (45η 
πίστα) της ΘτγδΙβΙ; 

3. Πες μου σε ποιο μαγαζί 
μπορώ να βρω το ίΑΒΒΥ 6. 

4. Ποια ΑΜΙΟΑ έχει καλύτε¬ 
ρα παιχνίδια η Α500, η Α600 
ή η Α1200; 

5. Πόσο θα μπορούσε να πιά- 
σει μια Α500 με σκληρό δί¬ 
σκο, 1ΜΒ ΒΑΜ πολλά 
ΙογδΙίοΚδ και 93Γηβε; 

6. Θα μπορούσες να γράψεις 
περισσότερα παιχνίδια για 
την ΑΜΙΘΑ στα ίιρ$’ηΊποΚ$; 

Φιλικά 

Γιώργος Παπαδόπουλος 

ΥΓ1) Συγχαρητήρια για το 
περιοδικό, με έφερε πιο κο¬ 


ντά στον υπολογιστή μου. 

ΥΓ2) Ελπίζω να μου απαντή¬ 
σετε. 

ΓΊωργάκη, 

1. Αφού εμφανιστεί στις κον¬ 
σόλες. Ελπίζουμε στο τέλος 
του χρόνου να έχει βγει. 

2. Οχι αγόρι μου γιατί είναι 
παλιό και μερικοί θα φωνά¬ 
ζουν πάλι. 

3. Κάνε μια βόλτα στα κε¬ 
ντρικά στην Στουρνάρα. 

4. Η Α1200 

5. Περίπου 100.000 δρχ. 

6. Εφτασε!!! 

Αγαπητό ΙΙ5ΕΚ, 

Είμαι αναγνώστης σου από 
το τεύχος #13 και είναι η 
πρώτη φορά που σου γράφω 
γράμμα. Παρακολουθώ, όσο 
μπορώ, σχεδόν όλα τα πε¬ 
ριοδικό ελληνικού, αγγλικού 
και αμερικάνικου τύπου που 
έχουν σαν θέματά τους, τα 
οοπτρυΙθΓ 93 γπθ$ και τα 
ΒΡΘδ. Ακόμα έχω την ευτυ¬ 
χία και την πολυτέλεια να έ¬ 


χω έναν 486ΘΧ στα 50ΜΗζ 
με νΘΑ/δουπό ΡΙβδΙθΓ Ργο 
και προτιμώ τα ΑϋνΕΝ- 
ΤυΠΕδ και τα ΒΡΘδ. (παίζω 
και κανένα δΪΓθβίΡί 9 ΠΙβΓ II 
στο ουφάδικο της περιοχής. 
Θα ήθελα λοιπόν να κάνω ό¬ 
πως πολλοί κάποιες παρατη- 
ρήσεις-ερωτήσεις. 

1. Γιατί έχουν μειωθεί τόσο 
πολύ οι σελίδες του υδΕΒ. 
Το τεύχος #24 για παράδειγ¬ 
μα έχει 127 σελίδες ενώ το 
#40 μόνο 80. Οφείλεται αυτή 
η μείωση στο ΘΑΜΕΒ; Ας 
μην ξεχνάμε ότι είναι συνο¬ 
δευτικό περιοδικό. 

2. Γ ιατί εξαφανίστηκε η στή¬ 
λη ΒΡΘ. Είμαι ΘΜ και μέλος 
της παγκόσμιας οργάνωσης 
ΒΡΘ (ΒΡΟΑ) και πολύ στε¬ 
νοχωρήθηκα από την απώ- 
λειά της. Στο κάτω κάτω τα 
ΒΡΘ ωθούν τους παίκτες 
στην αγορά των οοπτρυΙβΓ 
93Γπβδ και πόσο μάλλον τώ¬ 
ρα που η διάδωσή τους μεγα¬ 
λώνει στην Ελλάδα. Μήπως 
δεν υπάρχει κανένας αρμό¬ 
διος ή ακόμα και σχετικός για 
να την επιμελείται; 
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Τέλος θα ήθελα να γίνει κά¬ 
θε προσπάθεια από το περιο¬ 
δικό όσον αφορά την ευαι- 
σθητοποίηση των νέων αλλά 
και των παλιών ςαπιβΓε κατά 
της πειρατείας. Είναι ντροπή 
τα 93πΐ6$ κάθε μηχανήματος 
ή κονσόλας να είναι τόσο 
ακριβά, και εξαιτίας κάποιων 
ανεύθυνων πειρατών. 


Με τιμή 
Πάρις Μέξης 

ΥΓ. Συγχαρητήρια για την 
αξιόλογη προσπάθεια. ΚΕΕΡ 
υρτΗΕΟοοο ννοπκ. 

Φίλε Πάρη, 

(τρομερό όνομα πρέπει να 
παραδεχτούμε) 

1. Δεν υπάρχει μείωση στις 
σελίδες του ίΙΒΕΡ σε ότι 
αφορά τους υπολογιστές. 


Τους αντιστοιχούσαν 80 σε¬ 
λίδες πριν το ΟΑΜΕΡ και 80 
του δώσαμε τώρα. 

2. Η στήλη ΡΡΟ τελείωσε 
ότν αυξήθηκαν τα παιχνίδια 
για υπολογιστές. Πιστεύεις 
ότι υπάρχουν πάνω από 300 
άτομα σε ολόκληρη την Ελ¬ 
λάδα που να παίζουν επιτρα¬ 
πέζια ΠΡΟ5. Πολύ θα θέλαμε 


βέβαια να μας δώσεις ένα με¬ 
γαλύτερο νούμερο! 

Κάναμε ότι μπορούσαμε ενα¬ 
ντίον της πειρατείας αλλά 
τώρα πια είναι αργά. Ιπ Οΰ 
ι νβ ίτυεί. 

ΟΕΑΠ υδΕΒ, 

Αυτό είναι το δεύτερο γράμ¬ 
μα μου και θα ήθελα να δημο- 
σιευθεί. Οι ερωτήσεις μου 
περιορίζονται σε δύο θέμα¬ 


τα, ένα είναι η ύλη του περιο¬ 
δικού και δεύτερο είναι κά¬ 
ποιες ερωτήσεις για τον 
υπολογιστή μου (Αιτιιςβ 600 
Ηϋ). 

1) Πιστεύω ότι από το περιο¬ 
δικό φύγανε οι καλύτερες 
στήλες του, όπως: Ηθό 
ΟΓββπ ΒΙυθ, Βις ΐΓουόΙβ, 51βγ 
ΟοοΙ και Μδ-ΡίοπηρΙ (Αλή¬ 
θεια, γιατί είναι όλες με λατι¬ 
νικούς χαρακτήρες;). 

2) Λιγόστεψε η ύλη για προ¬ 
γράμματα, υίίΐιίίβδ κλπ, και ε¬ 
κτός από τα ΝΕΥΥδ πουθενά 
αλλού δεν υπάρχουν τέτοια 
άρθρα! 

3) Οσον αφορά το πρόβλημα 
της δισκέτας έχω να κάνω 
μόνο μία ερώτηση: Πώς μπο¬ 
ρούν τα Αγγλικά (κυρίως) πε¬ 
ριοδικά να φτάνουν στην Ελ¬ 
λάδα με άθικτη την δισκέτα 
τους; (και καμία φορά και 2 
δισκέτες). Εγώ όσες φορές 
έχω δοκιμάσει τέτοια δισκέτ- 
τα δεν έχω δυσαρεστηθεί 
ποτέ! 

Αυτές είναι τώρα οι ερωτή¬ 
σεις που αφορούντον υπο¬ 
λογιστή μου: 

1) Η Α600, όπως και η 
Α1200, έχουν θύρα ΡΟΜΟΙΑ. 
Υπάρχουν στην Ελλάδα τέ¬ 
τοιες κάρτες, και τί προσθέ¬ 
τουν στον υπολογιστή; (μνή¬ 
μη κλπ). 

2) Ηδη έχω βάλει επέκταση 
μνήμης και έτσι έφτασα τα 
2ΜΒ ΒΑΜ. Υπάρχει τρόπος 
να μεγαλώσω περισσότερο 
την μνήμη μου; Αν ναι, πώς; 

Συγνώμη αν σε κούρασα με 
το τεράστιο γράμμα μου, αλ¬ 
λά πιστεύω ότι σαν καλοί άν¬ 
θρωποι που είσαστε θα το 
δημοσιεύσετε (ΡίΕΑδΕ... 
ΡίΕΑδΕ... ΡίΕΑδΕ) 

Υοιιγ ίπθπά, 

Στρατός Φιλαλήθης. 
ΥΓ1. Θα ήθελα μια αφίσα 
του αμφιβληστροειδούς του 
κ.Κροντηρά! 

ΥΓ2. Αν και τρίτοι στην Ευ¬ 
ρώπη, θα’μαστε για πάντα 


πρώτοι. -Μ3ΠΪ30 13- 
ΥΓ3. Σας ικετεύω, δημοσιεύ¬ 
στε το γράμμα μου... 

ΥΓ4. ΤΗΕ ΡΟνΥΕΡ’δ ΝΑΜΕ 
Ιδ: ΒΑΥϋΕΝ! 

Στράτα, 

δεν είσαι ο μόνος φιλαλή¬ 
θης/'!) γι'αυτό σου απαντάμε: 
'Πρώτα πρώτα σχετικά με τις 
γενικές παρατηρήσεις που 
θα σου πούμε ότι άλλες στή¬ 
λες έφυγαν για τεχνικούς 
λόγους και άλλες από έλλει¬ 
ψη ενδιαφέροντος. 

'Πάντως πολλές στήλες με 
θέματα εκτός παιχνιδιών θα 
επανέλθουν σύντομα. 

Οσο για τη δισκέττα το μεγα¬ 
λύτερο πρόβλημα το προκα- 
λούσε το τριπλό ίοτσιεί. 
Ενα πολύ μεγάλο ποσοστό 
των δισκετών όχι μόνο δεν 
δούλευαν αλλά δεν μπορού¬ 
σαν και να ξαναφορμαρι- 
στούν! 

1) Οι κάρτες αυτές υπάρ¬ 
χουν για τους δύο υπολογι¬ 
στές που αναφέρεις κυρίως 
για μνήμη. 

Συχνά όμως κυκλοφορούν 
πρόσθετες κάρτες -αρκετά 
ακριβότερες όμως από τις 
κοινές- για ήχο και ΠΊΰάθΠΊ/ίβχ. 
Υπάρχουν και στην Ελλάδα. 
Ρίξε μια ματιά στα διαφημιζό¬ 
μενα καταστήματα στις σελί¬ 
δες του περιοδικού μας. 

2) Αγόρασε κάποια επέκταση 
με 4 ή 8 Μόγίβε στην θέση 
των 2 Μόγ(β$. 

ΑΓΑΠΗΤΟ υ$ΕΒ 

είμαι ένας κάτοχος Α-1200 
και έχω μερικές απορίες, 
σχετικά με τις κυκλοφορίες 
παιχνιδιών όπως το Χ-ννίΝΘ, 
το νΥιης ΟοΓηιπβηάβΓ 2, 
ΡπναίβθΓ κτλ. Οι κατασκευα¬ 
στές τους έλεγαν συνέχεια 
την δικαιολογία πως δεν τα 
μεταφέρουν σε ΑΜΙΘΑ λό¬ 
γω της δυσκολίας μεταφο¬ 
ράς στα γραφικά, στον προ¬ 
γραμματισμό, την ταχύτητα 
κτλ. Τώρα που αυτές οι δυ- 
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αλληλογραφία 


σκολίες ξεπεράστηκαν (βλέ¬ 
πε ΑΘΑ) γιατί δεν τα κυκλο¬ 
φορούν σε Α-1200; Ακόμα: 
ετοιμάζεται ΑΘΑ νβΓδίοπ του 
δίΓθβί ΡιςόίθΓ 2; Κυκλοφορεί 
κανένας 486 βηπυΙαίοΓ και 
πόσο κοστίζει; Θα παίζει 
παιχνίδια; (5\/(3Α). Ακόμα τα 
ΡΕΒΕΙ ΑδδΑυίΤ, ΜΑΘ 
ΘΟΘ ΜΘΘΗΕΕ, 1_Α\Λ/Ν- 
ΜΟΝΛ/ΕΡ ΜΑΝ, δΤΡΙΚΕ 
ΘΟΜΜΑΝϋΕΒ που κυκλοφο¬ 
ρούν σε ΡΘ ΘΘ θα κυκλοφο¬ 
ρήσουν σε ΘΘ-32, και αν όχι 
γιατί; Περιμένω απαντήσεις. 

Φιλικά 

Βαγγέλης Μεσσικλής 

ΥΓ. Θεωρώ τη μεγαλύτερη 
βλακείς να ξοδεύει κάποιος 
700.000 για να παίζει μόνο 
παιχνίδια. 

Βαγγέλη, 

Βιάζεσαι. Οι εταιρείες περι¬ 


μένουν να δουν πώς θα τα 
πάνε τα μηχανήματα. Μέχρι 
τότε αρκούνται στην κυκλο¬ 
φορία παλαιότερων παιχνι- 
διών στα νέα μηχανήματα εκ 
του ασφαλούς. Για κάτι κα¬ 
λύτερο θα πρέπει να περιμέ¬ 
νεις. Δεν γνωρίζουμε τίποτα 
για ΑβΑ νβτειοπ του δημφι- 
λούς παιχνιδιού ούτε για τον 
βπιυΙαΙοΓ που αναφέρεις. Πι¬ 
θανότατα να κυκλοφορήσουν 
μερικά. 

ΑΓΑΠΗΤΟ “υ8ΕΠ” 

Είναι η δεύτερη φορά που 
σου γράφω και δεν έχω λάβει 
απάντηση γι’αυτό κόβω τα 
γλυκόλογα. Οι ερωτήσεις 
μου είναι οι εξής: 

1) Η 1200 είναι 32 όιΐ με ένα 
ΘΘ ΡΟΜ θα μπορεί να παίξει 
τα παιχνίδια των: 3ΘΟ, 
ΜΕΘΑ ΘΘ και των άλλων 
32όι1 κονσολών. Αν όχι γιατί; 

2) Η ΑΘΑ είναι κάτι σαν 


νΟΑ, ΕΘΑ, δ\/ΘΑ Τί είναι τέ¬ 
λος πάντων; 

3) Γιατί τόσος ντόρος με το 
ΘΘ-32; 

4) Το ΝΒΑ ύΑΜ σχεδιάστηκε 
πολύ λάθος, τα καρφώματα 
είναι εξωφρενικά. 

5) Γ ιατί η δΙΕΡΡΑ εγκατέλει- 
ψε την Αιτιιςα; 

6) Η Απιιςα μου είναι 32μπιτη 
και λοιπόν ποιά η διαφορά; 
Προσωπικά εκτός από τα 
χρώματα δεν βλέπω τίποτα 
άλλο να διαφέρει στην 500 
στα παιχνίδια. Εντάξει και λί¬ 
γο η ταχύτητα. 

Φιλικότατα 

Νίκος Σπόρου 

Νίκο, 

ο αρχισυντάκτης πολύ θα 
ήθελε να σε αφήσει και τρίτη 
φορά να περιμένεις αλλά 
δεν του το επιτρέψαμε: 

1) Οχι βέβαια! Τα προγράμ¬ 
ματα θα πρέπει να ξαναγρα¬ 
φτούν ειδικά για τον επεξερ¬ 
γαστή του 0032. 

2) Καμμία σχέση, ας πούμε ό¬ 
τι σημαίνει Αάναποβό 
βταράιοε Απιιςα και είναι η 
βελτίωση του προηγούμενου 
οϊιιρεβΐ της Απιιςα. 

3) Είναι το μέλλον της 
Απιιςα, γι'αυτό. 

4) Το είπαμε πρώτοι στο 
τβνιβιν μας. Καλό για σοιπ-ορ 
αλλά σε ίιοπιβ συστήματα κα¬ 
ταντάει ... γελοίο! 

5) Γιατί δεν είναι διαδεδομέ¬ 
νοι οι σκληροί δίσκοι. Η 
Βιβττα έθεσε ως όρο τον 
σκληρό στις Απιιςα5 για να 
ξαναβγάλει παιχνίδια. 

6) Το πρόβλημα που διαπί¬ 
στωσες δεν είναι ίιατάν/αΓβ 
αλλά του εοίίν/ατβ, της ποιό¬ 
τητας των παιχνιδιών δηλα¬ 
δή που παράγουν οι εται¬ 
ρείες. Φυσικά και το μηχάνη¬ 
μά σου είναι πανίσχυρο με 
περισσότερα χρώματα, πιο 
γρήγορο άπνβ, υπερ-ταχύτη¬ 
τα γραφικών κλπ. 


ΑΓΑΠΗΤΟ υ5ΕΠ, 

Είμαι ένας καινούριος ανα¬ 
γνώστης σου και θέλω να σε 
συγχαρώ για την πλούσια και 
ομορφογραμμένη ύλη σου. 
Ας περάσουμε όμως στις 
ερωτήσεις μου: 

1) Σκέφτομαι να πάρω ένα 
ΡΟ 486 τί μπορεί, με ειδικά 
προγράμματα, να μου προ¬ 
σφέρει για δουλειές σχο¬ 
λείου. 

2) Πότε θα έρθει η Απιιςβ 
4000 στην ελληνική αγορά; 
Αξίζει να την περιμένω; (αντί 
για ΡΘ 486). 

3) Μπορείς να μου πεις ένα 
καλό μπάσκετ και ένα καλό 
ποδόσφαιρο για ΡΘ; 

4) Αξίζει το δίτββΐ ΡιςίιΙθΓ 2 
για ΡΘ; 

5) Υπάρχει το Θβπποη ΡοάβΓ 
για ΡΘ; Αν οχι, υπάρχει πρό¬ 
βλεψη για το μέλλον; 

6) Πες μου ένα καλό ιογδΙισΚ 
για εξομοιωτή στο ΡΘ που να 
μην ξεπερνάει τις 10.000 
δρχ. 

7) Το ιδανικό ΙογείιοΚ για το 
ΜογΙβΙ ΚοπΊ03ΐ στο ΡΘ και τα 
παιχνίδια του είδους ποιό εί¬ 
ναι; 

8) Μπορείς να μου κάνεις έ¬ 
να Τορ-5 παιχνιδιών δάοοΓ- 
βηη υρ και ένα Τορ-5 εξο- 
μοιωτών για ΡΘ; 

Φιλικά 

Δομένικος Βαμβακάρης 
ΥΓ1. Γ ιατί δεν βάζετε περισ¬ 
σότερες εικόνες; 

ΥΓ2. Και πιο λεπτομερεια¬ 
κές!! 

ΥΓ3. Να μεγαλώσετε και το 
περιοδικό! 

ΥΓ4. Να γράφετε για το κά¬ 
θε παιχνίδι αναλυτικά τις πί¬ 
στες! 

ΥΓ5. Και άλλες χρήσιμες 
πληροφορίες για την επίτευ¬ 
ξη του στόχου, για κάθε κα¬ 
ταραμένο παιχνίδι, ΤΗΕ 
ΕΝΘϋ 

ΥΓ6. Αν συνεχίσω έτσι θα 
χρειαστώ και δεύτερη σελίδα 
γι’αυτό Βγβ. 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ ΧΠΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

Κώστας Κουτσολιώτας 

Καλό το γράμμα σου και ενυπόγραφο αλλά αυτό για 
την στήλη μόδας τί το ήθελες; Το μόνο που κατάφε· 
ρες ήταν να μην δημοσιευτεί το γράμμα σου (αυτή 
είναι προειδοποίηση για όσους τα πάνε καλά με την 
μόδα)! 

Αντώνης Βαβαγιάννης 

Η Απιίηα έχει πράγματι τρομερό ήχο με τα εξειδικευ- 
μένα οίιίρδ της αλλά εσύ με την δουηόΒΙβδΙβτ Ρτο τί 
παράπονο έχεις. Και μην μας λες εμάς για ΟΟ ΗΟΜ, 
ξεστραβώσου και διάβασε τις σελίδες μας. 

Σταύρος Βαπορίδης 

Αφού δεν σ'αρέσει η αλληλογραφία μας γιατί μας γράφεις; 
Γρήγορης Ιηάίαηα 

Καλά έχεις χοντρό πρόβλημα σύνταξης της Ελληνι¬ 
κής γλώσσας! Από αυτά που καταλάβαμε από το 
γράμμα σου απαντάμε: 

1) 60000 θα σου στοιχίσει ένα 00. 

2) Δεν καταλάβαμε τί εννοείς! 

3) Πολύ παλιά παιχνίδια και αν βάλουμε Ιΐρ$ κάποιοι 
θα φωνάζουν με το δίκιο τους. 


υ5ΕΚ 







Δομενικε 

(καμμία σχέση με τον πρώην 
αρχισυντάκτη του ΟοπιρυίβΓ 
Θβπβδ-Αντώνη Βαμβακάρη;) 

1) Μάλλον τίποτα αν και κυ¬ 
κλοφορούν προγράμματα μα¬ 
θημάτων που τρέχουν όμως 
και σε 286! 

2) Η Απιιςβ 4000 υπάρχει ε¬ 
δώ και χρόνια στην Ελλάδα 
(σοκαρίστηκες έ;) 

3) Δεν υπάρχει κανένα άξιο 
λόγου. 

4) Οχι, δυστυχώς. Αξίζει ό¬ 
μως το ΜοτίβΙ Κοπιόβί. 

5) Φυσικά και είναι αρκετά 
καλό. 

6) Θυμάσαι το ΠιφίεΙιοΚ που 
κάναμε τεστ πριν από μερικά 
τεύχη. Πιστεύουμε όπ είναι η 


καλύτερη λύση. Αν βέβαια 
καταλήξεις σε κάπ πιο ακρι¬ 
βό να θυμάσαι το ΠιςΜδίίεΚ 
Ργο. 

7) Θα χρειαστείς ένα ψηφια¬ 
κό ΙογδίιοΚ και μια ανάλογη 
ρατηβοΆΓά που θα σου στοιχί¬ 
σουν περίπου 10.000 δρχ. 

8) Οχι! 

ΥΓ1+2+3+4+5. Καλά μην βα¬ 
ράτε βάζουμε, βάζουμε! 

Αγαπητό ΙΙ8ΕΗ, 

είμαι ένας αναγνώστης σου 
που σε διαβάζω ακατάπαυ- 
στα. Εχω όμως μερικές ερω¬ 
τήσεις: 

1) Γιατί βγάλατε τη δισκέτα; 
Υπάρχει περίπτωση να την 
ξαναβάλετε; 


2) Πόση μνήμη χρειάζονται 
τα εξής 93^6$: ϋΟΟΜ, 
ΡΠΟΝΤΙΕΗ, ΡΒΕΜΙΕΗ 
ΜΑΝΑΟΕΠ 2, 60ΑΙ, ΕΡΙΟ, 
ΡΙΝΒΑΙΙ. ΜΟΡΤΑίΙ ΚΟΜ- 
ΒΑΤ, ΒΟϋΥ ΒίΟννδ για ΡΟ; 

3) Πώς μπορώ να πάρω 
ΡαεΚυρ απ’το ΡΟ στο βίντεο 
(όπως γράψατε στο τεύχος 
Μαίου); Ποιά σύνδεση πρέπει 
να κάνω; 

4) Το ΤΗΕ ΕΑννΝΜΟννΕΗ 
ΜΑΝ έχει βγει για δισκέτες 3 
1 / 2 ; 

5) Τί πρέπει να γράψω στο 
οοπίίρ.δγδ για να έχω ΕΜ3; 

6) Εχει έρθει στην Ελλάδα το 
υίΤΙΜΑ 8; 

Ευχαριστώ φιλικά, 
Πασχάλης Σκουρίδης 


1) Πάντα υπάρχει περίπτω¬ 
ση. 

2) Για τα ΰοοπΊ και ΜοτίεΙ 
ΚοτπόαΙ σίγουρα 4. Τα υπό¬ 
λοιπα θα το παλέψουν και με 
1ΜΒ. 

3) Το ΡΟ δεν βγάζει νιάβο 
σήμα. Αυτό σημαίνει ότι πρέ¬ 
πει να αγοράσεις το αντί¬ 
στοιχο μηχάνημα που να 
κάνει αυτή τη δουλειά για 
σας. Μια βόλτα στα ενημε¬ 
ρωμένα μαγαζιά θα σε πείσει! 

4) Οχι! 

5) Πρέπει στην αρχή αρχή 
του οοπίις να γράψεις: 
Οβνιεβ=ο:\άθ5\Ηιπ)βπι.$γ$ 
Οβνιεβ=ο:\άθ5 1 βπηη386. βχβ 

ΡΑΜ 

Αν αυτό δεν δουλέψει τηλε¬ 
φώνησε μας να σου πούμε 
επιτόπου τη λύση του προ¬ 
βλήματος. 

6) Φυσικά, ολόκληρο δασέλι- 
δο Μβςα τβνιβνν του κάναμε! 

Αγαπητό υ$ΕΗ, 

Σου γράφω αυτό το γράμμα 
γιατί έχω μερικές ερωτήσεις 
καθώς και συστάσεις σε σχέ¬ 
ση με το περιεχόμενο του 
περιοδικού. Καταρχήν να 
σου πω ότι ενημερώνομαι μη- 
νιαίως και από το αντίπαλο 
περιοδικό και από εσένα από 
την εποχή που ο “περιβόη¬ 
τος" Κροντηράς έγραφε και 
για κάποια 8όιί στήλη. Από 
τότε η ύλη του περιοδικού έ¬ 
χει αλλάξει ριζικά. Παιχνίδια 
και πάλι παιχνίδια. Μάλιστα 
έχεις αρχίσει να δίνεις πε¬ 
ρισσότερη βαρύτητα στο έν¬ 
θετο 6ΑΜΕΠ από όπ στο κυ¬ 
ρίως περιοδικό. 

Ενδεικπκός είναι και ο αριθ¬ 
μός των συντακτών για κάθε 
“υποπεριοδικό”. Αν είναι επί¬ 
σης δυνατόν να αφιερώσεις 
περισσότερες σελίδες για 
σοβαρότερα θέματα όπως 
προγραμματισμός, προχω¬ 
ρημένες εφαρμογές με μου¬ 
σικά σχεδιαστικά προγράμμα¬ 
τα (όπως η στήλη “ΑιΊ Οπ 
ϋηβ”, που ελπίζω να εμβα- 


ΙΙ5ΕΒ 








αλληλογραφία 





θύνει και να μην “κολλήσει” 
μόνο σε παρουσιάσεις εφαρ¬ 
μογών για αρχάριους). 
Επίσης συγχαρητήρια για την 
στήλη “Νεννε" του μηνάς 
Μαιου όπου βλέπουμε πολ¬ 
λές παρουσιάσεις καινού¬ 
ριου 03Γάνν3ΓΘ Καί $0ίίνν3Γ6 
υλικού. Επίσης μια παρατή¬ 
ρηση για τη στήλη των ϋρ$. 
Εδώ και καιρό γράφετε όλο 
τα ίδια Ιιρε και για παιχνίδια 
πολύ παλιά. Η επανάληψη 
των 1ιρ$ είναι αισθητά έντο¬ 
νη για κάποιον που σε διαβά¬ 
ζει κάθε μήνα. Αυτά έχω να 
τονίσω όσον αφορά την ύλη 
του περιοδικού αφού έχει πε¬ 
ριθώρια βελτίωσης. Ας πε¬ 
ράσω όμως στις ερωτήσεις: 
Εχω μιαν Αιτιιςβ 1200 με 
οθόνη ΟοπΊΓΤίοάοΓβ 10848. 
Θέλω να την μετατρέψω σε 
τηλεόραση και δεν υπάρχει 
ΙυηηθΓ στην αγορά για την 
συγκεκριμμένη οθόνη. 

1. Υπάρχει κάποια άλλη λύση 
(εκτός βίντεο) ώστε να την 
μετατρέψω και σε τηλεόρα¬ 
ση: 

2. Εχει κυκλοφορήσει στην 
Ελλάδα βιβλίο που να ασχο- 
λείται με την ΑΜ03 και σε 
ποια βιβλιοπωλεία, κομπιου- 
τεράδικα να απευθυνθώ 
(ακόμα και αν είναι γραμμένα 
στα Αγγλικά); Ποια θα είναι η 
τιμή του εάν υπάρχει; 


3. Πιστεύεις ότι οι ΑΜΙΘΑε 
(με την φήμη της και αφού έ¬ 
χει καθιερωθεί στην αγορά 
ως παιχνιδομηχανή) έχει πι¬ 
θανότητες επιβίωσης απένα¬ 
ντι στις κονσόλες με τα κα¬ 
ταπληκτικά γραφικά τους και 
στα ΡΟ με την δεδομένη οι¬ 
κονομική κρίση της 
ΟοπίΓποάοΓβ; 

Φιλικά 

Παταρίδης ΟΗ Τάσος 

ΥΓ1. Μια ζωή θα το φωνάζω 
ΠΑΟΚΑΡΑ σ'αγαπώ. 

ΥΓ2. Ελπίζω σε μη δημοσίε¬ 
υση και να καταλήξει το 
γράμμα μου στο καλάθι των 
αχρήστων. 

ΥΓ3. Ελπίζω όμως σε σχο¬ 
λιασμό των υστερογράφων. 

Τάσο μου, 

δεν σχολιάζουμε το γράμμα 
σου γιατί ήταν μάλλον εποι¬ 
κοδομητικό. Στις ερωτήσεις 
σου τώρα. 

1) Ξέρω πολλά άτομα που έ¬ 
χουν μετατρέψει το συγγε- 
κριμένο μόνιτορ σε τηλεόρα¬ 
ση. Για ρώτα του ειδικούς τε¬ 
χνικούς. 

2) Η ΑΜΟδ έχει χάσει την αί¬ 
γλη της εδώ και καιρό. Ασχο¬ 
ληθήκαμε και εμείς μαζί της - 
σαν συντάκτες όχι σαν πε¬ 
ριοδικό. Δυστυχώς στην ελ¬ 
ληνική εκδοτική 

αγορά δεν θα βρεις τίποτα 
αξιόλογο. Ισως κάνουμε ε¬ 
μείς μερικά άρθρα όμως. 

3) Μόνο στο 0032 δίνουμε 
κάποιες ελπίδες. 

ΥΓ1. Και ο αρχισυντάκτης 
μας είναι ΠΑΟΚ στο μπά- 
σκετ. 

ΥΓ2. Ουδέν σχόλιο 
ΥΓ3. Μην ελπίζεις. 
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ΡΟ 03ΓΠΘ3 & υΐίΙΚίβδ 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα ΟβΓΤΐΘ + άί50= 500 δρχ. 

Τώρα παραλαβές κάθε εβδομάδα α¬ 
πό 3 γκρουπ. Αντικαταβολή παντού, 
παράδοση κατ’οίκον. Τηλ. 5987587, 
ίβχ: 5983717. 


δυΡΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑ. Πωλείται δΕΟΑ 
ΜΑ3ΤΕΠ 5Υ5ΤΕΜ II + 6 δυΡΕΡ 
ΟΑΜΕ5 + Μετασχηματιστής + 2 ϋογ 
Ρ3ά. ΜΟΝΟ 40.000 δρχ. Κώστας 
(031)527091. 

ΑΜΙΟΑ ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνίδια για Αιτιιςβ. 
Ολα εισάγονται 03ηηβ Οί$Κ 250 δρχ. και 
200 για 50 δισκέττες. Επιλογή παράδο- 
ση κατ’οίκον 9751860. 

Ανταλλαγές-πωλήσεις-ενοικιάσεις κα¬ 
σετών για παιχνιδομηχανές 3ΕΟΑ- 
ΝΙΝΤΕΝϋΟ δίνοντας την παλαιό κασέτα 
σας δίνουμε μια άλλη + 1 μικρή διαφορά 
9751860. 


ΡΟ Οβπιβδ πωλούνται όλα τα καινούρ¬ 
για, καλές τιμές όλα από εξωτερικό ακό¬ 
μα συνδρομή και σε 5ΤΒΕΑΜΕΒ. Παρά- 
δωση κατ'οίκον 9751860. 


ΡΟ ΟΑΜΕ5 ΟΕΝΤΕΡ. 

Μεγάλη συλλογή από 
ΟΑΜΕ5, υΤΙϋΤΙΕδ, ΟΩ ΟΑΜΕ5. 
Συνδρομή 5000 Δρχ. 
τα2(δυο)ΤΑΡΕ. 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ!!! Οβιτιβδ + Ωΐ5Κ (Νο 
Ν3Γπβ)= 350 Δρχ. Αντικαταβολές 
παντού. Δωρεάν κατάλογος, 
δοΐοε: 49.65.213 


ΑΜδΤΒΑϋ 6128-464 ΧΙΛΙΑΔΕΣ παιχνί¬ 
δια για 6128 τεράστια συλλογή ακόμα και 
εφαρμογές ΠΡΟΠΟ - ΛΟΤΤΟ - 
ΜΟΥΣΙΚΑ - ΣΧΕΔΙΑΣΤΙΚΑ παράδωση 
κατ’οίκον 9751860. 

.ΑΜΙΟΑ-ΡΟ-ΟΟΙ.Ι.ΕΟΤΙΟΝ ΟΙΙΙΒ. 

ΟΑΜΕΩΙδΚ 250 ΔΡΧ. 

ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΑΠΟ ΟΑΜΕδ-υΤΙϋΤΙΕδ- 
ΩΕΜΟ. ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΚΑΤΕΥΘΕΙΑΝ 
ΑΠΟ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ. 

Παραδόσεις σε επαρχία ΕΧΡΒΕ33 και 
με ΟΟυΠΙΕΒ 

ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ 50 δρχ. και σε 
νΐΩΕΟΟΑ33ΕΤΑ. 

νΕϋΟΒΑΟΚυΡ 3Υ5ΤΕΜ 10.000 δρχ. 
Δωρεάν κατάλογος. 

ΦΘΗΝΕΣ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΤΥΠΩΝ ΚΑΙ ΧΩΡΗΤΙΚΟΤΗΤΩΝ. 

Ειδικές τιμές για μαγαζιά. 

ΓΙΩΡΓΟΣ 2314220 


Απιί93 03Π1Θ5 & υΐίΐίΐίθδ 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και προ¬ 
γράμματα Θ3ΓΠ6 + 0Ϊ5Κ= 

300 δρχ. Αντικαταβολή παντού, πα¬ 
ράδοση κατ’οίκον. 

Τηλ. 5987587,5983717. 


ΑΜΙΟΑ ΟΕΒΜΑΝΥ ΟΙΙΙΒ 

ΟΑΜΕδ+υΤΙϋΤΙΕδ. Απευθείας από 
Γερμανία ΟΑΜΕ3+ΩΙ5Κ 450 δρχ. Συν¬ 
δρομή 50 δρχ. Αντικαταβολές παντού. 
Δωρεάν κατάλογος. Κενές δισκέτες, 
Γ ιώργος Χαιδάρι 5312724-5901726 

ΑΜΙΟΑ ΡΟΠννΑΒϋ ΟΙΛΙΒ. Εχουμε τα 
πάντα υΐϋιίιβε, Θβπιβδ 03ππβάί3Κ= 250 
δρχ. Εγγυημένο φόρτωμα. Στις δέκα δι¬ 
σκέτες δώρο μία. Μιχάλης, Αλέκος, τηλ: 
0242-23102 
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ΡΟ ΟΑΜΕ5 + υΤΙϋΤΙΕδ 

250 δρχ. 

ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5+ 
υΤΙϋΤΙΕδ 150 δρχ. 

ΤΑΡΕ 2.500 ΡυΕί, 

Τηλ. 5314051 

***ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ-ΑΜΙΟΑ-δΟΡΤννΑΒΕ* 

ΤΟΡ ΟΑΜΕδ-ΩΕΜΟδ-υΤΙϋΤΙΕδ. 
Μηνιαία ανανέωση 300 + δισκετών με 
την συνεργασία των καλύτερων ομάδων 
της ΕΥΡΩΠΗΣ + ΤΑΧΥΤΑΤΟ δίκτυο 
Συνδρομών και αντικαταβολών σε ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ + δυΡΕΒ ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
150 ΩΙδΚδ 5.000. "Συνδρομές σε 
νΐϋΕΟΚΑΣΕΤΑ* 

•νΐΩΕΟΒΑΟΚυΡδΥδΤΕΜ 10.000* Τηλ: 
5012307, ΒΑΣΙΛΗΣ. 

ΑΜΙΟΑ 5οίΙνιΐ3Γβ: ΟβΓηβάιβΚ 300. Παρά¬ 
δοση: ΚΑΤ’ΟΙΚΟΝ - ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ - 
ΔΩΡΕΑΝ (ποσότητες 10+) ΤΑΧΥΤΑΤΗ 
εξυπηρέτηση περιοχών με σταθμούς 
ΗΣΑΠ. Συνδρομές κάθε είδους - Αντικα¬ 
ταβολές παντού. Τώρα και όλα τα και¬ 
νούργια ΡΟ ΟΑΜΕδ 400 - Δεκτές και α¬ 
νταλλαγές! Κοντά σας όλο το καλοκαίρι. 
Αρης 8315442. 


Από Αμερική και Ευρώπη έχουμε α¬ 
μέσως τα καλύτερα παιχνίδια και ο¬ 
ποιαδήποτε εξυπηρέτηση για ΡΟ. 
Με 15.000 δρχ. το μήνα γίνεστε 
συνδρομητές για 8 εΐΓββιτίθΓ μηνιαί- 
ως. Επώνυμη άίδςυβίβ με 400 δρχ. 
Ταχύτατη παράδοση σε όλη την 
Ελλάδα. Επικοινωνήστε: 6432279. 

Γ ιώργος. 
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03ηπβάίδΚ= 350 ΑρΙίο3ΐιοηάίδΚ= 450, 
σε επώνυμες δισκέτες!! 

- Δωρεάν πλήρης ενημερωμένος 
κατάλογος σε ΙΑδΕΗ εκτύπωση. 

- Ταχύτατο δίκτυο αντικαταβολών. 

-100% αξιοπιστία στην εγγραφή 

των 

προγραμμάτων. 

- Συνδρομές σε 5ίΓβ3ΓπβΓ, ΩΑΤ 
4ππΓη, 
δισκέττες. 

- Ενισχυμένη ταχυδρομική συσκευα- 

σία. 

- Ταχυδρομική θυρίδα (Τ.Θ.53034 
Ν.Ιωνία Τ.Κ. 142 10) 

Τηλ. 2876306-2876251 Μαρρης 
Αγγελος. 


ΑΜΙΟΑ νΐδΙΟΝ ΟύίΙΒ 

ΟαπίθάίδΚ 250 δρχ. συνδρομή 50 δρχ. 
Δωρεάν παράδοση κατ’οίκον. Δωρεάν 
κατάλογος 

Γ ρήγορες αντικαταβολές επαρχείας. 
Τηλ. 6847653 ΔΙΟΝΥΣΗΣ ΧΑΛΑΝΔΡΙ 


ΡΑΝΑ8-80ΡΤ 

ΟΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΚΑΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 
ΣΕ Ρ.Ο./ΑΜΙΟΑ/ ΑΤΑΡΙ. 
ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ. 

ΟΛΑ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΤΗΛ. 
4951395 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υΒ 

Εχουμε όλα τα τελευταία ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ και 
υΤΙϋΤΙΕδ ΠΡΩΤΟΙ και μεγάλη συλλογή 
με όλα τα παλιά. Παράδοση ΚΑΤΟΙΚΟΝ 
και αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ!!! 
Τηλεφωνήστε μας ΤΩΡΑ!!! Μανώλης, 
τηλ: 5743080 

ΑΓΙΟΙ ΑΝΑΡΓΥΡΟΙ ΑΜΙΟΑ 

Ολα τα τελευταία παιχνίδια και υΐιΐιΐιβδ 
250 δρχ. Προσφορές για επαρχεία. Ανα¬ 
νέωση από Ευρώπη. Περιφερειακά-δι- 
σκέττες, (ογδΙίσΚ. Φθηνές Συνδρομές 
Ανδρέας. Κρυστάλλη 7.2316389. 


ΑΜΙΟΑ ΡΟΟΑΜΕδ 

ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΟΑΜΕδ 
ϋΤΙϋΤΙΕδ ΕΛΕΓΜΕΝΕΣ 
ΕΓΓΡΑΦΕΣ ΠΑΡΑΔΟΣΙΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΠΑΝΤΟΥ 

5822659 ΓΙΑΝΝΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ 
4974142 


Πωλείται ΟΑΜΕΒΟΥ-ΝΙΝΤΕΝΩΟ με έξι 

κασέτες και ίΙΟΗΤΒΟΥ-Αγοράς 3 μη- 
νών. Αξία 60.000 δρχ. Τηλ. 0242-22925 

Προσφορά ΑΜΙΟΑ 500 με: 1ΜΒ μνήμη 
τν ιτιοάυΙαΙοΓ, 100 δισκέτες, δισκετοθή- 
κη Γπουδβ, Γπουεβρβά, )ογ$(ισΚ, και πολλά 
περιοδικά. Ελάχιστες ώρες λειτουργίας, 
μόνο 75.000 (συζητήσιμη). Τηλ. 9713642 
Χρήστος, 

ΑΜΙΟΑ-δΟΡΤννΑΠΕ-ΗΑΠΟννΑΠΕ 

Οαπιβ + ΩΐδΚ 250-300 δρχ. ΚΕΝΕΣ δισκέ¬ 
τες Τηλ. 4126121 Νίκος, Πειραιάς. 


*** ΟΡΕΕΚ - δΟΡΤ *** 

ΑΜΙΟΑ-ΡΟ δΟΡΤ\Λ/ΑΠΕ. 
Συλλογή 8.000 δισκετών 
από ΟΑΜΕδ -ϋΤΙϋΤΙΕδ 
εισαγωγή από εξωτερικό. 

1. ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕΩΙδΚ από 250 δρχ. 
2. ΡΟ ΟΑΜΕΩΙδΚ από 400 δρχ. 

3. Συνδρομή από 5.000 δρχ. 
ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΕΣ 
ΑΠΟ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 

4. Αυθημερόν παράδοση. 

5. Δισκέτες 3,5 από 95 δρχ. 

6. Κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ! 
51ΙΡΕΠ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ: 

1.50 ΟβιτιβΩΐδΚ 10.000 δρχ. 

2. ΑΜΙΟΑ 1200= 110.000 δρχ. 

3.00 32 = 110.000 δρχ. 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ ΣΕ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΣΕ ΔΥΟ ΜΕΡΕΣ. 
ΑΓΟΡΕΣ-ΠΩΛΗΣΕΙΣ- 
ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

ΟΟΜΡυΤΕΡ & ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ. 
Βαγγέλης Νάσσιος 
Πραξιτέλους 268, Πασαλιμάνι 
Τ.Κ. 18536 Πειραιάς. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: 41.85.693 


Πωλείται Απιίβα 1200 ενός χρόνου με 
οθόνη ΟοΓΠΓΠοάοΓθ 10845, φίλτρο οθό¬ 
νης μόνο 150.000. 

Τηλ. 0671-22789, Διονύσης. 

ΡΟ ΟΙΩΒ-ΑΜΙΟΑ ΟΙ,υΒ. 

Οβιπβδ οπίγ. ΟΑΜΕΩΙδΚ για ΑΜΙΟΑ 200 
δρχ. ΟΑΜΕΩΙδΚ για ΡΟ 350 δρχ. Συν¬ 
δρομές σε τιμές έκπληξη. Αντικαταβο¬ 
λές σε όλη την Ελλάδα. Κώστας, Σπά¬ 
ρος 0741-85546. 


ΔΙΑΛΕΞΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ 
ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΣΥΛΛΟΓΗ ΜΑΣ ΓΙΑ ΡΟ 
ΚΑΙ ΑΜ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ 
ΘΕΛΕΤΕ. ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΓΟΙ 
ΤΙΤΛΟΙ ΑΩνΕΝΤΙΙΡΕ Ρ.Ρ.Ο. 

δΙΜυίΑΤΟΠ ΑΡΟΑΩΕ. 
ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ + ΩΙδΟ 300 ΡΟ 
ΟΑΜΕ + ΩΙδΟ 500 
ΤΗΛ. 4611309 


***ΑΜΙΟΑ ΩδΕΡ ΟΙ,υΒ*** 

'ΟΑΜΕ + ΩΙδΚ 250 δρχ. 
'ΚΑΟΗΜΕΡΙΝΗ ανανέωση 
από το εξωτερικό με ιτιοάβιτι 
•Παράδοση ΚΑΤΟΙΚΟΝ 
Αντικαταβολές ΠΑΝΤΟΥ 
ΤΑΧΥΤΗΤΑ εξυπηρέτησης 
•ΕΓΓΥΗΜΕΝΟ φόρτωμα 
•ΔΩΡΕΑΝ κατάλογος 
"Ετικέτες από 3 δρχ. 
ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΒΡΑΜΙΔΗΣ 
τηλ: 2844626, (0294)91049 


ΕΡΙΟ δΟΡΤΙΛ/ΑΡΕ 

ΡΟ & ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕδ & ΩΤΙϋΤΙΕδ 
Παραλαβές κάθε εβδομάδα 
Χιλιάδες Τίτλοι 

Αντικαταβολές σε όλη την ΕΛΛΑΔΑ. 
Κατάλογος ΔΩΡΕΑΝ 
ΧΑΡΗΣ ΝΤΙΝΟΣ 
Τηλ.9569171,4960296 


ΑΓΟΡΑΖΩ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΟΑΜΕ ΒΟΥ, 
ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ, ΜΕΟΑ ΩΡίνΕ, δΙΙΡΕΗ 
ΝΕδ, ΜΑδΤΕΡ δΥδΤΕΜ, ΑΜΙΟΑ, 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΚΑΙ ΤΑ ΑΝΤΑΛΑΣΩ 
ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ 
5310330,9594100,9596262. 


***ΑΜΙΟΑΤΟΡ*** 

Αν θέλεις: 

* Ολοκαίνουργια 03 ΓΤΐβ 5 , ΙΙίιΙιίιβδ, 
Ωοο ΟίδΚδ 

* Ταχύτατη Εξυπηρέτηση 

* Δισεβδομαδιαία Ανανέωση 

* Αντικαταβολές Παντού 

* Απι 93 1200, ΗαΓά ΩΐδΚδ 

σε φοβερές τιμές 
Τότε η λύση είναι: 
Σωκράτης Μαστοράκης, 
τηλ. 8065914 
Μαρούσι 


80 


υ8ΕΚ 





















υ$Εκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 


υ$Εκ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 





ΙΙ8ΕΒ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΔΕΛΤΑ ΓΚΡΑΦ ΕΠΕ. ί- 
ΠΛΑΤΩΝΟΣ 134 Τ.Κ. 104 42 ΑΘΗΝΑ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 













■ υβεη ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο της αγγελίας σας: 


Να καταχωρηθεί με πλαίσιο: 

ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Να καταχωρηθεί με κεφαλαία: 
ΝΑΙ □ ΟΧΙ □ 

Αριθμός λέξεων: 

*ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500 ΔΡΧ. 
•ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο. 

•ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 

ΆΝ ΔΕΝ ΣΤΑΛΕΙ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΤΙΜΟ Η ΑΓΓΕΛΙΑ ΔΕΝ ΘΑ ΔΗΜΟΣΙΕΥΕΤΑΙ 


υεεκ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τεύχη του ΙΙ5ΕΒ. Δεν στέλνω χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 

Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:. 


ΟΔΟΣ:.ΑΡΙΘ.: 

Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ: _______ 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ'όσον υπάρχουν τεύχη. 


■ υδΕΒ ■ 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω συνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο ΙΙδΕΠ.Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 8.000 δρχ. (για την Κύπρο 8.800 δρχ.) ή τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΔΕΛΤΑ ΓΡΑΦ ΕΠΕ. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ:.ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΘ.:.Τ.Κ.:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ: 


ΗΛΙΚΙΑ: 


























































και τώρα ένα όμορφο 
δώρο απο το * 


...ένα υπέροχο μπΑουζάκι με 
το σήμα του αγαπημένου σαε 
περιοδικού. 

Γίνε τώρα συν! ρομητήε και ία 
Αάβειε το δώρο στο σπίτι σου. 








Αποκλειστικοί αντιπρόσωποι 
ΡΕ.ΟΤΕ.ΙΝΚ: Ε.Π.Ε. 
ΜΠΟΤΑΣΗ 7, 106 82 
ΑΘΗΝΑ 

ΤΗΛ: 3644 695 3636 550 
ι ΔΙΑΘΕΣΗ ι 

\ ΧΟΝΔΡΙΚΗ ■ ΛΙΑΝΙΚΗ ] 


ΔΙΑΘΕΣΗ Β.ΕΑΛΑΔΟΣ 
ΝΕΥν ΕΟΟίε Α.Ε. 


/: °ιτι ον 


ΜΐΟϊο Ρι 


ΙΕα 0ΒΕΤΤι 




Ρ03ΐ, 


Ρ0 3^2 


00*9* 

ρΘ3'ΐ2 


ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3 ΟΕΙ ΝΙΚΗ 
ΤΗΛ: (031)251184-87 

ΔΙΑΘΕΣΗ ΠΑΤΡΗΝ 
εΟΜΡυΤΕΗ ΡΚΑΟΤΙΟΑ 
ΜΑΙΖΩΝΟΣ 47 
ΤΗΛ.: (061)276691 







